Portugal 2,99€ 



poV La y PSP más vendida en España 
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PES7,RogueCalaxyJIFA0^ 
Moto GP 07, Dragón Ball ! 

NFS ProStreet, Juked 2 J 


» RIEPOFtTRUE: 


DfiBSraiEES 
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God of War, Final Fantasy, 
Silent Hill Origins, WipEout, 


» COmPRRRTIUR 


iM3ZE\aiaia2aiiü 

Resistance Fall of Man, Rainbow 
Six Vegas, The Darkness... 


» REIPORTRUE 
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Te lo contamos 
todo sobre la 
aventura que 
marcará una 
época en PS3 


iDESCUENTO SEGURO!] 

^ 


5 EUROS 

EN NUESTROS JUEGOS 
RECOMENDADOS EN PAC.89 
■PIRATAS DEL CARIBE en el rn del mundo PS3 
■RAINBOW SIX VEGAS PS3 
■NINJAGAIDEN SIGNA PS3 
■SINGSTARPOPHITS^hicrófonos PS2 
■TOMB RAIDER ANNIVERSARY PSP 




. LO MÁS NUEVO , 

I es Transí ormers: The Carne «Piratas del larib^ 
i ca Los 4 Fantásticos • Shadow Hearts 3... 
i esa Rainbow Six Vegas • Silverfall... 


n-HÍ Ghost Recon Advanced Warf ighter 2 /a 

’ 0bscure2»ValkyrieProfile2:Silmeria ■ 

esa Monster Hunter Freedom 2 • PQ2... 













www.pegi.info 


DE ATAQUE NINJA 


Juega como cada uno de los 
famisos personajes de TMNT^'^, 
cala nno coii su estilo propio. 

Usa movimientos acrobáticos y 
técnicad de pelea extrema para unir 
las Tortugas y salvar la Ciudad. 


Playstation 2 


I^TORTUGAS NINJi 


TORTUGAS NINJA JOVENES MUTAN' 
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REPORTAJE Larga vida a PS2. ■ REPORTAJE Sagas clásicas en PSP. ■ COMPARATIVA Shooters de PS3 

intamos lodo sobre los 20 luegaios que van a arrasar Silent HUI, Castlevanla, Final Fantasy, WipFout .. Algunas de las primeros meses de vida. PS3 ha recibido varios shooters subí 

ite los proxfmos meses en PS2: MotoGP V7, Los Simpsons. . sagas con más renombre so preparan para arrasar en la portátil. calidad. Si no sabes cuál es el mejor, aquí encontrarás la respi 




JgPRTADA 
N^uelve el mejor 
mestiing a P^S2, PS3 y PSP 

Viajamos d Japón, para contaros en 
exclusiva todos lós detalles del esperado 
regreso de la saga Smackdown Vs. Rav\r. 
novedades jugables, luchadores, modos 
de juego... Todo, y mucho más. en 
nuestro reportaje. 


EDITORIAL 

¿CERRADO POR 
VACACIONES? 

Parece mentira. Hace dos días estábamos 
abriendo los regalos de Navidad, anteayer 
sacando nuestra primera PS3 de su caja... 
y ahora haciendo las maletas para irnos de 
vacaciones. Bueno, vacaciones lo que se 
dice vacaciones... tampoco. 

Casi coincidiendo con el cierre de esta edi- 
ción se celebra el E3. la que hasta ahora era 
la feria más Importante de la industria del 
videojuego y que ahora ha visto reduci- 
do su tamaño considerablemente para con- 
vertirse en un evento más profesional y 
menos apabullante. Nosotros como siem- 
pre acudiremos a la cita... pero aún nos tie- 
nen más sorpresas preparadas. Así, a finales 
de agosto se celebrará en Leipzig, Alemania, 
la “Games Convention”, una feria más joven 
que se perfila como sucesora del E3 en cuan- 
to a bullicio, tamaño y espectáculo se refie- 
re. Por supuesto, también acudiremos a la 
cita para ofreceros toda ia información. 

Pero es que además las compañías siguen 
lanzando juegos en verano, como por ejem- 
plo Quitar Hero Rock de ios 80, previsto para 
mediados de agosto, o Ghost Recon Advan- 
ced Warfighter2, que llegará a finales de 
agosto a PS3 y PSP. 

Todo esto nos hace preguntarnos... ¿dónde 
están esos veranos tranquilos, en los que no 
había juegos que llevarse a las manos? Y lo 
"peor” de todo es que, cuando queramos 
darnos cuenta, estaremos de nuevo abrien- 
do los regalos de navidad, jugando con 
Assassin’s Creed, GTAIV, Heaveniy Sword... 
sin olvidarnos de las alegrías que aún nos 
va a dar PS2 y PSP. Pero no nos precipite- 
mos. Disfrutemos del verano, las novedades 
de este mes y de los interesantes contenidos 
del número que tienes entre tus manos. 


■ 
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0REPORTRJES 
Smackdown Vs Raw 2008 ...... 12 

20 juegos que arrasarán en PS2 .. 1 8 

Assassin's Creed 2 8 

Sagas clásicas, también en PSP . 3 2 

ONOUEIDRDES 39 

PS3 

ArmoredCoreA 52 

Calling AH Cars 53 

Crash Bandicoot [descarga para PSP] 53 

Los 4 Fantásticos y Silver Surfer 50 

Nucleus 53 

Piratas del Caribe: en el Fin del Mundo 44 

RainbowSix Vegas 

Super Stardust HD 53 

Transformers: The Carne 40 

PSE 

Dragón Sisters é3 


Kingdom Hearts II [Platinum] 56 

Metal Slug Anthology 55 

Need For Speed Carbono [Platinum] 59 

Scarface: The World ¡s Yours [Platinum] 5 8 

Shadow Hearts: From The New World 54 

Zombie Virus 63 

Zombie Hunters 63 

PSF^ 

Impossible Mission 63 

Parappa the Rapper 63 

Rainbow Six Vegas 60 

Silverfall 62 

Super Pocket Tennis 63 

□ PERIFÉRICOS 64 
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Shooters 68 

OmUNDO PS3 
¿Problemas con tu consola?.. 74 

□ CONSULTORIO 78 
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□ RURNCES - 90 

Dead Head Fred 95 

Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 92 

Monster Hunter Freedom 2 96 
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■ Assassin's Creed, 
una aventura que 
revolucionará PS3. 
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• PS3 KONAMI 


» ROTUí 


ÜMItffMfft 


Coro Q 


PfS7 llegará en otoño y según 


fl# su creador será el mejor simulador 

í ii fi'it'Knl wictrk hacta la forha an 


de fútbol visto hasta la fecha en 
consola. iiíQué ganas de pillarlo!!! 


OAMi KONAIV 





DEPORTIVO - OCTUBRE 


PRO EVOLUTION SOCCER 2008 




Vuelve el mejor fútbol^y" 

PRIMEROS DETALLES DE LA NUEVA 
ENTREGA DE PRO EVOLUTION SOCCER 



En su esperado salto a PS3, el aclamado simulador de Konami 
vendrá cargado de impresionantes novedades y buen fútbol. 


K onami acaba de anunciar que en oto- 
ño saltaremos de nuevo ai terreno de 
juego con PES7 (titulado de forma provi- 
sional PES2008). 

Además de las versiones de PS2 y PSP, la 
novedad de este año es el esperado estre- 
no en PS3, que en palabras de Shingo 
“Seabass” Takatsuka, el creador de la sa- 
ga, “será la simulación de fútbol más rea- 
lista vista hasta la fecha en consola”. 

Y es que los primeros detalles de esta en- 
trega hablan de un control del jugador 
muy mejorado, lo que nos permitirá hacer 
más y mejores movimientos al fintar, ama- 
gar o pasar. Las faltas también van a mejo- 
rar, pudiendo elegir el número de jugado- 
res que formarán la barrera o, si somos 
nosotros quién la lanzamos, aprovechar 
habilidades “únicas” de nuestro tirador. 
Pero si por algo va a brillar esta entrega 


con luz propia es por dos apartados: los 
gráficos y la Inteligencia Artificial. El pri- 
mer apartado va a dejarnos con la boca 
abierta con una ambientación de lujo, 
nuevos estadios, sorprendentes efectos 
de climatología (lluvia, calor...), animacio- 
nes reales, jugadores muy reconocibles y 
expresiones faciales mejoradas. 

Y en cuanto a la inteligencia, Konami nos 
pondrá las cosas difíciles gracias a la 
“Teamvision”, una I.A. adaptativa que 
hará que nuestros rivales se adapten a 
nuestra forma de atacar y defender. 

De momento poco más se sabe, 
aunque esperamos que en su salto 
a la nueva generación Incluya mo- 
dos Online, algo que redondearía 
uno de los títulos más esperados del año y 
que va a hacernos disfrutar de la mejor 
forma posible del “deporte rey**.0 












■ El control se hd medrado, 
lo que nos permitirá realizar 
mejores movimientos con y 
sin el balón en los pies. 


konami 


KOlVA^il 


■ PES6 ofrecía 5 ligas, 57 selecciones. 
Liga Master, Copas.. Con PES7 Konami 
promete superar esas cifras e Incluir 
nuevas opciones y modo Online... 


■ La i A adaptativa “Team visión' 
se adaptará a nuestro estilo de 
juego durante los partidos 


■ De momento no está confirmado qi-ién será ia •magen del juego, aunque 
es posible que Ces^ Fábregas, imagen de PES6, repita en nuestro país. 


■ La ambieritación, la calidad gráfica de tes estadios y los efectos de 
climatología serán otro de los puntos fuertes de esta nueva entrega 


OTT K»yrory 





OLA FIEBRE POR LOS 
JUEGOS MUSICALES 

Ahora mismo arrasa SingStar Pop Hits 
40 Principales, en breve llegará Guitar 
Hero Rock de los 80^ Y lo que se nos 
avecina a la vuelta del verano, como 
Guitar Hero III, Rock Band y cuatro 
S/ngSíar nuevos (Latino, R&B, Rock 

Q Balladsy 90’s). Los juegos musicales 
están más de moda que nunca.,. 


M». OLAS VENTAS DE 
PS3 EN EUROPA... 


I B La nueva consola de Sony superó 
J J ¡ a principios de junio el millón de 
■«■■■ consolas vendidas en los territorios 
(Europa y Australia). 

fÚ:! QRESISTANCE^POR 
S VENDER 2 MILLONES 

j Es el primer juego de PS3 en superar 

■ ■ ■ esta cifra.., y además ofreciendo me- 
%r * joras y actualizaciones frecuentes. 




LA CENSURA 
ENLOSVIDEOJUEGOS 

■ Mahhunt2se ha postpuesto de 
forma indefinida y Ninja Gaiden 
Sigma está a la venta censurado, 
pese a tener calificación para 
mayores de edad... ¿Por qué no 
[acen lo mismo con el cine? 

LA EDICIÓN ESPECIAL 
ÜESPIDER-MAN3 

Activision no ha puesto a la venta en 
España la edición especial de Spider- 
Man 3 en PS3, por ío que nos quedamos 
sin manejar al Duende Verde. 

EIDOS^PPR NO TRAER 
LA TRILOGIA H/TMAN 


En USA se va a lanzar el recopilatorio 
con los 3 juegos del calvete, y se ha 
confirmado que no llegará a Europa. 
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IDJUEGO PS3 

CON EL SABOR DEL 
CINE DE HONG KONG 

Justo en el cierre de este número, hemos 
podido probar en primicia John Woo's 
Stranglehold, el espectacular shooter de 
Mídway que llegará a PS3 este mes de 
septiembre. Por ahora sólo os diremos 
que el juego promete ser un derroche 
de acción MUY espectacular. El mes que 
viene ampliaremos la información con un 
amplio reportaje. ÍNo os lo perdáis! O 



HJUEge PS3 

VUELTA A LA ACCIÓN 
MÁS "CLÁSICA" 

Tras el éxito de God of War II, la mltoló- 
gía va a seguir protagonizando nuevas 
aventuras, como Rise of the Argonauts, 
en la que encarnaremos al joven rey Ja- 
són en sus viajes por el Egeo en compañía 
de Hércules, Aquiles y otros héroes. La ac- 
ción, los combates y las criaturas mitológi- 
cas se estrenarán en PS3 en 2008... O 



NAMCO BANDAI j ARCADE j FINALES 2007 





TIME CRISIS 4, íimEMG 
DE NAMCO, LLEGARÁ EN I 


¿Quién dijo que los arcades de pistola estaban acaba- 
dos? Time Crisis 4 verá la luz en exclusiva en PS3 tras 
arrasar en recreativa. Y lo hará acompañado de una 
nueva pistola, llamada GunCon 3. que será inalámbri- 
ca. tendrá dos sticks y funcionará en todo tipo de tele- 
visores. En cuanto al desarrollo, seguirá siendo sobre 
railes, pero a veces podremos desplazarnos a los la- 
dos usando el stick. aunque la principal novedad será 
su modo FPS en el que. usando los dos sticks de la 
pistola (uno para desplazamos y otro para controlar la 
cámara), nos moveremos libremente por el entorno, 
como en cualquier shooter subjetivo pero apuntando 
con la pistola. Tiene buena pinta, ¿verdad? O 


[») JUEGO PS3 

LA CONSPIRACIÓN 
BOURNEr EN PS3 

Vivendi lanzará en 2008 una aventura de 
acción para PS3 que ofrecerá los mejores 
momentos de la novela y la película "El 
caso Bourne". en los que un asesino profe- 
sional intenta descubrir su verdadera iden- 
tidad. El juego ofrecerá grandes dosis de 
acción, con tiroteos y combates cuerpo a 
cuerpo, y momentos de sigilo, en los que 
contaremos con numerosas habilidades. O 



6 


PlayManía 



I SOUL CALIBUR IV l 


PS3 ■ NAMCO BANDAI ~ LUCHA " 2008 


Al filo de la mejor lucha en PS3 

DESENVAINA TU ARMA Y PELEA EN SOUL CALIBUR IV 


Junto al esperado Tekken 6, Namco 
Bandai está preparando Soul Cali- 
burlV, la nueva entrega de su fa- 
mosa saga de lucha, cuya principal 
seña de identidad es que los lu- 
chadores portan armas. Sus 
creadores afirman que habrá no- 
vedades, como un nuevo sistema 
de combate, una LA. mejorada y 
entornos más interactivos. Y ^ 
ya está confirmado que ha- 
brá duelos Online. Eso sí, no 
lo veremos hasta 2008... O 


■ Luchadores como Ivy, Mitsurugi o Tira volverán junto 
a otros nuevos en peleas tipo versus con armas blancas. 






PS3 * EA ; MUSICAL "principios 2008 


ROCK BAND 



a vida al rock'n'roll 


MONTA TU PROPIO GRUPO MUSICAL 

Si f Upaste con Quitar Hero prepárate para alucinar con RockBand, un 
juego imusical que nos permitirá montar una banda con tres amigos 
(guitarra, bajo, batería y cantante) para interpretar cañeros temas 
de distintas épocas del rock, incluidos grupos españoles como Obús 
o Leño. El juego podría ponerse a la venta con todos los periféricos 
en un pack por 200 euros y llegará a principios de 2008. 0 



I MERCENARIES 2; WORLD IN FLANES ■ PS3 Y PS2 I LUCASARTS I ACCIÓN I OTOÑO 


Jluc 


Véndete de nuevo 
al mejor postor 

NOS CONVERTIREMOS EN SOLDADOS 
DE FORTUNA EN MERCENARIES 2 


Secuela de uno de los mejores jue- 
gos de acción de PS2, en Mercena- 
rios 2: World in Fiamos volveremos a 
ser un mercenario que tratará con 
distintos bandos en un conflicto fic- 
ticio que convertirá Venezuela en 
una zona de guerra por el combusti- 
ble. Una vez más, habrá libertad pa- 
ra aceptar misiones e ir donde nos 
plazca por tierra, mar y aire. Mane- 
jaremos todo tipo de armas y vehí- 
culos (coches, barcos, tanques...), 
en un mapeado que será más grande 
que el del primer Mercenarios y que 
estará lleno de elementos destrui- 
bles. Y lo mejor es que podremos 
reclutar otros mercenarios para 
que nos echen una mano e inclu- 
so jugar el modo Campaña en 
plan cooperativo (tanto Online i 

como a pantalla par- 9 

tida). Saldrá 
para PS3 y 


■■■ i 

■ Volvemy a ser mercenarios en un desarrollo lleno de acción 
que permite total libertad y la opaón de jugarlo cooperativo. 
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HJUEGOS PS3 

380 JUEGOS EN 
MARZO DE 2008 

Esos son los juegos Sony ha pro- 
metido que lanzará en Japón antes 
de la fecha indicada, 200 de ellos 
en formato Blu-ray y 180 para 
descargar en la tienda. Muchos de 
ellos estarán orientados al merca- 
do japonés, pero se estima que a 
occidente podrían llegar más de la 
mitad, sin contar con los que lan- 
cen los “third parties”. EnUe ellos 
no faltarán originales propuestas 
como ¿iff/e8/gP/anef o juegos ■ 
multijugador como Warhawk. O 



dJUEGO PS2 

MAS JUEGOS 
SOCIALES 

A final de año. aparte de cuatro 
SingStar(R&B, Rock Ballads, Lati- 
no y 90's), Sony lanzará un nuevo 
BuzzLHoliywoodQufZ, sobre cine) 
y un nuevo juego para la cámara 
EyeToy, Astro Zoo. O 


(gIJUEGQ PSP 

WARHÁMMER 
TAMBIÉN EN PSP 

THQ ha anunciado que traba- 
ja en Warhammer 40000: Squad 
Commandgara PSP. Este juego 
de estrategia por turnos ofrece- 
rá un apasionante modo Historia 
con 13 extensos niveles, 9 mapas 
multijugador, entornos 3D destruc- 
tibles. numerosos tipos de unidad 
y armas... Sin duda, un lujo para los 
amantes de la estrategia. O 



(SiRUnORES 

¿UN NUEVO 
MANDO EN PS2? 


Se comenta, se rumorea, que en 
la feria E3 se podría presentar un 
nuevo mando para PS2, que ofre- 
cería unas funciones parecidas ai 
mando de la consola Wll. Del mis- 
mo modo, puede que por fin se 
muestre un redlseño de PSP más 
compacto, ligero y pequeño, que 
además podría tener una memo- 
ria Interna de 8 Gígas. ¿A que se 
os ponen los dientes 
largos? A nosotros 
también... O 



muECT PSP 

LA TACTICA DE 
FINAL FANTASY 

Ya está confirmado; Final Fantasy 
Tactics: The War ofthe Lions. la 
primera Incursión de la saga FFen 
PSP, saldrá en Europa en octubre 
El juego se centrará en los com- 
bates estratégicos y es un remake 
del clásico de PSone, pero con no- 
vedades como modos WI-FI, más 
personajes.^ Llegará en inglés. O 



(DJUEGO PS5 

EL MEJOR, CON 
PELEAS ONLINE 

Sony ha confirmado que Tekken 
Dark Resurrection, el juego de 
PS3 que se puede comprar en la 
tienda Playstation, contará con 
una importante actualización, 
con la que se añadirán peleas 
Online y nuevos modos de juego 
(como duelos con gente de 
nuestro nivel). Los que no tengan 
el juego podrán comprarlo con la 
actualización incorporada. O 



Í^NOVED^O PS3 

AVANCE DE RES 
EL 17 DE JULIO 

E! 17 de julio, a los pocos días de 
terminar la feria E3. Capcom mos- 
trará el primer vídeo de Juego real 
de su esperado Resident Bvll 5. 
Nosotros os contaremos todos los 
detalles el mes que viene.- O 

©JUEGO PS3 

CTA/VEDICION 

LIMITADA... 

El mes pasado os adelantamos (os 
detalles de la edición especial de 
6TA/VL. y este mes os la mostra- 
mos; una caja de seguridad con lla- 
vero, una bolsa de lona, un libro de 
ilustraciones, la banda sonora y el 
juego. Y todo, con el genial acabado 
habitual de Rockstar. En USA costa- 
rá 99$. aunque en Europa aún no 
ttene precio, O 
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...Rock de los 80? 

Aunque la nueva entrega de la saga Cuitar 
Hero estaba prevista para este mes de ju- 
lio. Activision ha retrasado su lanzamiento 
hasta el 17 de agosto Así que a esperar un 
poco más "tocan”, y nunca mejor dicho. 

... TombRaideren PSP? 

La última entrega, Anniversary, tenía que 
estar ya a la venta, pero un retraso de úl- 
tima hora lo ha impedido. Por el momen- 
to no tiene fecha. Esperemos que el retra- 
so sea para incluir los prometidos modos 
multijugador... o para mejorar la cámara. 

... el juego de ^'Perdidos''? 

UbiSoft ha confirmado que llegará este 
mismo año y que será única y exclusiva- 
mente para las consolas de nueva genera- 
ción. Poco más se sabe, y ni siquiera se ha 
visto una sola imagen. 

...MariftoenPSP? 

Las últimas informaciones apuntan a que 
no veremos al joven aprendiz de ninja en 
la portátil de Sony... y eso que el juego 
luce muy bien y ha sido mejorado para su 
estreno en Estados Unidos. 

...ManhuntZ? 

Su lanzamiento, previsto para principios 
de julio, se ha postpuesto indefinidamente 
por los problemas que estaba teniendo en 
algunos países, como Estados Unidos o 
Inglaterra, por su contenido... curiosamen- 
te en un mes en el que se ha estrenado 
“Hostel 2”, una película muy "erudita”. 




NBA LIVE 08 | PS3, PS2 Y PSP | EA GAMES | DEPORTIVO 1 5 DE OCTUBRE 


■ La ambientación sera brutal. Público 
más vivo, entrenadores reales siempre en 
su zona (y no sólo en las repeticiones) .. 


■ La estrella española Pau 
Gasol volverá a ser en 
España la imagen del juego 


■ Para tener más opciones de encestar, 
con L1 sabremos desde qué zonas tira 
mejor (o peor) el jugador que llevemos. 


Gigantes del'basket ^ 

YA HEMOS PROBADO EL NUEVO SIMULADOR DE BASKET 
DE EA SPORTS Y ESTE AÑO APUNTA MUY ALTO 


sumar añadidos como "mo- 
tíon capture” en grupo, todo 
para ganar en realismo. 

La ambientación estará más 
cuidada, con comentarios 
de Sixto Miguel Serrano y 
Antoni Daimiel. Ademas, in- 
cluirá una sorpresa que hará 
las delicias de los fans del 
basket españoles y que os 
desvelaremos pronto. . O 


Tras la mejorable entrega 
anterior, en EA Sports se 
han puesto las pilas y con 
NBA Uve 08 nos van a ofre 
cer un simulador a la altura 
de la mejor liga de basket 
del planeta. Para esta edi- 
ción se va a retocar prácti- 
camente todo (tiros, asis- 
tencias, animaciones, física, 
cámaras), a lo que hay que 
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PLAYMANÍA GUÍAS Y TRUCOS 

»4,99€ » YA A LA VENTA 

LAS GUÍAS MÁS 
COMPLETAS 

Si quieres exprimir al 
máximo tus juegos, no te 
pierdas el número 48 de 
Guías y Trucos, en el qu e 
encontrarás la soludórf'^^B, 
completa de Harry Potter I 
y la Orden del Fénix, SBK 
07. Spider-Man 3, Metal Gear Salid 
Portable Ops, Kingdom Hearts IL. O 



COMPUTER HOY JUEGOS 

»3,99€ » 3 DE JULIO 

¡¡ESTRATEGIA 
TOTALÜ 

Descúbrelo todo sobre 
Company ofHeroes, un 
espectacular juego de es- 
trategia ambientado en (a 
II Guerra Mundial. Ade* 
más. analizan las últimasT^I 
novedades en 24 equipos: 

Colín McRae DiRT. GR: A W2, Runaway 2. Over- 
lord... Y de regalo, el juego Industry GiantU. O 



NINTENDO ACCIÓN 

»2,99€ )) 16 DE JULIO 

¡HAY^NUEVOS 
POKEMON! 

El bombazo de DS. 

Pokémon Perla y Dia- 
mante, ya está analiza- 
do a (o grande en 
Nintendo Acción. Para 
Wíi, atento al reportaje 
de Metroid Prime 3 y 
novedades de Harry Potter. Resi- 
dent Evil Wíi Edition y Mano Party 8. O 



HOBBY CONSOLAS 

»2,99€ » 27 DE JULIO 

TODAS LAS NOVEDADES 
DE U FERIA E3 

En su próximo número en- 
contraréis toda la Información 
sobre tos juegos más espera- 
dos que se van a presentar en 
la feria E3 de Los Angeles: Re- 
sidentEvifStpSlyXboy. 
ZmKiílzone2{?S3),Hd¡o3 
(Xbox 360). Mario Galaxy 
(Wii).. i No os io perdáis! O 
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Ufwte con 3 amigos y ¡uega en un modo 
cooperativo como los verdaderos 4 Fantásticos. 


Combina tus superpoderes con el mando Wiimote 
para la Wii o el mando Sixaxis en la PS3 para 
hacer más fuertes tus ataques. 


Argumento y guiones que van más allá de la 
película. 


¡Descárgate 4 Fantásticos 
en tu móvil Orange! 

^ Envía 4F ai 222 


frfíMFAnrASTicos 


orange' 


Luujuj.LnEiL^rjxnT/vsTninss-ELJUECia.iiam 


STUOIOS 


NINTENDDI 


^ 2007 Take-Two InleraUiw Sultware y sin sübsidianas. Todos los derechM rnerudos. 2K, el logotipo de 2K y Take-Two Intefaclive Software son marcas comerciales de Take-Two Inleraclive Software. Inc, Marvel, los Cuatro Fantásticos. SiUer Surfcr. 
dad de Í^Hrvel Chartcters. Inc.. y son utilÍMdos con su permiso. 2007 Marvel Characters. Inc. Todos los derecho» reservados www.marvel.com Los Cuatro fanlásiicos y Silver Surfer Motion Piclure y las imágenes de la película ' 2007 Twentielh Cení 
retervadw Playstation "PLAYSTATIOM’' y el logo PS" son marcas comerciales fegnlradas de Sony Computer Enterlainmeni Inc. r crosoft Xbox. Xüox 360. y los logos de Xbox son marcas comerciales registradas de Microsoft El logo di 

registradas de Nintendo. 2006 Nintendo. 
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■ Semana del 16 al 22 de íulio 
Torrente 3 CRelanzamiento] 
Ratonpolis CRelanzamiento] 

El Desafío Ecuestre de 
Lucinda Gr een 
i:<n?nt:T»iiin! 

Impossible Misión 
Atelier Iris 3 


fortugas Ninja Jóvenes MutantesI 


Locos por el Surf 



■ Combina los superpoderes de los 4F 
en esta aventura rebosante de acción. 



The Cube 
Silverfall 
Guilty Gear 



Alien Syndrome 

Tortugas Ninja Jóvenes Mutantes 
Locos por el Surf 

■ Semana del 30 al 5 de agosto 

PQ2: Practical Intelligence Quotient 2 



■ La mejor acción con toques tácticos 
también invade la portátil de Sony. 



^ Semana del16 ai 22 dejulÍQ- 


lArmored Core 4| 


■« Semana del 23 al 29 de junio 


he Darknes^ 


Locos por el Surf 



■ The Darkness es un oscuro shooter 
subjetivo basado en un cómic. 


Nota. Estas fechas son orientativas. 


AL lA oE AGOSTO 



MIÉRCOLES 11/07 

HARRYPOTTBR 
YLAORDENDELFéMX 
Harry Potter vuelve a los cines con 
su quinta película, más oscura y 
dramática. Sí eres fan del joven 
mago, no te pierdas sus juegos. 
www.warnerbros.es 


JUEVES 12/07 


ARMOREDCORE4 
Batallas entre robots gigantes 
con un potente modo Online. Sí te 
molan ios Mechas, no te pierdas el 
estreno de la saga en PS3. 
www.sega.com 


VIERNES 13/07 


RAiNBOWSIX VEGAS 
La ciudad que nunca duerme es 
el escenario de este fenomenal 
shoot’em up con toques tácticos 
que te atrapará en PS3 y en PSP. 
http://rambowsixgame.es.ubi.com 


MARTES 17/07 


MIÉRCOLES 18/07 


NARUTO VOLUMEN 4 
Disfruta de las divertidísimas 
aventuras de este joven aprendiz 
de ninja en DVD. Y no te olvides de 
probar también sus juegos. 
www.panini.es 


SÁBADO . V07 


VIERNES 20/07 


JUEVES 19/07 


MARTES 2^/07 


LUNES 23/07 


LUNES 30/07 


DOMINGO 29/07 


SÁBADO 28/07 


JUEVES 06/08 


DOMINGO 12/08 


SÁBADO 11/08 


VIERNES 27/07 

LOS SIMPSONS LA PELICULA 
La famiiia más famosa de la 
televisión visita ios cines este 
verano. Y en unos meses, un 
nuevo juego. 

www.simpsomsmovie.com 


w 


MARTES 14/08 


TORTUCAS NINJA 
JÓVENES MUTANTES 
Las Tortugas Ninja vuelven a la 
gran pantalla con una sorprendente 
película de animación. 
www.warnerbros.es/tmnt/ 






LUNES 03/08 


JUEVES 26/07 


THE DARKNESS 

Siembra el terror entre los maflosos 
con este shooter subjetivo basado 
en el cómic de Top Cow publicado 
en España por Norma Editorial. 
www.¿kgjmps (orn 


LUNES 10/08 


LOS 4 FANTÁSTICOS 
YSILVERSURFER 
Ei planeta Tierra está en peligro 
y sólo Los 4 Fantásticos podrán 
salvarlo. En las mejores salas. 
www.fantasticfourmovie.com 


DOMINGO 09/08 


RATATOUILLE 

La última pelícuía de animación de 
Disney y Pixar (autores de “Cars”, 
“Los increíbies”...) llega a los cines. 
También tendrá su propio juego. 
www.pixar.com 


LOS 4 FANTÁSTICOS 

YSILVERSURFER 

Los héroes de Marvei golpean en 

nuestras consolas con una aventura 

de acción basada en su última peii 

www.2kgames.com 
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Shin chanytú.juntos en la playa 
sólo con movistar emoción. 







Vlii 


Telefónica 



moviSTar 


^990 USÜI YOSHíTO > C t 992»gQ07 SHIf^-CI & TV Asahi ■ Att ogms ota«rvwS L*cef> 9 M by LÜK « TV Asaí^ 



El videojuego Shin chan en la playa, en tu móvil. ; 

Entra en emoción>Juegos>Shin chan ■ 
oenvía gratisK!CULITOal404 p 

AAovIstar emoción. Todos los juegos que buscas, ^ 



- 

están en tu móvil. ' 







J u 


Envío y recepción gratuitos de mensaje. Coste de navegaaón: 0.50€ conexión 10 mín. imp.indno inci. Más ínfo movistar.es WWW. ITI OV Í St 3 f.CS 
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■ Luchar será mas divertido que 
nunca El gran control de anteriores 
Smackdown se depurará aún más, 
ofreciendo diversión al Instante. 


■ Taku Chthaga. 
productor de) juego, 
posa junto a nuestro 
colaborador Rubén. 


La fiebre por el "wrestiing" ha vuelto y miles de seguidores esperan con ansia la nueva entrega de la saga 
Smackdown. Ahora, os ofrecemos nuestras impresiones al jugar en exclusiva al nuevo "crack" de la lucha 


BYUKE'S: PASION 
POR LA LUCHA 


de WWE Smackdown vs. Raw 
2008 de nueva generación. Pero 
antes de que comenzáramos a lu- 
char, los propios creadores del 
juegos nos hicieron una demostra- 
ción. “Aunque la jugabllidad y las 
opciones serán las mismas en to- 
das las versiones, PS3 nos ha per- 
mitido cumplir muchos objetivos 
antes imposibles -asegura Taku 
Chihaya, el productor del juego-. 
Además de implementar el juego 
Online, la mejora gráfica es enor- 
me. Se ve en cada modelo de los 
personajes y en los escenarios”. 


Smackdown vs. Raw 2008 será el 
debut de la serle en PS3, pero 
también llegará a PS2 y PSP. Y 
PlayManía tuvo el honor de ser el 
único medio español que viajó 
hasta Japón para descubrirlo. 


E l deporte que levantó pa- 
siones en los años 90 ha re- 
sucitado en España con las 
nuevas emisiones por televisión 
de las ligas más importantes: 
WWE, RAW y ECW. Una nueva 
generación de superestrellas ha 
conquistado el corazón de los afi- 
cionados: John Cena, Rey Myste- 
rlo o Triple H han tomado el rele- 
vo de Hulk Hogan o el Último 
Guerrero. Y en la medida en que 
estas nuevas leyendas ascienden, 
también lo hace la mejor saga de 
videojuegos de “wrestiing”. WWE 


Este estudio nipón es responsable de todas las en- 
tregas de la saga Smackdown, además de otros tí- 
tulos de lucha libre como Rumble Roses, PlayManía 
comprobó que son auténticos fans de este deporte. 


Siéntete como una estrella. 
Yokohama, Japón. Allí están las 
oficinas de Yuke's, la compañía 
nipona que ha desarrollado todas 
las entregas de la saga desde su 
nacimiento en PSone en el año 
2000. Y ése fue el lugar donde ju- 
gamos en exclusiva a la versión 
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■ Elflieiof “wrestUog” llegará a 
las tics cometas óe Sony WWE 
Sméckdúwn vs Raw 2008 nos 
permitirá jugar con las estrellas 
actuales de este deporte. 



■ las posibilidades de los combates 
m/m «norines; puñetazos, patadas, 
llaves, vuelos, presas, uso de objetos. 


gara su punto 
culminante en la 
edición 2008. 

Lo compro- 

bamos nada 

más poner 

nuestras manos 

en el mando: las 

presas y agarres se ejecutan 

con el stick derecho (sin presionar 

botones, igual que en el juego el 

año pasado). Pero el nuevo “Stru- 

ggle Submission System” permite 

regular al milímetro la fuerza de 

las presas de sumisión: en función © 


Con una Jugabiiidad más intuitiva y realista, el 
nuevo Smackdown aspira a ser el mejor de la saga 


Y tiene toda la razón. Nos queda- 
mos con la boca abierta ai ver sa- 
lir a John Cena y Randy Orton. Ya 
no sólo es que los modelos sean 
ultrarrealístas, sino que sus ex- 
presiones de arrogancia sorpren- 
den por su verosimilitud y natura- 
lidad. La pirotecnia y las luces que 
los acompañan, los escenarios... 
Todo es Igual que en la tele. El ni- 
vel de detalle de los estadios, con 


el público en 3D, impresiona. 
“Queremos que el jugador se 
sienta como una superestrella”, 
comenta Chihaya. Y con el aparta- 
do gráfico lo han conseguido. Que 
empiece el combate. 


Llegó la hora de la técnica. 

La jugabilidad sencilla pero llena 
de posibilidades de las últimas 
entregas de Smackdown va a lle- 
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■ Jactarse ante los rivales será posible en el ring. Y hacer gestos para 
enardecer ai público, igualito que los luchadores reales. 


La versión dePS3 mostrará gráficos 
impresionantes, poniendo en 
pantalla detalles de gran realismo. 


menzar, habíamos decidido que 
el Rey Mysterio luchara con el 
estilo “High Flier”. Y es que una 
de las grandes novedades de 
WWE Smackdown vs. Raw 2008 
es que habrá ocho estilo de lu- 
cha distintos. Cada estrella ten- 
drá dos asociados, y antes de 
combatir elegiremos uno de 
ellos. “Esto no sólo aumenta mu- 
chísimo la profundidad del jue- 
go, sino que además nos permite 
recrear con mucha más precisión 
la manera de luchar de cada de- 
portista” -comenta Chihaya-. 


O de la inclinación 
del stick derecho 
aplicaremos más o 
menos fuerza, de ma- 
nera que aflojando y 
apretando quebraremos 
la resistencia del rival. Pero 
las mejoras van más allá. Tam- 
bién notamos que las animacio- 
nes del juego han sido recons- 


de llaves, proyecciones o saltos 
desde los laterales del ring per- 
fectamente recreados. “El juego 
incluye más de 12.000 animacio- 
nes diferentes”, asegura Chihaya 
a la vez que disfrutamos de un 
alucinante salto desde la esquina 
del ring de Rey Mysterio. 


Luchadores con estilo. 


F 

íb: 



IlPS21 




truidas desde cero. Los 
desplazamientos sobre el ring 
son más ágiles, fluidos y natura- 
les, y es una delicia ver todo tipo 


Mientras manejamos al campeón 
mexicano, nos damos cuenta de 
la importancia de una elección 
previa al combate. Antes de co- 


Habrá luchadores “Power- 
house”, que al entrar durante 
unos segundos en modo “ram- 
page” serán Invulnerables; 


Q LOS CUATRO PILARES QUE RENOVARAN EL CLASICO 


Si la saga Smackdown lleva casi una década como 
referente de los juegos de “wrestling” es porque ha 
combinado con acierto jugabilidad, espectáculo y 


muchas posibilidades de juego. Y sobre estas bases 
que han llevado a la saga la éxito, la edición 2008 va 
a aportar además novedades muy importantes. Nue- 


vos sistemas de animaciones y presas, más posibili- 
dades de acción en los aledaños del ring y toda una 
nueva federación de lucha son sus bazas. 


El nue- 
vos sistema de animaciones garantiza 
desplazamientos y llaves más fluidos. 


El nuevo 

“Struggle Submlsslon System” permite 
controlar la presión en las presas. 


El público nos 

ayudará en algunos ataques, nuestros ju- 
gadores cogerán y mostrarán carteles... 


Toda una 

nueva federación, con sus luchadores y 
reglas, entra en Juego: la ECW. 







Q EN LA CONSOLA, COMO EN LA TELE 


La saga Smackdown debutará con esta edición en PS3, y aprovechará el poder de la conso- 
la para recrear el wrestiing con una calidad gráfica hasta ahora inédita. Pero todas fas ver- 
siones se esforzarán por recrear hasta el último detalle del espectáculo deportivo real. Sus 
creadores nos dijeron su objetivo bien claro: que los jugadores nos sintamos como superes- 
trellas del vi/restllng. Cada aspecto del juego aportará su granito de arena. 


En el juego se han 

plasmado todas estas llaves, para que luchemos 
exactamente como nuestros ídolos. 


‘'wrestiing” son las espectaculares llaves, muchas 
especialidad de un determinado luchador. 


IÍFjlU El wrestiing destaca RHálJ-IJIJJii-1 Y en el juego podremos 

por la variedad de sus combates, incluidos en los usar todas estas técnicas y objetos, recreándose 

que los se usan objetos.^ legal o ilegaímente. así todos los lances de un combate real. 


el juego: desde las explosivas salidas de los lu- 
chadores al estadio a sus habituales ceremonias. 


JIJl-l'M La parafernalía más 
allá del ring, incluidos ios gestos de celebración 
de cada luchador, es parte del espectáculo. 


■ Cada estrtila luchará 
con su propio estilo. Habrá 
8 distintos y cada luchador 
tendrás dos asociados. 


to comportarse como lo hace 
realmente en el ring. Al ver a Jo- 
hn Cena proyectar a su rival con 
un sólo brazo, la verdad es que 
estamos de acuerdo con él. 


“submission artist”, expertos en 
presas únicas; “dirty”, que usa- 
rán triquiñuelas tan sucias como 
cubrirse tras el árbitro y luego 
lanzarlo contra el rival por sor- 
presa; “High Flier”, maestros en 
saltos y vuelos de vértigo; 
“Browlers”, que realizan ataques 
de fuerza desmedida; “Techni- 
cian”, capaces de volver los ata- 
ques del rival contra él mismo; 
“Hardcore”, que no se andan con 
chiquitas y tienen movimientos 
especiales a la hora de usar obje- 
tos como sillas; y “Showman”, 
ios más elegantes y respetuosos 
con el reglamento. Chihaya co- 
menta lo importante que es para 
los fans ver a su luchador favori- 


Nueva estirpe de luchadores. 
Y si ya hemos comprobado que 
la experiencia sobre el ring en 
WWE Smackdown vs 2008 va a 
ser realmente buena, ahora nos 
queda asegurarnos de que tam- 
bién será completo en posibili- 
dades de juego. Pero pinchamos 
en hueso: Chihaya debe mante- 
ner en secreto el número y tipo 
de modos... pero nos revela una 
novedad magnífica: la inclusión, 
por primera vez en la saga, de 
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■ E) uso de los objetos será 
muy Importante Habrá de todo, 
(sillas, estacas, escaleras...) y 
podremos usarlos para golpear o 
incluso para hacer presas 

■ -//i 


O una tercera federación: la ECW. 
Los aficionados a este deporte sa- 
ben que sus combates son más 
extremos y duros que lo habitual 
en Smackdow y RAW.... 

Ganar de cualquier manera 
El juego incluirá estrellas y arenas 
de ECW, aunque Chihaya asegura 
que aún es pronto para hablar de 
nombres concretos. Pero nos re- 

Una tercera federación, 
la ECW, aportará nuevos 
luchadores y reglas para 
los combates. 



■ John Cena, Rey Mysterlo, el 
Enterrador, Triple X. Rarxly Orton. 
Bobby Lashiey Las estrellas más 
grandes de este deporte tendrán 
su sitio en el ring de Smackdown. 


vela que podremos jugar los com- 
bates con las reglas de la ECW... 
mucho más permisivas que las de 
las otras divisiones. Con ellas, ve- 
mos a los luchadores buscar obje- 
tos contundentes debajo del ring, 
desde martillos a sillas o escale- 
ras, y usarlos contra sus rivales 
dentro y fuera del cuadrilátero... Y 
no sólo para golpear: ahora tam- 
bién podremos colocarlas sobre 




los rivales tendidos en la lona pa- 
ra realizar con ellas dolorosas 
presas... Lo comprobamos en la 
sesión de más de hora y media de 
juego que disfrutamos junto a los 
amables muchachos de Yuke's. 
Una hora y media de emociones 
muy fuertes, que nos deja con la 
seguridad de que WWE Smackdo- 
wn vs. Raw 2008 no sólo puede 
ser el mejor juego de “wrestling” 
hasta la fecha, sino que además 
va a ser uno de los bombazos de 
finales del año. La fiebre por el 
“wrestiing” no ha hecho más que 
comenzar... y este juego la con- 
tendrá toda. O 


m 

w 




Q SECRETOS 

DE LA LUCHA 

Por mucho que preguntamos, los creadores 
del juego estaban obligados a mantener en 
secretos varios aspectos. Son estos: 

El número de luchadores 

En Yuke's jugamos con un puñado de estre- 
llas, pero no se reveló cuántos luchadores ha- 
brá en total. Con la Inclusión de la ECW, espe- 
ramos que se batan récords... 

Los modosde juego 

Se llevan muy en secreto, pero sabemos que 
habrá Online y que en el juego podremos lle- 
gar al “Hall of Fame” de este deporte. 

Los tipos de combate 

Nosotros luchamos uno contra uno y con re- 
glas normales o las de la ECW. Pero las captu- 
ras indican que podemos esperar más. 

Los escenarios 

Los combates los disputamos en arenas de 
Smackdown, ECW o RAW. Pero las anteriores 
entregas tenían escenarios más variados... 
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CONSULTA EN NUESTROS CENTROS COMERCIALES LA OISPONIBILIDAD DE ESTE PRODUCTO 


PLANTA DE DEPORTES 






DEPORTIVO I EA SPORTS | OTOÑO 


■ Sergio Ramos 
será la imagen del 
juego en España 
junto a Ronaldínho. 


DESCUBRE LOS PRÓXIMOS ÉXITOS PARA PS2 


Si no tienes pensado dar el salto a PS3 hasta dentro de 
unos meses, te alegrará saber que a PS2 todavía le que- 
dan grandes títulos por ofrecer. Y si no nos crees, echa un 
vistazo a estas páginas y compruébalo tú mismo. 






sene se superara a si misma con 


620 equipos licenciados, 30 ligas 


y más de 15.000 jugadores reales. 


Sergio Ramos y Ro 


naldinho serán la 


imagen de un 


juego de fútbol 


que quiere su 


peraral nue 


vo RES. O 
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■ El nuevo FIFA volverá a PS2 con 
mejoras jugables, nuevos modos y más 
ligas y equipos licenciados que nunca. 






















■ Los personajes 
tendrán un íook 
más cercano ai de 
la serie de TV 


■ Cerca de 150 luchadores 
se enfrentarán en este nuevo 
DBZ Budokai Tenkaichi. 


S/ Q DRAGON BALL Z BUDOKAI TENKAICMI 

COKU Y SUS AMIGOS VUELVEN A ELEGIR PS2 PARA COMBATIR ^ 


A pesar de que tarde o temprano darán 
el salto a la “alta definición”, de mo- 
mento Goku y el resto de personajes de 
la aclamada serie “Dragón Ball” se que- 
dan en PS2. Una gran noticia para todos 
los fans de la obra cumbre de Akira 
Toriyama, que en Dragón Ball Z Budokai 
Tenkaichi 3 disfrutarán de nuevos com- 
bates en los que se darán cita cerca de 
150 luchadores (algunos de ellos nue- 


vos, como el Rey Vegeta). Entre las me- 
joras podéis apuntar nuevas técnicas de 
combate, un mejorado uso del “cel sha- 
ded” (que dará a los personajes un aca- 
bado más cercano al del anime) y nove- 
dades como poder pelear de día o de 
noche, lo que puede afectar a los com- 
bates (los saiyanos podrán convertirse 
en enormes monos de noche). Será el 
mejor Dragón Ball de PS2. O 


(D 


Q LOS SIMPSONS 

IMOSQUIS! iCÓMO MOLA ESTE JUEGOl 


0 


Q PES 2008 

¿LA MEJOR EDICIÓN DE LA HISTORIA? 


ACCIÓN I EA GANES | OTOÑO 


DEPORTIVO I KONANI I OTOÑO 



Además de estrenar este verano una película en cines, en otoño Los Simp- 
sons volverán a PS2 (también saldrán en P53 y PSP) con una nueva aven- 
tura cuyo único objetivo será el de hacernos reír sin parar. Sus fases paro- 
diarán juegos tan famosos como Medal of Honor, Everquest, Madden o 
Return to Castie Wolfenstein, parodias que se fundirán con maestría con 
los mejores momentos de la serie. Promete carcajadas a cada paso. O 


El simulador de fútbol más aclamado en nuestro país volverá a PS2 por la 
puerta grande. Si bien en e! aspecto gráfico no notaremos mucha diferen- 
cia (era difícil), a la hora de jugar sí observaremos sustanciales mejoras en 
la lA, nuevos tipos de regates y un mayor equilibrio estratégico en los par- 
tidos. Todo ello buscando alcanzar aún más realismo. Será el mejor PES. O 


-fígirand / 

'^SCRáticliy^ 
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EL MEJOR ROL DE ACCIÓN, AL ABORDAJE EN PS2 


ROGUE GALAXY 




I* í _ 
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Desarrollado por Level 5 (au- 
tores de joyas como Dragón 
Questo Dark Chronide), Rogue 
Ga/axy intentará arrebatarte a 
Kingdom Hearts //el honor de ser el 
mejor juego de rol de acción de 
PS2. Su historia nos colocará en 
r la piel de un joven soñador lla- 
1 1 mado Jaster Rogue que. por 
J azares del destino, se enrola- 
rá en una banda de piratas 
espaciales. A su lado vivi- 
remos múltiples aven- 


turas en los 5 planetas que visitaremos, 
en los que no faltarán minijuegos ni 
múltiples combates en tiempo real. Di- 
chos combates serán muy variados y 
dinámicos: decidir estrategias de ata- 
que. cambiar de personaje en el acto, 
realizar golpes conjuntos... Pero no to- 
do será pelear, ya que tendremos bas- 
tante libertad para explorar los escena- 
rios (tendrá toques "plataformeros”). 
Un cuidado acabado "cel shaded" pone 
la guinda al que puede ser el último 
gran “action RPG” de PS2. O 
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■ Los combates serán en 
tiempo real y ofrecerán 
muchas vanantes: cambiar de 
personaje, ataques conjuntos... 




■ Molo 6f 0' contara con la licencia ofici*^: 
de ía actual temporada de motociclismo. 


mismos desarrolladores). Si a todo ello 
le unimos un completo abani- 
co de modos de juego, po- ^ 

demos estar ante el si- 
mulador de 
motos definiti- 
vo en PS2. O \ 
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Parecía poco probable que pudiéramos 
volver a disfrutar de un nuevo Moto CP 
en PS2, pero Capcom nos sorprendió a 
todos haciéndose con la licencia. En 
Moto GP 07 estarán todos los pilotos, 
equipos y motos de la categoría, ade- 
más de ios 18 circuitos oficiales de la 
temporada 2007, perfectamente re- 
creados. Además de plasmar toda la 
emoción del campeonato, este 
simulador pretende ser el jue- 
go de motos más realista de 
PS2, superando a títulos 
como Tourist Trophy o el W 
reciente SBK 07(es de los 


■ Lor ’ D UR ?'’sonaití de un grupo de 

tres. Podremos alternarlos en todo momento. 


■ Gráficamente sera una pasada, con un uso de! 
"cel shaded" exquisito y muy colorista. 


■ Jaster Rogue 
es el protagor^fsta 
de este juego de 
rol de acción. 


■ El control sera 
exigente, aunque 
todo será muy 
configurable. 


I MOTO GP 07 


EL MAS DESEADO POR LOS FANS DE LAS DOS RUEDAS 












7) □ SYPHON FILTER 
LOGAN'S SHADOW 

EL MÍTICO AGENTE TAMBIÉN REGRESA A PS2 
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AVENTURA DE ACCION 


ma 


SEPTIEMBRE 


* ^ 


El agente Cabe Logan vuelve a PS2 en un título que no 
deja de ser un “port” de la versión PSP con Idéntico 
desarrollo e incluso apartado gráfico. En esta 
ocasión, Logan se enfrentará a una mlsterlo- 
sa conspiración que empieza con su com- 
pañera, Lian Xing, acusada de ser una 
\ agente doble. Logan tendrá que de- 
\ mostrar su inocencia haciendo uso del 
sigilo, del más potente arsenal y de 
habilidades como bucear o usar a los 
enemigos como escudo. Además, habrá 
novedades en la saga como minijuegos 
o secuencias interactivas, que harán 
que el desarrollo gane en variedad, 
j'^ ^ Eso sí, nosotros ya lo hemos probado 

f [ y no es muy espectacular... O 




AVENTURA DE ACCIÓN 


AVENTURA DE ACCION 


□ MERCENARIES2 

NUEVOS SOLDADOS DE FORTUNA 


Trabaja para varios 
bandos por 
mar y aire en un 
desarrollo lleno de 

acción con un con- ^ 

cepto similar al 

original (mucha 

libertad) pero me- 

jorado: mapeado 

más amplio, más 

vehículos... O ■ Pociremo’: cicgir I<v.. misiones con total libertad. 


D Q JACKASS THEGAME 

HAZ EL CAFRE Y NO MIRES CON QUIÉN 


¿Te hace gracia 
este programa de 
la MTV? Pues no te 
pierdas la posibili- 
dad de participar 
en los minijuegos 
más cafres inspira- 
dos en “Jackass”. 
Si es que acaba 
saliendo en Espa- 
ña, claro... O 


■ ¿Tirjrse a le loro cuesta abüjo? Puro “Jackass' 


iJ Q STAR WARS 

THE FORCE UNLEASHED 

QUE LA FUERZA TE ACOMPAÑE... 


En el próximo juego de “Star Wars” en- 
carnaremos a un Jedi oscuro a las órdenes 
del mismísimo Darth Vader. La trama de 
la aventura se ubicará entre los episo- 
dios 111 y IV y en ella visitaremos nuevos 
planetas, además de localizaciones ya , 
conocidas por las películas. O J 








■ El espectáculo está 
garantizado en las peleas 
de Naruto Ultímate Ninja 2. 


■ Habrá más de treinta 
personajes. Naruto, Sasuke, 
Kakashí, Rock Lee, Kiba... 


■ Todo será persofMkzabte 
y hasta podremos editar 
nuestros propios videos. 


■ Vuelven los monos más 
cactiv - íc*, pero ahora son 
más y están mosqueados. 


Q NARUTO ULTIMATE NINJA 2 

SIGUE LA SENDA DEL NINJA kÁÁ ^ 


A medida que aumenta la fiebre por Naru- 
to en nuestro país, nos van llegando más 
juegos basados en el manga de Masashi 
Kishimoto. En Naruto Ultímate Ninfa 2 vol- 
verán las peleas tipo "versus” que parecen 
sacadas del anime, pero potenciadas con 
jugosas mejoras. Para empezar, contará 
con más de 30 personajes (el primero sólo 
tenía 14) que se enfrentarán en 16 escena- 
rios, todos eilos reconocibles de la serie. 
Además, en el modo Ultímate Road po- 
dremos repasar algunos de los momentos 


más importantes de la serie, 
además de otros nuevos 
creados para la ocasión. Y no 9 

faltarán desafíos en forma de mi- ^ 
siones (más de 60), ni divertidos y 

minijuegos en los que deberemos de- 
mostrar nuestras capacidades ninja. Y to- 
do ello con un “look” realmente fiel al ani- 
me. Así que ya sabes, si te gusta Naruto 
apunta este juego en tu agenda, ya que no 
está confirmado que veamos en España al 
aprendiz de ninja peleando en PSP... O 




LEYENDAS DEL MONOPATIN 


El nuevo Tony Hawk s también tendrá versión para 
PS2. En él, nos convertiremos en un skater que podrá 
especializarse en distintos estilos según las de- 
cisiones que tomemos en la historia. O 


Un ejército de monos pre- 
tende conquistar el mundo 
y nosotros los detendre- 
mos usando variadas téc- 
nicas, desde los recursos 
típicos de la saga hasta no- 
vedades como vehículos 
o armas personalizables. 

Y no faltará el modo 
Multijugador. O 
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JUICED 2: 

HOT IMPORT NIGHTS 


NOCHES DE TUNING Y CARRERAS URBANAS 


VELOCIDAD 


B!PI 



Secuela de uno de ios juegos de veloci- 
dad y tuning más representativos de PS2, 
en Juiced 2: Hot Import /V/g/iís viviremos 
la fiesta del tuning: eventos en los que no 
faltarán los mejores DJs, bellas mujeres y, 
cómo no. carreras callejeras en las que 
competiremos con coches "tuneados” 
por nosotros. Podremos pilotar 90 co- 
ches de diferentes marcas y hacer todo 



® □ CUITAR HERO III 

LARGA VIDA AL ROCK 'N ROLL 


MUSICAL I ACTIVISION I NOVIEMBRE 


Aún estamos dis- 
frutando del Cui- 
tar Hero “ochente- 
ro” y ya tenemos 
cerca GHIIL El sis- 
tema de juego se 
mantendrá, pero 
las canciones se- 
rán reales. Quizá 
veamos alguna 
española... O 



I Incluirá temas de Beastie Boys, Muse... 



Q NFSPROSTREET 


TUNING SI... PERO MAS SERIO 


VELOCIDAD I EA GAMES I NOVIEMBRE 


Olvidad las perse- 
cuciones policía- 
cas y las carreras 
ilegales. Ahora los 
mejores "tuneros” 
corren en circuitos 
cerrados y tramos 
reales. Eso si. no 
tendrá el sistema 
de daños en los 
coches que vere- 
mos en PS3. O 



muy realista a la hora de tunear. 



tipo de modificaciones (estéticas y de 
rendimiento) con casi 10.000 componen- 
tes distintos para dejar el coche a nuestro 
gusto. Eso sí, parece que en la versión de 
PS2 no tendrá tanta importancia el com- 
ponente Online (en PS3 tiene muy buena 
pinta). Aún así. será un gran juego de 
tuning. O 


■ oiloidí _noí 90 cachos y tendremos 

cerca de 10.000 componentes para tunearlos. 


fj Q SHIN MEGAMI 
TENSEI: PERSONAS 

EL REGRESO DE UN RPG DE CULTO 

TiTi raWgj 


La saga Shin Megami Tense/ tiene varias ramas y 
una de las más aclamadas es Persona. Con dos 
entregas en PSone inéditas aquí, la saga se estrena 
en PS2 protagonizada por tres jóvenes capaces v 
de convertirse en demonios en combate. O 








Q STUNTMAN IGNITION 


CONVIERTETE EN UN VERDADERO ESPECIALISTA EN ESCENAS DE RIESGO 


■iaiiama nn rmiaaa 


El primer Stuntman fue uno de 
los juegos de coches más origi- 
nales de PS2. Salió en 2002 y 
nos ponía en la piel de un espe- 
cialista en escenas de riesgo 
que se juega la vida en cada peli 
(lo que en Hollywood llaman 
sencillamente “stuntman”). La 
segunda parte irá por los mis- 
mos derroteros. Al volante de 
los más variopintos vehículos» 


tor de la peli (pasar cerca de un 
coche, conducir a dos ruedas, 
girar 180 grados, hacer explotar 
nuestro coche...) todo con tal 
de que la escena se ruede con 
éxito. Si no lo hacemos bien, 
oiremos el típico "¡corten!”, y 
habrá que empezar de nuevo. 
Habrá 6 pelis distintas y la op- 
ción de diseñar nuestro campo 
de pruebas. Eso sí, nos teme- 



■ iüremcs el “cabra” al volante cumpliendo las ■ Habrá 6 películas distintas y de nuestra pericia al 

órdenes del director de la película a rajatabla. volante dependerá que su rodaje sea un éxito o no. 



■ FHIotaremos 2S vehicuios 
muy variados como motos, 
deportivos, hovercrafts... 


■ Stuntman tgnition e$ la 
secuela de uno de los juegos de 
coches más origínales de PS2. 


deberemos cumplir escrupulo- 
samente las órdenes del direc- 


mos que en PS2 no habrá op- 
ciones Online como en PS3... O 



o CRASH 
OF THE TITANS 



Q PURSUIT FORCE 
EXTREME JUSTiCE 


FURIA DE... ¿MARSUPIALES? HAZ CUMPLIR LA LEY CON ESTILO 


Las criaturas de la isla de Crash han mutado en 
enormes monstruos. Crash podrá controlar a esos 



La secuela del conocido juego de PSP también 
sale en PS2 con su particular enfoque de la ac- 
ción: salta de vehículo en vehículo y usa todo 
tipo de armas para detener a las bandas. O 
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AVENTURA DE ACCION 


■ Altair, el protagonista, pertenece a 
un clan de asesinos que debe acabar 
con una serle de objetivos. Por suerte 
será muy hábil en el combate, el sigilo. 


SSASSIN 

CREED 


Este año veremos muchos juegos de nueva generación, como Heavenly Sword 
o CTAIV, aunque uno especialmente ya nos está '"quitando" el sueño... 


ban encarnizadamente por con- 
trolar Tierra Santa. En este mar- 
co, nosotros asumiremos el papel 
de Altair, un misterioso y solita- 
rio personaje ligado a un podero- 
so clan de asesinos que está por 
encima de la guerra y las creen- 
cias religiosas y que trabaja indis- 
tintamente para ambos bandos 
“por encargo”. Así pues, nues- 
tro principal cometido será liqui- 
dar a personalidades destacadas 
a ambos lados de la guerra, para 
lo que tendremos que utilizar las 
habilidades de Altair (que serán 


jugabilidad...) esté a la altura de 
lo que se espera de una experien- 
cia de nueva generación. Nosotros 
tenemos todos los detalles cono- 
cidos hasta el momento, y os lo 
contamos todo para que deseéis 
su llegada tanto como nosotros... 


P or su desarrollo, ambienta- 
ción y su puesta en escena, 
Assassin's Creed tiene muchas 
. papeletas para convertirse 
L en uno de los primeros jue- 
gos revolucionarios de la 
nueva generación. Y no 
es para menos. En los 
tres años que lleva en 
desarrollo, UbiSoft 
está cuidando has- 
ta el más ínfimo 
detalle para que 
todo (Inteligen- 
cia, gráficos. 


Viaje a Las Terceras Cruzadas 
ACse ambientará en el año 1191 
d.C., durante las Terceras Cru- 
zadas, en las que musulmanes y 
católicos, liderados por figuras 
como Saladino y Ricardo Corazón 
de León respectivamente, lucha- 



■ Dispondremos de un veloz caballo, con 
el que podremos recorrer la enorme zona 
de juego (3 ciudades y alrededores) y rea- 
lizar acciones como saltar desde su grupa. 


r va»* ^ a 








Más allá de sus brutales gráficos y ambientación única, 
4Cnos va a dejar una profunda experiencia de juego. 


muchas y muy variadas). De he- 
cho, para que os hagáis una idea 
de la versatilidad del protagonista, 
sus habilidades recogerán lo mejor 
y más espectacular de los prota- 
gonistas de títulos como Prince of 
Persia, Hitman y Spiinter CelL. 

Ágil, frío, calculador... y letal 
Para acabar con sus objetivos, Al- 
tair podrá realizar cientos de accio- 
nes gracias a un soberbio e intui- 
tivo control, en el que cada botón 
del mando estará asociado a una 
parte de su cuerpo. Así, el botón 


A estará asociado a la cabeza (es- 
cuchar conversaciones, usar la in- 
tuición...), K a la parte inferior del 
cuerpo (saltar, por ejemplo), mien- 
tras que ■ y • se asociarán a las 
manos (una con arma y otra sin). 
Suma a esto el botón Rl, para im- 
primir mayor fuerza a tus acciones 
(por ejemplo pulsa Rl mientras an- 
das y correrás, o mientras apartas a 
la gente y la empujarás). Con este 
atractivo control podremos reali- 
zar acciones propias del príncipe 
de Persia, como correr por paredes, 
agarrarnos a salientes y realizar O 


■ Altair podrá realizar muchísimas acciones, como correr, saltar, 
trepar, combatir o patear a los guardias por la espalda. 


I Como el principe de Persia. Altair podrá 
realizar alucinantes acciones acrobáticas, 
que le pemWtírán burlar a ios guardias o 
huir de impresionantes formas. 




L< 




ASI PLANIFICA ALTAIR SUS LETALES "INTERVENCIONES"... 


4 
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EN BUSCA DEL OBJETIVO 


J Gracias a nuestro cor- 
cel recorreremos los parajes que separan las 3 ciudades del 
juego, en las que se esconderán nuestras "víctimas". 


A VISTA DE PAJARO 


I Tendremos que trepar a los 
edificios más altos para ver claramente los mejores sitios 
para cazar a nuestro objetivo, buscar rutas de escape». 


i 








REDUCE LA VIGILANCIA 


I Para llegar a nuestro ob- 
jetivo', tendremos que limpiar el camino de guardias, hacien- 
do uso de nuestras armas, el sigilo y las habilidades de Altair. 


t t, 


CAMUFLAJE ^^SOCIAL" 


I Los personajes no contro- 
lables jugarán un papel fundamental para escondernos, mo- 
lestar a los guardias cuando nos sigan... Tenlo en cuenta. 


asa: 


Metiendo la mano en bolsi- 


llos, escuchando conversaciones! Habrá mucho que hacer 
antes de poder acercarnos a nuestras víctimas. 


ACABA CON EL OBJETIVO 


I Cuando tengas la In- 
formación necesaria (cuándo estará disponible el blanco o el 
lugar ideal) llegará el momento de ejecutar», el plan. 
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o JUEGA COMO 

PREFIERAS... 


HAZTE INVISIBLE 


Utiliza el tumulto, la gente 


n Inrliicrx fi ic vrocflmAnfnc nara huir cin cor Hofortarfn 


AC quiere dejar al jugador una gran libertad, 
para que juegue como quiera. Así, a la hora de 
planificar la forma de acabar con un objetivo o 
a la hora de huir, podemos optar por la estra- 
tegia y el sigilo o bien utilizar la fuerza bruta y 
llamar la atención. En el año 1191, todo vale... 


vía de escape. Suma a esto que el 
“terreno” de juego serán 3 urbes 
(Jerusalén, Israel y Damasco) y 
los caminos que las unen, donde 
también habrá cosas que hacer... 
Y si esta prometedor concepto 
os parece atractivo, su impecable 
factura técnica os va a dejar con 
la boca abierta: decenas de per- 
sonajes no controlables que reac- 
cionan de distinta forma a nues- 
tras acciones, un protagonista 
con mas de 10.000 animaciones 
(frente a las 500 de, por ejemplo, 
el príncipe de Persia). texturas hi- 
perrealistas... Sin duda, un verda- 


Molesta a la gen 


te, golpea., y seras el centro de todas las miradas 


^caftir con algunos de los responsables de Las 
Terceras Cruzadas será nuestro original objetivo. 


O saltos y movimientos acrobáticos, 
lo que nos permitirá alcanzar po- 
siciones elevadas para estudiar el 
terreno y así planificar nuestra ac- 
tuación. Una vez metidos “en fae- 
na”, contaremos con ayuda de ar- 
mas blancas (un arco, espadas...), 
con las que podremos acabar con 
nuestros enemigos de forma si- 
gilosa. Incluso podremos realizar 
acciones como buscar en bolsi- 
llos ajenos o camuflarnos entre la 
gente, que nos serán de gran ayu- 


rán acabar con nuestros objetivos 
(serán un total de nueve)... pero 
el juego será mucho más. 

Más que un Hitman medieval 
Para llegar hasta nuestra víctima, 
tendremos que realizar algunas 
tareas previas: conseguir infor- 
mación espiando conversaciones 
o ganarnos la confianza de cier- 
tos personajes, lo que nos permi- 
tirá acercarnos a nuestro objeti- 
vo sin levantar sospechas. Incluso 


■ Altair es un profesional y el combate es su 
última opción, aunque podrá realizar esqui- 
vas, contraataques... Eso sí, un par de buen 
golpes del enemigo podrán acabar con él. 







da para huir, montar revuelo... tendremos que ayudar a mato- dero espectáculo que no nos de- 

Todos estos recursos nos permiti- nes callejeros para despejar una jará indiferentes en noviembre. O 
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LAS SAGAS MÁS EXITOSAS DE PS2 SE JUEGAN EN PSP 



BARW 




SILEN'V HIUL ORIGWS 


F.\/ THE 




UlPEOUT PULSE \ 


V.OG^H'S 


Prccuelas, nuevas entregas, "remakes" 
de clásicos, capítúloTs paralelos... Tus 
juegos favoritos de"PS2i 0 iora continúan 
en la portátil de Soíiy. En 'este reportaje te 
adelantamos tod os Íof!R uevos juegos de 
sagas conocidas quFpo^drémos disfrutar 
en PSP durante Ids^óximos meses. 


PONME^ 
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0RIGIMS 


Hay un lugar donde habita el terror eterno y sólo en 
PSP descubriremos los orígenes de su maldición... 


S I hay un juego capaz de provocar- 
nos escalofríos con sólo mentarlo, 
ése es SHent Hill. Tras una entrega glo- 
riosa en PSone y tres más en PS2. en 
unos meses disfrutaremos de un capí- 
tulo exclusivo para PSP que arrojará luz 
sobre los orígenes de la maldición que 
sufre este pueblo, ya que contará los 
acontecimientos previos al primer SH. 


tras la niebla que cubre sus calles, se 
ocultan pesadillas inimaginables... 

Desde la última vez que lo vimos, el jue- 
go ha mejorado enormemente, y a la 
brillante mezcla de exploración, puzzles 
y terror psicológico hay que añadir unos 
combates más satisfactorios, gracias a 
que la cámara se colocará en nuestro 
hombro para afrontar las peleas. Ade- 
más. los entornos serán más interactivos 
y efectos visuales como la bruma y el 
ruido nos pondrán los pelos de punta. 
¿Será capaz de dar miedo un juego para 
portátil? Podéis apostar por ello... O 
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■ Los enemigos serán 
engendros antropomorfos, 
pero no faltarán sorpresas 
nada agradables... 


^0 






■ El diseño de los enemigos y niveles, 
los ángulos de cámara, efectos visuales 
como niebla o ruido... Todo ai servicio 
de una ambientacíón espeluznante. 


m Sllent HUI Origtns 
sera una precuela de la 
saga, exclusiva de PSP 


■ La exploración es 
fundamental, tanto 
como usar la linterna 


El protagonista será Travis Gra- 
dy, un camíonero de incierto pasado 
que llega por accidente a Silent Hill. A 
su lado muy pronto descubriremos que, 











í tÍ .ÍI V 

Todavía temblamos de emoción recordando God of War II y ya 
tenemos aquí otro regalo de los dioses: el estreno de Kratos en PSP. 



ma 


PRINCIPIOS DE 2008 



■ Lf dr (cmbaío^, ;5uz¿ie', y plataformas 

qu« nos enamoró en PS2 estará también en ia portátil. 


T ras su paso triunfal por PS2, 
Kratos también va a golpear 
en ia portátil con God of War: 
Chains of Olympus, título que está 
siendo desarrollado por Ready at 
Dawn (que ya hicieron un gran 
trabajo con Daxter, adaptando a 
PSP otra franquicia de éxito). 

La trama se situará años antes 
de lo ocurrido en el primer GoW 
de PS2, concretamente en el mo- 
mento en que Kratos es engaña- 
do y acaba asesinando a su mujer 


y a su hija. Buscando redención 
por sus atroces pecados, Kratos 
se va a convertir en un campeón 
al servicio los dioses del Olimpo. 

En su viaje exploraremos lu- 
gares como el Hades (la mo- 
rada de los muertos), la ciudad 
de Attica o las profundidades del 
Tártaros, lugar de tormento eter- 
no donde el castigo se adecuaba 
al crimen cometido. Como veis, 
este nuevo GoW seguirá explo- 


tando perfectamente la mitología 
griega. Y en cuanto ai desarrollo, 
volverá esa trepidante mezcla de 
exploración, plataformas, puzzles 
y peleas, con nuevos movimien- 
tos de combate y dramáticos án- 
gulos de cámara. Falta por ver 
cómo van a adaptar el juego a las 
peculiaridades de PSP. Si hacen 
un buen trabajo en este sentido, 
estaremos sin lugar a dudas ante 
uno de los bombazos de la por- 
tátil para principios de 2008. O 



■ Aquí tenéis los campos de Asfócíe'os. una región del Ha- 
des en la que vagan las almas de tos héroes caídos. 







- ¿Quieres conocer todos los secretos del universo 

FFW/? Pues no te pierdas este novedoso juego de 
rol que será exclusivo de la portátil de Sony. 




PSP iROLlSaUARE ENIX 1 SIN CONFIRMAR 



sonajes míticos como Aeris, 
Sephiroth o Yuffie. Todo ello 
en un desarrollo que nos pue- 
de durar unas 100 horas. 


Pero lo más original será 
el combate. La mayoría se- 
rán aleatorios, pero muy diná- 
micos. Zack se moverá por el 
entorno y para atacar debe- 
remos elegir el comando en 
cuestión, pero con la particu- 
laridad de que habrá una es- 
pecie de “ruletas” que, según 
cuándo se detengan, modifi- 
carán el ataque de una forma 
y otra. Tampoco faltarán las 
invocaciones y un apartado 
gráfico de infarto que encan- 
tará a los fans de FFVU. O 


E ntre el cada vez más Im- 
presionante catálogo de 
títulos que tiene PSP, echa- 
mos en falta un juego de rol 
realmente rompedor. Y Crisis 
Core viene a cubrir ese hue- 
co. Su historia se desarrollará 
años antes de lo visto 
en FFVU y su prota- 
gonista será Zack, 
el mejor amigo 

SBímU C*oud. Descu- 
\ briremos cómo 
- persona- 

je se convirtió en 
V ^ >T^*®nribro desta- 

.f V ^ ^ cadodeSOLDA- 
•j \ j DO» 3l tiempo 

i \ que desvela se- 

^ cretos sobre per- 


■ La mayoría de los combates serán 
aleatorios, aunque con un sistema de 
combate muy dinámico en el que el uso 
de las materias volverá a ser clave. 


m 


mm 


P 




W1 






■ 5 capítulos dividen la historia. Verlo todo nos llevará 100 horas. ■ Zack es el “prota”, aunque veremos a Cloud, Sephiroth, Yuffie... 


Una fantasía 
sin final en PSP 


®[MKML 


ITA^NilfAWi 


■ SQUARE ENIX SIN CONFIRMAR 

Square Enix celebra el vigésimo aniver- 
sario de la .saga lanzando en PSP un ‘ re- 
make” del primer FF, con extras como una 
nueva mazmorra, secuencias de vídeo 




[B 


■ SQUARE ENIX . SIN CONFIRMAR : 

Otro "remake ” que celebra el vigésimo ani- 
versario de la saga (FFy FFffen PSP se ven- 
derán por separado) Será similar en extras 
y novedades a( “remake” de FF 





FJNAUITANiTAWi 


mam 


I SQUARE ENIX SIN CONFIRMARj 



Un nuevo FF exclusivo de PSP que no 
será un juego de rol sino de lucha al estilo 
Smash Bros de Nintendo Podremos ma- 
nejar a personajes como Sephiroth. Yiián 




ilrAGflilC^S 



■ SQUARE ENIX ’ SIN CONFIRMAR 


Éste será el título que llevará en España 
esta adaptación de FF Tactics (PSone). In- 
cluirá nuevos personajes y secuencias de 
vídeo Lamentablemente, saldra en inglés. 
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Clásicos 
que resucitan 




B SEGA SEPTIEMBRE 


Este arcade clásico de Sega volverá pues* 
to al día como un juego de rol de acción 
en el que, cooperando con hasta tres ami- 
gos más acabaremos con los alíens. 





FAREiWARS 


BjSEGA SEPTIEMBRE 


Conviértete en un alocado taxista que hara 
lo que sea para llevar a sus clientes a su 
destino lo antes posible. Un clasico de Sega 
que conservara toda su diversión en PSP. 



B IREM SIN CONFIRMAR 


20 años han pasado desde el primer R- 
Type y sus creadores lo celebran con un 
''experimento" que fundirá el clasico ma- 
tamarcianos con los combates por turnos 



BLsEGA SEPTIEMBRE 


Otro inolvidable de Sega que llegará reno- 
vado a PSP Prepárate para competir rue- 
da con rueda con otros 5 coches en emo- 
cionantes carreras con un gran control 
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Tí)e 2)racula XCí>ronicIe$ 

A finales de año PSP se vestirá de gala para recibir a una saga mítica en la 
historia de los videojuegos con dos de sus capítulos más emblemáticos. 


PSP ■ ACCIÓN IKQNAMI j FINALES DE AÑO 


on más de una docena de en- 
tregas para multitud de pla- 
taformas, era cuestión de tiem- 
po que Castievania se estrenara 
¡ en PSP. Y no va a ser un capítulo 
I cualquiera. The Dracula X Chro- 
nicles será un “remake” mejora- 
do de Rondo ofBlood, una entre- 
ga inédita hasta ahora en Europa 
que apareció sólo para PC Engine. 


Ambientado en 1792, narra la his- 
toria de Richter Belmont, que se 
internará en el castillo de Drácuia 
en busca de su amada Annette. 

10 niveles llenos de mons- 
truos y secretos nos separan 
de ella, en un desarrollo 2D pero 
con nuevos gráficos 3D (ai estilo 
de Ultimate Ghosts'n Goblins). 


Pero lo mejor serán los extras: 
nuevos niveles, la versión origi- 
nal de Rondo of Blood y el mega- 
ciásico Castievania: Symphony of 
the Night, una entrega Inolvida- 
ble que salió para PSone en 1997 
y que para muchos es el mejor de 
la saga. Sin duda, un aliciente más 
para disfrutar de una aventura 
que huele a imprescindible. O 




■ Habrá 10 intrincados niveles llenos de monstruos y secretos. ■ El castillo de Drácuia será el escenario del juego. 




■ Como en Ultimate Ghosts’n Goblins, el 
desarrollo será 2D, pero con gráficos en 3D 


Üí %i 


m Ademas do Richter Belmont, 
habrá otro personaje jugable, 
María, con habilidades distintas 


■ El clan de los 
Belmont vuelve 
a vérselas con el 
Señor Oscuro. 











Sagas de éxito 
que continúan 

En PSP también estarán disponibles fas 
nuevas entregas de las sagas que triun- 
fan y seguirán triunfando este año en 
PS2, como Pro Evolution Soccer 2008, 
FIFA 08, WWE Smackdown vs Raw2008, 
NFS ProStreet, Juiced 2... Pero lo mejor 
de todo es que ya se está empezando a 
dar la tendencia inversa: juegos corKe- 
bidos para PSP de los que también se va 
a hacer versión para PS2. Ahí están^ por 
ejemplo, Pursuit Forcé: Extreme Justice o 
Syphon Filter Lóganos Shadow, 


SiKBMONimiiíriER 


SMAWOiWi 


B SON^I SEPTIEMBRE | 

Gabe Logan vuelve a PSP en otra aventu- 
ra de acción y sigilo en la que ayuckrá a 
su compañera Lian Xing, acusada de trai- 
ción. Tendrá nuevas armas y habilidades. 


BWiTiLiEEROMilí 


RENECaMPE 


SQUMDRPN 


■ L UCASARTS j OTOÑO | 

Desarrollado en exclusiva para PSP, Rene- 
gade Squadron contará una historia inédita 
y nos llevará a combatir en nuevas batallas 
en las que 16 jugadores se medirán Online. 




RURaUinyEORC-E 


EWiREMEiyUSíniGE 


Bi SONY I OTOÑO ! 

Las bandas vuelven a asolar Capital City y 
nosotros las detendremos usando un varia- 
do arsenal y alternando entre 12 vehículos: 
motos, helicópteros, camiones, hovercrats.» 


lili 
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La velocidad futurista más espectacular volverá a hacernos vibrar 
en la portátil después del verano. ¡Pisa a fondo y no mires atrás! 


PiaiiWliWil BtlIM iüláHi'B3i'l:l:ia 


L a serie W/pEout arrancó en 
PSone en 1995 y en PSP ya 
pudimos disfrutar de una entrega, 
WipEout Puré, que acompañó a la 
consola en su lanzamiento y que 
además tuvo el honor de ser el 
primer juego que ofrecía conteni- 
dos descargables. Pues bien, dos 
años después llegará WipEout 
Pulse, otro juego de carreras 
futuristas en el que la velocidad, 


la mejor música tecno y su incon- 
fudible estilo gráfico volverán a 
fundirse con nuestra adrenalina. 

Entre las novedades podéis 
apuntar 24 circuitos nuevos, 

8 equipos disponibles y un total 
de siete modos de juegos. En- 
tre las opciones no faltará po- 
der competir en partidas Online 
con cualquier usuario del mundo 


o el nuevo modo Foto, en el que 
podrás sacar una instantánea en 
cualquier momento para luego 
imprimirla o mandársela a quien 
quieras. Pero lo mejor de este 
WipEout seguirán siendo sus ver 
tiginosas carreras, que prometen 
ser más rápidas y emocionantes 
que nunca. Cuando pasen los 
“calores” lo veremos . O 


Vuelven las emocionantes carreras futuristas en Pulse 


C' ■ T endrá 24 circuitos nuevos, 
^ 8 equipos y muchos modos 
jg para uno o varios jugadores. 

I 


Oo io ) 


■ Podremos competir Online contra cualquier rival del mundo. ■ Incluirá la mejor música tecno, con temas de Loco Dice, Masoiu. 















Consigue 12 números de tu revista faverita 
* 12 supiementes por 32,30€*(io% de descuento) 
y este mando inaiambrico de regaio. 


* Más 5 euros de gastos de envío. 


¡¡OFERTA LIMITADA A LAS 500 PRIMERAS NUEVAS ALTAS" 


BUama ahora por TELÉFONO B E-MAIL 

902 540 77 ? suscripdon@axelspringer.es 


INTERNET 


www.suscripdones-play2mania.com 


De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axetspringer.es/atrasados 


SUSCRIBETE A 


Y LLEVATE 
ESTE |/l ANDO 
INALAMBRI 
PARA PS2 


MANDO INALAMBRICO 

Funcionamiento en un radio de 15 metros 
Controles totalmente analógicos 
Efecto vibración 

Requiere dos pilas AA (incluidas) 


¡GRATIS! 






Crash Bandicoot [descarga para PSP] 

Los 4 Fantásticos y Silver Surfer 
Núcleos 

Piratas del Caribe En el Fin del Mundo 
Rainbow Six Vegas 
Super Stardust HD 
Transformers: The Carne 

PtocjSrorson 3 

Dragón Sisters 63 

Kingdom Hearts II (Platínum)....„ 56 

Metal Slug Anthology 55 

Need For Speed Carbono CPIatinum}.. 59 

Scarface The World ísYours CPIatinum] 58 

Shadow Hearts: From the New World 5 4 

Zombie Virus 63 

Zombie Hunters 63 

PSP 

Impossible Mission 
Parappa the Rapper.. 

Rainbow Six Vegas ... 

Silverfall 

Super Pocket Tennis 


■ Los Transformers triunfan 
en los cines y también en PS3 y 
PS2. El mes que viene, en PSP. 


□Cómo puntuamos 


Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 
cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 


0-49 

49-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

95-100 

Deficiente. 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Matrícula 

Un juego que no merece 

Cumple... si el 

Juego interesante, 

Unjuegoatener 

Un gran juego. 

Una excelente 

de Honor. 

la pena. Mejor ni lo 

tema o el género 

aunque con defectos 

muy en cuenta por 

de lo mejor de su 

elección que 

Imprescindible. 

tengas en cuenta. 

te emociona. 

importantes. 

losfans del género. 

género. 

no te defraudará. 

Tienes que tenerlo. 


Q Así puntuamos los juegos de PS3. Cuando leáis nuestras reviews de los lanzamientos para PS3 tal vez os sorprendáis al ver algunas notas, que es 
posible que os parezcan un poco bajas. Os lo explicamos. La razón es que, como siempre que sale una nueva consola, valoramos los juegos en función del potencial de 
esa consola y no con relación a otros juegos para otras ya existentes. Por ejemplo, un juego para PS3 con un 90 no significa que sea "peor" que un juego para PS2 con 
un 93 Oncluso aunque sean dos versiones del mismo juego). Significa, simplemente, que ese juego merece un 90 en esa consola. 



Este símbolo 
significa que 
es un producto 
recomendado por 
la redacción de 
PlayManía. 


Este símbolo 
acompaña a 
productos reco- 
mendados por 
PlayManía por 
relación calidad/ 
precio... 


El código de regulación PECI indica la edad recomendada | pí EDAD 
f^liiUI y describe el contenido de ios juegos con estos iconos: Lwl RECOMENDADA I 


CONTENIDO 

DISCRIMiNAtORiO 


e ¡^ SE DICEN IS 

DROGAS UÜllPAlABROTAS KflSEXO IMI 


JUCCO 
DE TEMOR 


CORTENtOO 

VIOLENTO 


m 


ENSOM 

AJUUR 


EDAD JUEGO 
¿ENREO 











Desarrollador 
TRAVELLER'S TALES 
Editor 


ACTIVISION 


Lanzamiento 

YA A LA VENTA 

Precio PS3 


■ Elegimos entre dos bandos de 
robots gigantes; los malvados 
Decepticons que amenazan a la 
humanidad o los heroicos Autobots, 
que nos defienden de ellos. 


Precio P52 


Textos 

CASTELLANO 

Voces 


CASTELLANO 


Jugadores 


Modo Online 


Guardar partidas 
TRAS CADA MISIÓN 


Página web 


WWWAaiVISION2007£S 


LA FURIA DE LOS TITANES... DE METAL 


iransTormers: iHGSme 

Dos ejércitos de robots gigantes libran su guerra en la Tierra destruyélidolo todo a su 
paso... Y tú vas a decantar la balanza eligiendo uno de los dos bandos. 


juego que recrea perfecta- 
mente el torbellino de ac- 
ción protagonizado por 
robots gigantes que lo 
arrasan todo a su paso. 


bots o los malvados De- 
ceptions, en dos campañas 
distintas que se juegan por 
separado, cada una con 
sus misiones y algunos es- 
cenarios propios (otros son 
comunes). En ambas ma- 
nejamos robots gigantes, 
todos capaces de transfor- 
marse en vehículo en cual- 


quier momento y sólo con 
pulsar un botón (coches, 
camiones, aviones, - 
helicópteros...) y m 

con un poder enor- m h 
me que desata- 
mos gracias a un mm 
control de lo ^ 

más sencillo: 
descargamos 


L os grandes estrenos 
cinematográficos del 
verano han traído de todo; 
piratas, superhéroes, jóve- 
nes magos.,, pero de todas 
esas pelis, la que más ha 
apostado por el espectá- 
culo y la acción pura y dura 
ha sido "Transformers”. Y 
ahora el filme inspira un 


Una raza de robots es- 
paciales libra su guerra en 
la Tierra. Y podemos elegir 
bando, los heroicos Auto- 


Q COSAS QUE HACER SI MIDES 10 METROS 


■ Optimus Prime, líder 
de los Autobots, se 
transforma en un 
imparable camión. 


£/ TRANSFÓRMATE . En muchas 
misiones tienes que ir deprísa, y para 
ello nada como convertirse en un 
deportivo, un camión, un caza 


S/ DESTROZA Y USA. Si los 

otros robots te dan “la lata", destroza 
los escenarios y lánzales escombros, o 
los vehículos que tengas a mano. 


¿/ LUCHA CON GIGANTES. 

Seas Autobot o Oecepticon, te las 
veras con los robots del bando 
contrario con los puños y disparando. 


TRAilSpORmERS 
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■ lá recreación de los robots es detalladísima y muy fiel a la película. 


■ La acción en amplios escenarios destructibles es constante durante todo el juego. 


I Con pulsar un botón nuestro Transformer cambia de robot a vehículo y viceversa. 


■ Cada bando tiene una campaña distinta, con sus misiones y objetivos, aunque comparten algunos escenarios.. 


» _ 

<9 VERSIÓN PS2: ROBOTS DE LA MISMA TALLA 


atí.yí'’® 


ACCIÓN DE SOBRA. Las misiones son 
las mismas. Un festival de acción sin freno. 


IGUAL DE IMPONENTES. Los robots están muy 
bien diseñados y mantienen su capacidad de combate. 


La versión PS2 calca la jugabilidad y el desa- 
rrollo de su “hermana mayor”. Incluso el con- 
trol de los vehículos está ligeramente más pu- 
lido. La gran diferencia está en los gráficos, 
claro está, pero aún así el juego da la talla pre- 


sentando unos escenarios igualmente des- 
tructibles y llenos de elementos. Sólo en las 
fases aéreas el “popping” re- 
sulta molesto, pero la diver- 
sión queda intacta. 
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Eligiendo entre 
Oecepticons y 
Autobots, nos 
enfrentamos a 
intensas misiones 
de acción como 
robots o 
convertidos 
en vehículos. 


terribles puñetazos, dispa- 
ramos dos tipos de armas 
de fuego y cogemos obje- 
tos como escombros o ve- 
hículos para golpear con 
ellos o arrojarlos. 

Las misiones son muy 
variadas y en ella aprove- 
chamos al máximo las ca- 
pacidades de los Transfor- 
mers: todas se desarrollan 
en grandes escenarios 
abiertos por los que nos 
movemos con libertad, co- 


mo ciudades y bases mili- 
tares, y en cada una mane- 
jamos a uno de los cinco 
robots que hay en cada 
bando. Y, aunque la acción 
sin freno está siempre pre- 
sente. son bastante varia- 
das: proteger a los huma- 
nos, destruir edificios, 
luchar contra fuerzas mili- 
tares de tierra y aire, en- 
frentarnos a robots del 
bando contrario... Y supe- 
rar intensas persecuciones 
convertidos en vehículos 


de tierra o combates en el 
aire si nuestro robots se 
transforma en avión o heli- 
cóptero. Además, hay que 
resolver muchas de estas 
situaciones en un tiempo 
limitado, lo que nos obliga- 
rá a correr en nuestra forma 
de vehículo para alcanzar 
los objetivos lo más deprisa 
posible... El único “pero” es 
que, dentro de su variedad, 
estas misiones suelen ser 
sencillas en mecánica y fá- 
ciles de llevar a cabo (con 


excepciones), pero la tre- 
menda espectacularidad 
del juego lo compensa. 

Y es que el juego es una 
delicia para la vista: el 

diseño de los robots es im- 
presionante, con un nivel 
de detalle asombroso. Y 
todo en los escenarios, 
desde los edificios a los 
vehículos, es destructible e 
interactivo: podemos ha- 
cer pedazos la fachada de 
un edificio y a continuación © 


■ Las persecuciones callejeras a toda 
velocidad también son frecuentes. 


■ En cada misión manejamos un robot distinto asignado por la 
consola. Hay una decena entre Autobots y Oecepticons. 


■ En los escenarios recogemos ítems que sirven para activar 
desafíos secundarios como carreras, retos de destrucción... 







PiCiciStorion 3 / 


MÁQUINAS DE 

DESTRUCCION TOTAL 

La contundente capacidad de combate 
de los Transforméis está perfectamente 
representada en varios tipos de ataques. 


» GRÁFICOS 

Sobresalientes robots y escenarios 
Henos de vida... y destrucción. 


» SONIDO 

Contundencia absoiuta en ios 
estruendosos efectos. 


» DIVERSIÓN 

Acción sencilla, pero variada y 
altamente divertida. 


» DURACION 

Entre las 2 campañas jugamos 15 
horas, y hay misiones extra. 

Un contundente y sencillo 
juego de acción que refleja 
todo el espectáculo de la peli y 
el poder de los Transformers. 


I Camiones y coches son las transformaciones de los Autobots. 


¡QUÉ PUÑOS MÁS GRANDES! Basta 
que machaquemos un botón para que 
nuestro robot suelte un “combo”. 


DISPARA PRIMERO. Cada robot tiene 
dos armas de larga distancia. Pueden ser 
ametralladoras, misiles, bombas... 


VEHÍCULOS DE GUERRA. En nuestra 
forma de vehículo, podemos disparar 
también las armas a distancia. 


■ Todos los robots tienen características parecidas, pero algunos 
gozan de alguna única, como la capacidad de salto de Starscream. 


Te gustará O que... 


■ Decepticons como Starscream o Blackout se transforman en 
vehículos aéreos y combaten contra cazas y helicópteros militares. 


■ Los Transformers también trepan y saltan por los tejados... 


Los Transformers arrasan con todo a 
su paso: edificios, vehículos, árboles... 
todo es destructible en el juego. 


desarrollo, que además no 
es corto: sumando las dos 
aventuras sobrepasa las 15 
horas, y en los escenarios 
se incluyen retos volunta- 
rios de velocidad y comba- 
te que aumentan la dura- 
ción... Y a buen seguro que 
los realizaremos, porque 
las altas dosis de acción y 
espectáculo que ofrece el 
juego nos dejan con ganas 
de seguir disfrutando se 
ser un robot gigante. O 


usar escombros y vigas 
para golpear a nuestros 
enemigos, o agarrar un 
tanque y lanzarlo con- 
tra un objetivo... 
Pero lo mejor es 
H verlo todo en mo- 
r vimientos: los ro- 
bots gigantes per- 

-■■■ 




fectamente animados, 
calles con decenas de vehí- 
culos y gente huyendo en 
medio de la batalla... 

El juego aprovecha el 
poder de PS3 y rivaliza 
en espectacularidad con la 
película durante todo su 


»LO MEJOR 

□ El poder de los Transformers: su capacidad 
de lucha y poder destrozar los escenarios. 

»LO PEOR 

Q Aunque son variadas, ias misiones suelen 
ser sencillas y habitualmente fáciles. 


■ Los escenarios están llenos de 
vehículos y pequeños humanos. 
Todos es destructible, y podemos 
coger vehículos y escombros y 
usarlos como armas. 
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Género 

AVENTURA DE ACCIÓN] 

Desarroílador 

EUROCOM 

Editor 

DISNEY INTERACTIVE I 

Lanzamiento 

YA A LA VENTA 

Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A2 

Modo Online 

NO 

Guardarpartidas 
PUNTOS DE CONTROL 

Página web 

WWWDISNEYEy 
DISNEYINTERACTIVESTUDIOS/ 
PIRATE53/ 


■ En esta aventura de acción 
revivimos las dos últimas películas 
de la saga, con un desarrollo 
centrado en las peleas a- espada y 
con toques de exploración 


I Barbossa en uno de ios 
piratas que manejamos 
durante el juego . pero, 
¿será aliado o enemigo de 
Jack Sparrow? 


[LA MAYOR AVENTURA PIRATA JAMAS JUGADA 

Piratas del Caribe delMundo 

Tras viajar por los siete mares y llegar hasta el Fin del Mundo, al pirata Jack 
Sparrow aún le quedan por conquistar nuestras Playstation 3. 


P laystation 3 no podía 
quedarse sin una ver- 
sión jugadle de la película 
más espectacular del año,- 
un título que, como las ver- 
siones de PS2 y PSP, recrea 
las últimas dos películas de 
la trilogía (“El Cofre del 
Hombre Muerto” y “En el 
Fin del Mundo”), y se de- 


canta por la acción con to- 
ques de aventura, pero con 
un desarrollo exclusivo. 

Jack Sparrow, Will 
Turnar y compañía tra- 
tan de impedir que el mal- 
vado Lord Beckett acabe 
con todos los piratas de los 
siete mares. Para ello visi- 


tamos escenarios como la 
Isla de Muerta, SIngapur o 
los galeones El Holandés 
Errante y la Perla Negra, 
manejando según la fase a 
Jack, Elizabeth, Will, Bar- 
bossa e incluso personajes 
secundarios como los pira- 
tas Pintel y Ragetti. Eso sí, 
todos tienen idénticas ha- 


bilidades. Nuestros objeti- 
vos son muy sencillos: en- 
contrar personajes u 
objetos, rescatar prisione- 
ros... Y decenas de enemi- 
gos tratarán de impedír- 
noslo, desde piratas a 
soldados pasando por la 
tripulación de hombres- 
pez de El Holandés Erran- 


Q LAS TRES COSAS QUE TODO BUEN PIRATA DEBE HACER 


BLANDE TU ESPADA. Con 

que machaques un botón para dar es- 
padazos y otro para pegar puñetazos 
te desharás de decenas de enemigos. 


BUSCA EL CAMINO. Para ello 
tendrás que hacer de acróbata: salta, 
tropa, agárrate a las cornisas, camina 
por estrechas vigas. . 


Y PIENSA UN POCO. Para 
resolver puzzles (muy sencillos) y 
para usar objetos como barriles 
explosivos para descubrir secretos. 








■ A lo largo del juego manejamos a muchos personajes: Jack, Will, ■ Todos los momentos claves de los filmes están en el juego: la batalla 

Elizabeth y varios secundarios. Todos tienen las mismas habilidades. contra el Kraken, la búsqueda de Jack en el mundo de Davy Jones... 



■ En el acabado gráfico destaca el 
detalle de algunos escenarios y la 
buena recreación de los protas. Eso sí, 
los enemigos son más pobres. 




EN DOS DIMENSIONES. El desarrollo 
de los duelos es en 2D, y sólo controlamos 
la dirección de nuestros ataques. 



DEFIENDE Y ATACA. Nos defendemos 
pulsado arriba, abajo o hacia el rival con el 
stick. Después, atacamos de igual forma. 



LANCES ESPECIALES. Hay momentos 
en los que nos enzarzamos con el rival y 
debemos pulsar L1 y R1 a toda velocidad. 


La vida del pirata es exploración, 
aventura y, sobre todo, muchos, 
muchísimos combates con espada. 


te. Los combates contra 
ellos son el principal ele- 
mento del juego, y los su- 
peramos con un botón pa- 
ra dar espadazos y otro 
para dar puñetazos. Si al- 
ternamos ambos, llenamos 
una barra que nos permite 
realizar remates especiales 
imprescindibles para aca- 
bar con algunos enemigos. 
El problema es que estos 
combates de sencillísima 
mecánica no sufren varia- 
ción alguna durante todo 
el juego, llegando a resul- 


tar repetitivos. Y sólo en 
algunas batallas, en las que 
participan hasta 3 protago- 
nistas y podemos inter- 
cambiar el control entre 
ellos, se mantienen altas 
las cotas de emoción. 

Pero no todo será com- 
batir: también buscamos 
el camino por el que conti- 


nuar usando las habilida- 
des plataformeras de los 
personajes, como trepar, 
saltar o desplazarse aga- 
rrados a cornisas. Y de vez 
en cuando nos espera al- 
gún puzzle sencillito, pe- 
leas en las que sólo dispo- 
nemos de nuestros puños, 
o duelos contra jefes fina- 
les... Mezclando todos es- 


tos elementos, el juego 
mantiene el interés duran- 
te las más de 12 horas que 
dura, y después añade re- 
tos y duelos para dos juga- 
dores y la posibilidad de 
rejugar los niveles para 
buscar secretos. Y como la 
ambientación es correcta 
(gracias a los reconocibles 
modelos de los protago- 
nistas, los detallados esce- 
narios y la banda sonora de 
las pelis), aquellos que 
quieran revivir las películas 
van a disfrutarlo. O 




■ El juego incluye duelos para dos jugadores y retos a pantalla partida ■ En algunas batallas multitudinarias podemos intercambiar el control 

en los que podemos competir con un amigo o colaborar con él. entre tres personajes. Son lo momentos más emocionantes del juego. 


»LO MEJOR 

Q Jugar con Sparrow, Elizabeth y compañía y 
revivir la trama de las películas. 

»LO PEOR 

Q EI sistema de combate es muy simple, lo 
que enseguida hace repetitivas las luchas. 


Te gustará que... Te gustará Oque... 


POP: LAS 2 CORONAS (PS21 



» GRAFICOS 

Correcto nivel en los protagonis- 
tas y la mayoría de los escenarios. 


»SONIDO 

Está doblado al castellano y tiene 
la magnífica música de las pelis. 


» DIVERSION 

Los combate son repetitivos y co- 
pan la mayor parte del desarrollo. 



» DURACION 

12 horas de aventura, secretos, 
desafíos para dos jugadores 

Una aventura de repetitivos 
combates, pero la explora- 
ción y encanto de las pelis 
compensan... en parte. 
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UNA APUESTA SEGURA POR LA MEJOR ACCIÓN TÁCTICA 


de operaciones especiales 


grupo 


del 


líder 


prota 


que 


eres 


shoot 


este 


estratégico 


em 


Si soñabas con visitar los casinos de la ciudad de Las Vegas, ésta es tu 
oportunidad. Claro que tal vez no sea el viaje de placer que esperabas... 


L a saga de acción tácti- 
ca Rainbow Six debutó 
en Playstation en 1998 de 
la mano de Ubisoft, a la vez 
que Tom Clancy, el “papá” 
de la idea original, escribía 
su novela homónima sobre 
un grupo de operaciones 
especiales, expertos en li- 
diar con los conflictos te- 


rroristas más delicados. 
Ahora, tras seis exitosas 
entregas en PSone y PS2 y 
algunas más para PC, la 
saga por fin se estrena en 
PS3 con Rainbow Six: Ve- 
gas, un juego que nos va a 
dar una idea aproximada 
del potencial de la nueva 
máquina de Sony. Y es que 


la rapidez con la que trans- 
curre la acción y su detalla- 
da puesta en escena, entre 
otras virtudes, están fuera 
de las posibilidades de PS2. 
Pero vayamos por partes. 

El argumento nos colo- 
ca en la piel de Logan 
Keller, líder de un grupo 


antiterrorista de 
fuerzas especiales 
que sigue la pista a 
una peligrosa terrorista 
internacional. Tras 
acorralarla en 
México en las pri- 
meras fases del 
juego, nos veremos 
envueltos en una 


Q LAS CLAVES PARA ENFRENTARSE AL TERRORISMO 


ESTÁS SOLO. Un experto 
en electrónica y otro en armamento 
pesado y demoliciones serán tus 
compañeros. Utilízalos sabiamente 


PIENSA Y DISPARA RÁPIDO. 

Aunque la estrategia sea importante, 
la acción no nos dará un segundo de 
respiro Habrá que pensar rápido. 


fVfi 


ESCENARIOS REALES. 

Moverse con habilidad por ios 
escenario sera vital, y muy agradable 
gracias a la calidad gráfica de! juego. 


■ Los equipos de asalto 
vendrán equipados de sene 
con todos los “extras” de 
un buen comando 
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■ El juego comienza con un descenso desde un helicóptero. Desde ese 
mismo instante, la acción ya no cesará en toda la aventura. 


■ Aunque el título rebose acción, atacar a lo loco no dará resultado y 
para salir airosos habrá que usar la cabeza y estudiar el terreno. 


ASI SE RESCATA A 

LOS REHENES 

Mejor que entrar de un portazo repartien- 
do plomo es dedicar unos segundos a pre- 
parar un buen plan de ataque. Estos son 
los pasos a seguir para liberar prisioneros. 


USA EL MAPA. Cada sala tiene varios 
accesos. Sitúa a tus hombres en uno y tú 
en otro distinto para ser más efectivos. 


OBJETIVOS. Dile a tus hombres de 
quién quieres que se encarguen, para que 
tú puedas proteger a ios rehenes. 


■ No sólo tenemos que mirar por 
nosotros, sino también de nuestros 
compañeros de equipo y cubrirles o 
curarles si es necesario. 




1 


CUESTION DE SEGUNDOS. El asalto 
será visto y no visto y los rehenes liberados 
si tomas las decisiones correctas. 


nal de hasta 40 armas y 
numerosos gadgets, como 
gafas de visión nocturna y 
la cámara espía, la cual po- 
dremos manejar con el sis- 
tema de detección de mo- 
vimientos del Sixaxis. 
Gracias a nuestros hombres 
y nuestras armas podremos 
abrirnos paso a través de 
los numerosos escenarios y 
retos que nos propone el 
juego. Y es que la fórmula 
mágica de RSVes saber 
avanzar combinado la es- 


trategia a la hora de con- 
trolar a tres soldados con 
los momentos de acción y 
los tiroteos más frenéticos. 
Y por lo que hemos com- 
probado, la fórmula funcio- 
na a la perfección. 

Desde el principio, ve- 
mos que la clave del éxi- 
to es el trabajo en equipo. 
En más de una situación 
dividiremos a los miem- 
bros del comando para 
elegir por dónde, cuándo y 


cómo atacar, siempre pen- 
dientes del objetivo. Los 
que sean de "gatillo fácil" 
tendrán que tomárselo con 
calma, ya que entrar en 
una habitación con rehe- 
nes a base de tiros sin ton 
ni son pondrá en peligro la 
misión, y mandar a nues- 
tros hombre a un lugar sin 
habernos tomado el tiem- 
po para examinar la situa- 
ción puede traerles conse- 
cuencias fatales. Pero 
tranquilos, gracias al intui- i 


m El factor estratégico es determinante y pasaremos más de un 
rato cubriéndonos del fuego enemigo y pensando “la jugada”. 


■ La ciudad de Las Vegas es el principal escenario y su calidad 
gráfica y nivel de detalle sorprende en todo momento. 


■ La cooperación es indispensable y dar las órdenes correctas a 
nuestro equipo nos dará ventaja en el asalto de una localización. 


emboscada y, para cuando 
volvamos a estar operati- 
vos, tendremos que acudir 
a la ciudad de Las Vegas 
para darles caza a ella y a 
todo el ejército de merce- 
narios que tiene a su servi- 
cio. Para salir victoriosos, 
tendremos a nuestras ór- 
denes a un experto en de- 
moliciones y armas pesa- 
das, y a un especialista en 
componentes informáticos 
y electrónicos. Además, 
dispondremos de un arse- 


RainbowSlx 
Vegas ofrece 
acción, estrategia 
y grandes dosis 
de adrenalina, 
envueltos en una 
calidad técnica a 
la altura de PS3. 
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■ El estado de salud se refleja con efectos gráficos, como visión borrosa. ■ Su realismo (y el lenguaje) no lo hace recomendable para menores. 



■ La gran amplitud de los 
escenario nos permite bastante 
libertad a la hora de elegir el 
recorrido que queremos seguir. 



Espectacular de principio a fin, en RSV 
no decae el ritmo en ningún momento 
gracias a su trepidante argumento. 


©tivo control podremos no 
sólo disparar, sino también 
curar a nuestros compañe- 
ros, disparar “a ciegas”, 
hacer rappel y marcar a los 
enemigos a batir a la hora 
del asalto. 

Visualmente impeca- 
ble, los escenarios de 

las calles de México y de 
los casinos de Las Vegas 
reflejan un ambiente muy 
detallado donde el uso de 


sombras y luces confieren 
al juego de un realismo que 
hace que la experiencia sea 
aún más vibrante. En cuan- 
to a la banda sonora, es 
mínima y sólo escuchare- 
mos (aparte de disparos y 
explosiones) el hilo musical 
de un hotel, o una vieja ra- 


dio que suena en las calles, 
con lo que la dosis de rea- 
lismo aumenta. Por su- 
puesto, ofrece un estupen- 
do doblaje al castellano. 

Si añadimos un modo 
multijugador, la posibilidad 
de jugar en red local o en 
servidor ajustando la parti- 


da a nuestro gusto (y des- 
bloquear nuevas armas y 
equipamiento), una curv 
de aprendizaje asequible, 
pero con el punto de difi- 
cultad justo y una elevada 
Inteligencia Artificial para 
los enemigos, lo que sin 
duda aumenta la emoción, 
Rainbow Six Vegas se co- 
loca como uno de los refe- 
rentes del género. Si te 
gusta la acción táctica, no 
lo pierdas de vista. O 



■ Un argumento de libro. La historia está basada en una novela original 
de Tom Clancy, todo un lujo que sólo agranda la calidad de este título. 



LOS JUGUETES 

DE UN SOLDADO 


Aparte del arsenal de pistolas y fusiles, 
nuestros hombres también podrán usar 
otros complementos que íes ayudarán. 



HACER RAPPEL. Es la mejor forma de 
irrumpir en silencio o por sorpresa en una 
habitación. Mejor si se hace en grupo. 



VISOR NOCTURNO. El mejor para 
operar en zonas oscuras. También tenemos 
uno calorífico que nos será muy útil. 



FRANCOTIRADOR. Para las distancias 
largas. Combinado con el silenciador, 
barrerá las zonas con todo sigilo. 



»LO MEJOR 


O La mezcla de acción y estrategia arropada 
por una gran ambientración gráfica. 


»LO PEOR 

Los enemigos se repiten y puede hacerse 
un poco corto para los expertos. 


Q 




» GRÁFICOS 

Muy detallados y variados, con 
un magistral uso de las sombras. 


» SONIDO 

No hay banda sonora, pero el 
resultado es un ambiente realista. 


» DIVERSIÓN 

Acción frenética con partes de es- 
trategia y un genial multijugador. 


» DURACIÓN 

El nivel normal puede parecer fácil 
a los habituales de la acción táctica. 


Uno de los mejores shoottrs 
de PS3 gracias a su realismo y 
su excelente combinación de 
acción y táctica militar. 
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■ En este juego de acción basado en la pe(i 
podremos alternar el control de los héroes 
en todo momento o jugarlo con 3 amigos 
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CUATRO SUPERHEROE5 Y UN DESTINO REBOSANTE DE ACCION 

ys 4 Fantásticos y Sllver Surfér 

El planeta Tierra está en peligro y sólo Los 4 Fantásticos lograrán salvarlo 
combinando todos sus superpoderes. iEs la hora de las tortas! 


LA 


■ La Cosa, la Mujer 
Invisible, Mr Fantástico 
y la Antorcha Humana 
forman los 4 Fantásticos 


B asado en la pelí- 
cula de reciente 
estreno. Los 4 Fan- 
tásticos y Silver Sur- 
fer nos pone de nue- 
vo en la piel de estos 
cuatro superhéroes 
(Mr. Fantástico, la 
Mujer Invisible, la 
Antorcha Huma- 


na y la Cosa) en su lucha por 
defender la Tierra del ataque 
del poderoso Galactus (con 
su heraldo Silver Surfer a la 
cabeza) y del sorprendente 
regreso del Dr. Muerte. 

Alternando los poderes 
de los cuatro héroes, 

nos abriremos camino por 5 


enormes niveles, algunos 
extraídos de la película y 
otros especialmente crea- 
dos para ocasión (aproxima- 
damente el 50%). Lo bueno 
es que todas las situaciones 
nuevas son fieles a los có- 
mics de estos héroes, y nos 
enfrentarán con enemigos 
conocidos del grupo como 


los Skrulls, el Fantasma Rojo 
o Terrax, el segundo heraldo 
de Galactus. 

Estos guiños seguro que 
gustan a los fans, así como la 
recreación de los poderes de 
estos superhéroes. Pero lo 
mejor de todo es que podre- 
mos alternar el control de 
los cuatro en todo momen- 


Q SALVANDO EL PLANETA TIERRA EN FAMILIA 


HORA DE LAS TORTAS. 

La acción pura y dura domina los 
niveles Los 4 héroes tienen un buen 
elenco de golpes y pueden mejorarlos 


SENCILLOS PUZZLES. El 

desarrollo también ofrece puzzles 
(fáciles, la verdad) que se resuelven 
usando los distintos superpoderes. 


COMBINA TUS PODERES. 

Combinando los poderes de los 4F 
lograremos golpes devastadores de 
forma sencilla y muy intuitiva. 






I Mf. Fantástico alarga su cuerpo y lo usa en combate o para (legar a zonas inaccesibles. 



/ r 'fcw 

I El desarrollo cubre la película, aunque también ofrece bastantes situaciones nuevas. 




I La Antorcha Humana puede volar en llamas (no libremente y por tiempo limitado) y lanzar bolas de fuego. 


I A veces manejaremos a un solo héroe. Aquí movemos a la Antorcha con el Sixaxis. 


Q VERSIÓN PS2: MISMA IDEA, DISTINTA REALIZACIÓN 


Desarrollado por un estudio distinto, la versión 
de PS2 ofrece un concepto similar (niveles li- 
neales con abundantes combates y sencillos 
puzzles en los que podremos alternar el control 
de los 4F o jugar con otros tres amigos). Eso sí, 


los niveles no son los mismos que en PS3 y el 
sistema de combate se ha simplificado, con 
menos golpes por personaje. 

Lo bueno es que sale a un pre- 
cio muy ajustado: 29,99 euros. 




DESARROLLO SIMILAR. Aunque los niveles no son GRÁFICOS. Vista isométrica y gráficos 
los mismos, ofrece muchos combates y sencillos puzzles, que no están mal tratándose de PS2. 


El último juego de los 4F está a la altura 
de la peii, aunque sus gráficos no son 
gran cosa y su desarrollo es repetitivo. 


to, así como disfrutar de la 
aventura con hasta 3 amigos 
controlando cada uno a un 
personaje. En ambos casos 
podremos realizar golpes 
conjuntos entre dos perso- 
najes, logrando efectos 
demoledores. Lamentable- 
mente, cada vez que use- 
mos dichos poderes decrece 
nuestra barra de “poder cós- 
mico” y deberemos esperar 
a que se llene para poder 
volver a usarlos, algo que 
resulta tedioso y no es nada 
fiel a los personajes. 


En cuanto al desarrollo, la 
mayoría de las fases son una 
sucesión de combates entre 
los que se intercalan sosos 
puzzles y que terminan con 
la lucha contra un jefe final. 
De vez en cuando hay algún 
subnivel que rompe este 
esquema en el que maneja- 
remos a un solo héroe (co- 
mo persecuciones con la 


Antorcha Humana volando 
que se pueden controlar con 
el Sixaxis), pero se echa en 
falta más variedad, ya que 
los niveles son lineales y aca- 
ban resultando repetitivos. 

Sí a ello le sumamos que 
dura unas 10 horas (aun- 
que si quieres descubrir to- 
dos los ítems secretos te 


llevará algo más) y que su 
apartado gráfico es bastante 
justito para tratarse de PS3 
(con escenarios planos, mo- 
delados mejorables y una 
cámara que no resulta nada 
vistosa), pues... lo cierto es 
que como juego de acción 
hay opciones mejores. Y es 
que después de haber reco- 
rrido Nueva York con liber- 
tad convertidos en Spider- 
Man, esperábamos algo más 
de los 4 Fantásticos. Eso sí, 
si te ha gustado la película 
no te va a defraudar. O 



■ La Mujer Invisible puede crear campos de fuerza (para hacer escudos 
o mover objetos), además de hacerse invisible para pasar inadvertida. 


■ La Cosa es el mejor aliado en combate gracias a su resistencia y 
fuerza descomunales. Lástima que la cámara no se acerque más... 




»LO MEJOR 

O Sin duda, poder jugarlo con tres amigos y 
que el desarrollo vaya más allá de la peli. 


»LO PEOR 

Q EI desarrollo es repetitivo, gráficamente es 
muy mejorable y podría ser más largo. 



» GRÁFICOS 

Muy justito en todo. PS3 puede y 
debe dar mucho más de sí. 


»SONIDO 

Contundentes efectos y buen 
trabajo en el doblaje al castellano. 

»DIVERSIÓN 

Los niveles se hacen repetitivos, 
pero el multijugador gana enteros. 

»DURACIÓN 



Unas 10 horas, aunque descubrir 
los ítems ocultos te llevará más. 

Como Juego de acción los hay 
mejores (tanto en PS3 como 
en PS2), pero st te gustó la 
película no te va a defraudar. 
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■ Las batallas entre Mechas, o robots 
gigantescos, en un futuro no muy 
lejano son la base de Armored Core 4 


NO SOLO DE "TRANSFORMERS" VIVE EL HOMBRE 

Armored Core 4 


Julio es el mes del robot en PS3. Si Transformers no ha saciado todas tus 
"ansias" de Mecha, prepárate para pilotar las máquinas de guerra del futuro. 




Q BATALLAS MECANIZADAS "A LO GRANDE" 


L a saga AC vuel- 
ve con sus ya 
conocidas batallas 
con enormes robots 
o Mechas, con los que 
debemos restablecer la 
paz mundial. Podemos 
elegir entre seis fabri- 
cantes distintos y 
cambiar multitud de 
piezas y armas para 


mejorar sus habilidades de 
combate. Y todo, a lo largo 
de 30 misiones en las que 
nos esperan objetivos como 
defender posiciones o neu- 
tralizar a otros robots... 

Al final todo se reduce a 
acabar con el enemigo repi- 
tiendo una estrategia similar, 
algo que termina por ser re- 


petitivo. Súmale a esto que 
los escenarios son bastante 
pobres, que los enemigos se 
repiten o que el control no 
aprovecha el Sixaxis, y tienes 
ante ti un juego que podría 
haber dado más de sí, aun- 
que deja algunos destellos 
de calidad, como el diseño 
de los robots o sus modos 
Online para 8 jugadores. O 


AC4 nos invita a pilotar 
un enorme robot a lo 
largo de 30 misiones, 
en las que visitamos 
ciudades, desiertos y 
otros grandes esce- 
narios que "empeque- 
ñecen" a nuestro ro- 
bot En ellos, las 
batallas son espec- 
taculares. . 


CAMPO DE BATALLA. 

Edificios y amplios parajes logran 
empequeñecer las grandes 
dimensiones de nuestra máquina. 


TU, ROBOT. Puedes volar, 
moverte con libertad y usar 
diversas armas para hacer frente 
a las otras “bestias mecanizadas”. 



■ Podemos mejorar a nuestro robot, cambiar sus piezas 
y armas e incluso darle una capa de pintura distinta. 



» LO MEJOR 

Robots bastante logrados y las posibilida- 
Ui des del modo Multijugador Online. 

» LO PEOR 

HH Gráficamente no está a la altura de PS3 y 
E3 las misiones resultan bastante repetitivas. 


» GRÁFICOS 

Robots conseguidos pero escena- 
rios muy simplones y vacíos. 


» SONIDO 

Curiosamente, es uno de los pun- 
tos fuertes gracias a su variedad. 


» DIVERSIÓN 

El modo Multijugador da mucho 
juego, pero no el modo Historia 

(J 

» DURACIÓN 

No ofrece muchas razones para 
seguir jugando una vez acabado. 


Batallas entre robots gigantes 
que pronto pierden emoción por 
su repetitivo desarrollo. La saga 
no ha sabido adaptarse a PS3. 









■ 7,99<' ■ ACCIÓN aSONY 
a CASTELLANO a DE 1 A 4 JUGADORES 


■ Plíotando veloces “cochecinos", 
competimos con 3 cazarrecompensas 
para capturar a presos fugados. 


Calling AH Cars 

Los más peligrosos malhechores se han fugado de la 
cárcel y sólo acelerando a fondo los pillarás a todos. 


De la mano del estudio creador 
de God of War nos llega la pro- 
puesta más loca y divertida que 
de momento podemos descargar 
en nuestra PS3. Por escenarios 
llenos de rampas y obstáculos, 
manejamos veloces cochecillos 
para atrapar a los ladrones fuga- 
dos y llevarlos de nuevo a la cár- 
cel. Pero la cosa se complica por- 
que otros 3 coches (pilotados 
por la CPU o por otros jugadores, 
ya que el juego permite 4 juga- 
dores Online o a pantalla parti- 


da), harán lo imposible para arre- 
batarnos a los fugados, ya sea 
golpeándonos o usando “ítems” 
como misiles. Y claro está, noso- 
tros tenemos que responder con 
la misma medicina. Aunque al 
principio el control se hace algo 
duro, en cuanto nos acostumbra- 
mos podemos disfrutar de un 
juego de desarrollo frenético, 
con unos escenarios muy bien 
diseñados y llenos de sorpresas, 
y gráficos sencillos pero con un 
divertido estilo “cartoon”. O 


■ Las partidas para 4 jugadores son muy intensas y 
divertidas, tanto Online como a pantalla partida. 



■ Los escenarios están llenos de obstáculos, algunos 
destructibles, que complican más ia cosa. 


«GRÁFICOS 

«SONIDO 

«DIVERSIÓN 

«DURACIÓN 


1 

Una divertida mezcla de acción 

84 

y velocidad con un desarrollo 
frenético. Jugando tn solitario 
divierte... Y en contpañia, mis. 
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■ 4,99<^ ■ PLATAFORMAS BSONY ■ CASTELUNO BIJUGADOR 

Q Crash Bandicoot 


■ 7,99€ ■ ACCIÓN BSONY 

■ CASTELLANO BDEI A 2 JUGADORES 


SuperStardustHD 



■ Usando 4 tipos de armas, tenemos que destruir 
enormes cantidades de asteroides y enemigos. 


En este juego, inspirado en el clásico arcade 
Asteroids, reducimos a polvo estelar inmen- 
sos asteroides y enemigos alienígenas. Con 
un stick manejamos los desplazamientos de 
la nave sobre los esféricos mundos del jue- 
go, y con el otro disparamos en cualquier 
dirección. Un reto para nuestros reflejos, ya 
que la gran cantidad de rocas y enemigos 
garantizan acción sin tregua. E incluye modo 
cooperativo para 2 jugadores. O 



1 «GRÁFICOS 

«SONIDO 

«DIVERSIÓN 

« DURACIÓN 



Un arcade cUsko y sencillo, 
pero que engancha gracias a 
sus altísimas dosis de acción y 
tiene un buen apartado gráfico. 


■ 7,99€ «ACCIÓN «SONY 

■ CASTELUNO «DE1 A 2 JUGADORES 

Nucieus 



■ Manejamos una célula que elimina virus y bacterias 
al más puro estilo de los juegos de naves. 



Las primeras descargas de clásicos de 
PSone ya están disponibles en la Play- 
station Store, para que podamos ju- 
garlos tanto en PS3 como en PSP y 
además utilizar las partidas salvadas 
en una consola para continuar en la 
otra. Y entre los prime- 
ros juegos está un 
clásico de las pla- 
taformas: la primera 
aventura de 
Crash Bandicoot. 
El demonio de 
Tasmania pro- 
tagoniza un 
juego de saltos 
en 3D. 
en el 
que 



exploramos niveles "tipo pasillo” (va- 
mos, que son estrechos y tenemos que 
avanzar hacia el fondo de la pantalla) 
y otros de jugabilidad 2D, superando 
multitud de zonas de plataformas y 
usando el ataque giratorio de Crash 
para acabar con los enemigos. Y, aun- 
que visto hoy, su mecánica y apartado 


gráfico resultan simples, el preciso 
control, el buen diseño de las zonas de 
plataformas y su sentido del humor 
hacen que siga siendo una experiencia 
muy divertida. O 



Un plataformas de estilo 
clásico que conserva su 
capacidad para divertir 


En este arcade de disparos, en lugar de una 
nave espacial manejamos una célula que de- 
be limpiar un organismo de bacterias y virus. 
El control también usa un stick para despla- 
zarse y el otro para disparar. Y en este caso 
hay que pensar un poco, ya que podemos 
desplazar las células sanas para obstaculizar 
a los enemigos o encerrarlos. Resulta dificili- 
llo, pero es una propuesta distinta dentro del 
género e incluye modo para 2 jugadores. O 


«GRÁFICOS 

» SONIDO 

» DIVERSIÓN 

» DURACIÓN 


1 

Un original arcade en el que, 
además de rapidez de refie^s, 
hace falta pensar un poco. Eso 
si, no es precisamente fácil... 
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■ En )920 Amérka es invadida por el mal, y 
nuestro objetivo es Impedirlo en este entretenido 
juego de rol, en el que se dan cita divertidos 
combates por turnos, tareas opcionales... 
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MÁS ROL DE CALIDAD... PERO EN INGLÉS 



hadow Hearts: New World 

El mal avanza imparable por el mundo. ¿Lograrás impedir 
que conquiste América en la tercera entrega de la saga? 


hadow Hearts 
ha sido una de 
sagas de rol de 
PS2 más diverti- 
das y en ella 
hemos reco- 
rrido, en tiempos de 
la Primera Guerra 
Mundial, Asia y Europa. 
Ahora nos toca impedir 
la expansión del mal por la 


las 


América de finales de los 
años 20, en una gran aventu- 
ra que recupera todas las se- 
ñas de identidad de la saga. 

Fusiones con monstruos, 
combates por turnos con 

un componente habilidad (el 
"anillo del juicio”), un com- 
pleto sistema para evolucio- 
nar a nuestros personajes... 


Por lo demás, un apartado 
técnico destacadle, un exce- 
lente doblaje y las muchas 
horas de juego que encierra 
hacen de este SH un juego 
que realmente vale la pena... 
siempre y cuando controles 
bastante de inglés, porque 
no ha sido traducido y ciertas 
áreas, como las magias, tie- 
nen bastante miga. O 


Q UN JUEGO DE ROL CON IDENTIDAD PROPIA 


Puede que Shadow 
Hearts no alcance el ni- 
vel técnico de las pro- 
ducciones de Square, 
pero no se le puede ne- 
gar que cuenta con inte- 
resantes rasgos propios, 
como sus combates con 
un toque de habilidad, la 
posibilidad de fusionar 
monstruos... 


EL ANILLO DEL JUICIO. 

La ruleta marca el éxito o fracaso 
de nuestras acciones de combate. 


EVOLUCIONA O MUERE. 

El sistema de evolución de magias 
es bastante completo y complejo. 


' ^ ■ Un nuevo elenco de 

personajes protagoniza 
el tercer Shadow Hearts. 


■ Gráficamente el juego es solido, destacando los 
escenarios (América en los años 20) y las animaciones. 



■ Los combates por turnos tienen todos los elementos 
típicos, desde espectaculares magias a transformaciones. 



» LO MEJOR 


Q Una genial trama, personajes carismáticos, 
un sistema de juego sólido... 


»LO PEOR 


Q Llega tarde y sin traducir. Y la ambientación 
era superior en los anteriores juegos. 


» GRÁFICOS 

Destacan especialmente 

los escenarios y las animaciones. 

»SONIDO 

Tanto la música como el doblaje 
en inglés son bastante notables. 

» DIVERSIÓN 


Una buena trama con sentido dei 
humor... entretiene mientras dura. 


» DURACIÓN 

Entre la historia y las tareas 
secundarias da bastante de sí. 




Si te gusta el género y hablas 
inglés, no dudes en hacerte con 
otro gran RPG de PS2, aunque 
no supera a su antecesor.... 






» 
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ACCIÓN FRENÉTICA MULTIPLICADA POR SIETE 




Tras brillar en PSP, la mítica saga de SNK llega a PS2 

ndo que los buenos clásicos no pasan de moda. 


o UNA ANTOLOGÍA CARGADA DE EXTRAS 


Aunque esta saga ya ha 
visitado PS2 con algunos 
de sus capítulos, merece 
la pena tenerlos todos en 
un mismo DVD y con ex- 
tras. Eso sí, podrían haber- 
se animado a incluir tam- 
bién Metal Slug SD. 
inédito en estas tierras, 
aunque tampoco es que 
nos perdamos nada... 


nnc iMWi a . lci umiiid 

entrega de la saga en 2D no salló 
de Japón hasta este MSAnthology. 


EXTRAS DE LUJO. Como 
por ejemplo la banda sonora o 
material gráfico de distinta índole. 


D espués de apare- 
cer en PSP. SNK 
Pláymore y Virgin lle- 
van ahora esta antología 
a PS2. En ella se reúnen 
todos los juegos de esta 
mítica saga de acción 2D 
para ofrecer diversión al 
estilo "vieja escuela”: des- 
pachar a cientos de enemi- 
gos y jefes finales, recoger 


"power ups”, avanzar con 
scroll lateral, un colorista y 
cuidado apartado gráfico... 

Esta antología reúne los 
siete juegos de la saga en 
2D, incluyendo Metal Slug X 
y Metal Slug 6 (que gracias 
a este recopilatorío sale por 
primera vez de Japón). Las 
conversiones son "pixel 


perfect” y conservan los ex- 
tras que vimos en PSP. Por 
todo ello, y aunque noso- 
tros preferimos jugarlos en 
la portátil, os recomenda- 
mos esta joya que todavía 
hoy conserva toda su fres- 
cura y diversión. Eso sí, si ya 
tienes algún Metal Slug para 
PS2 es una faena, ya que en 
este DVD están todos O 


Metal Slug Anthology 


■ El desarrollo es frenético y no es fácil (un balazo es 
una “vida" menos). Así eran los juegos antes, amigos... 



■ La diversión se multiplica si jugamos cooperando 
con un amigo, como es habitual en este tipo de juegos. 



»LO MEJOR 

Siete divertidísimos clásicos por el precio 
" " de uno. Y además con buenos extras. 

» LO PEOR 

HH Si ya has “picado" con algún Metal Slug 
B9 para PS2, te pondrá los dientes largos... 


» GRÁFICOS 

Brillantes y coloristas, son capaces 
de arrancarnos una carcajada. 


» SONIDO 

Las melodías clásicas y los efectos 
de siempre siguen funcionando. 


» DIVERSIÓN 

Acción frenética y con sabor retro 
para uno o dos jugadores. Genial. 


» DURACIÓN 

7 juegos con su punto de dificultad, 
pero si usas “continúes” infinitos... 


Un recopilatorío que reúne en 
un DVD una saga de acción 
mítica. Diversión a la antigua 
usanza para 1 ó 2 Jugadores. 
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■ Sora es ei 
protagonista, pero 
contará con la ayuda 
de famosos héroes de 
Square y de Disney 


►6 PlayManía' 


KiiigiiQP Hearts II 


Uno de los juegos de rol de acción más queridos se reedita ahora en 
Platinum, permitiendo que su magia está ahora al alcance de todos... 


resolver puzzles, participar 
en minijuegos, completar 
búsquedas... Y, claro está, 
derrotar a todos los sinco- 
razón en combates en tiem- 
po real. Y hablando de los 
combates, podemos mane- 
jar distintas armas, utilizar 
magias con Sora, fusionar- 
nos o invocar a otros perso- 


©Disney. Tim Burton’s The Nightmare Before Christmas © Touchstone Píctures. 

Desarrollado por SQUARE ENIX. Personajes de la serie FINAL FANTASY © 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2005 Square Enix Co., Ltd. 
Todos los deréchos reservados. SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son marcas registradas de Square Enix Co., Ltd. 


G racias a su en- 
foque para to- 
dos los públicos, 

* Kingdom Hearts fue 
un éxito sin precedentes. 
Éxito que se repitió el año 
pasado con su esperada 
secuela, en la que Sora, 
GoofyyDonaId se en- 
frentan de nuevo a los sin- 


corazón, comandados por 
la siniestra Organización 
XIII, quienes quieren con- 
seguir la llave que da acce- 
so a Kingdom Hearts. 

Nuestra tarea será im- 
pedir que lo consigan, re- 
corriendo hasta 15 mundos 
sacados del universo 


Disney (algunos nuevos y 
otros vistos en el primer 
KHpero con profundos 
cambios) y derrotando a 
los sincorazón mientras 
avanzamos en la trama. En 
todos estos escenarios, 
nos esperan retos de todo 
tipo, como cumplir misio- 
nes para algún personaje, 


Q COMO SALVAR LOS REIKOS MAGICOS DE LA OSCURIDAD 


/J - 


MEJORA A TUS HÉROES- 


y i AYUDALOS!. En la aventura 
encontramos personajes Disney y de 
Final Fantasya los que ayudar. 


LUCHANDO. Los sincorazón han 
vuelto a los mundos Disney. Junto a 
Donaid y Goofy hay que combatirlos. 


Con nuevas armas, aprendiendo magias 
y nuevas habilidades de todo tipo. 




PiociStotion c 
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■ Junto a Dónala y Goofy, Sora 
tendrá que salvar de nuevo a los 
mundos Disney de la oscuridad. 


Género 

ROL DE ACCIÓN 


Oesarrollador 
SQUARE ENIX 

Editor 

PROEIN 

Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 

Precio 
29,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
PUNTOS CONCRETOS 

Página web 

WWWK1NCD0MHEARTS2 EU COM 






íttacar 


ñtacar <>i 


rmsKSN 


pm55riij 


EL MEJOR JUEGO DE ROL DE ACCION, AL MEJOR PRECIO 






■ Kingdom Hearts II es un juego de rol de acción con combates en 
tiempo real, no por turnos como en, por ejemplo, la saga Final Fantasy. 




■ Sólo manejamos a Sora, pero 
nuestros compañeros de equipo 
nos ayudan en todo momento. 


HBMEJORANbbíf““ 


NUESTROS HEROES 


Las habilidades y objetos que consegui- 
mos nos ayudan a personalizar a Sora a la 


hora de combatir. 



HABILIDADES. Se pueden combinar en 
cada personaje de forma individual. 



FUSIONES. Con algunos personajes 
podemos crear una “evolución” de Sora. 



INVOCACIONES. También podemos 
invocar a personajes Disney en nuestra ayuda. 


Square Enix y Disney se han superado 
en esta segunda entrega, creando 
una experiencia de juego irrepetible. 


najes Disney para realizar 
demoledores ataques o 
realizar "Quicktime Events”, 
es decir, pulsar un botón en 
el momento justo para blo- 
quear ataques o asestar el 
golpe definitivo... 

Por si fuera poco, esta apa- 
sionante aventura, se ve 
respaldada por un aparta- 
do gráfico excepcional, 
que podemos disfrutar en 
toda su plenitud controlan- 
do la cámara libremente a 


nuestro alrededor y donde 
destacan los brillantes mo- 
delos de los personajes y 
los excepcionales vídeos. 

Su completa traducción 
al castellano, tanto tex- 
tos como voces, es sin du- 
da alguna una de sus prin- 


cipales virtudes, algo muy 
de agradecer y todo un 
lujo dados los tiempos que 
corren. Si a todo esto le 
añadimos una duración 
total que roza las 80 horas 
de juego, las numerosas 
tareas secundarias que po- 
demos realizar, las casi infi- 


nitas combinaciones de 
objetos, habilidades y fu- 
siones que podemos reali- 
zar y el encanto y humor 
de los mundos y persona- 
jes Disney, llegamos a la 
conclusión de que KHIIes 
una experiencia de juego 
única e inolvidable, una 
joya que un amante de los 
buenos juegos de rol no 
debería perderse... y más 
con su nuevo y ajustadísi- 
mo precio. O 




■ Sora y todo lo que le rodea cambia y se “adapta” al look visual del ■ La nave Gumi también vuelve, aunque esta vez la manejamos en 

mundo en el que se encuentran, como éste, que es en blanco y negro. divertidos minijuegos del tipo "matamarcianos”. 



»LO MEJOR 

Q Todo: historia, jugabilidad, ambientación, 
apartado técnico, música... ¡y el doblaje! 

»LO PEOR 

Q Algunos mundos son muy pequeños y a 
menudo demasiado lineales. 




»CRÁFICOS 

Personajes y mundos están 
magníficamente recreados. 


»SONIDO 

Doblado en perfecto castellano y 
con una banda sonora de lujo. 


» DIVERSIÓN 

El humor y encanto de Disney y 
Square enganchan bastante. 

' 

»DURACIÓN 

Casi 80 horas si quieres terminár- 
telo todo, todo, todo... 


HHII no defrauda y ofrece una 
experiencia de Juego divertida 
e irrepetible que gustará Incluso 
a ios que no sigan el género. 
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PURA ACCIÓN. En todas 
las misiones abundan los tiroteos, 
muy divertidos gracias al control. 
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Q DIRECTO A LA CIMA DEL CRIMEN ORGANIZADO 
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POR TIERRA Y MAR. 

Pilotamos numerosos vehículos, 
muy bien diseñados (no reales). 


AMBICIÓN Y CORRUPCIÓN EN MIAMI 


Nuestro objetivo es 
recuperar el impe- 
rio de Tony Monta- 
na y para ello ten- 
dremos que 
cumplir todo tipo 
de trabajos: robar 
vehículos, invadir y 
dominar locales, 
eliminar a determi- 
nados objetivos.,. 


-Á 


T 


i 
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The World 
is Yours 


Tras vender un millón de copias en Europa y convertirse en el 
más digno rival de GTA, Scarface por fin debuta en Platinum. 


J uegos al estilo GTA 
hay muchos, pero con 
la calidad de Scarface po- 
cos. Este título, que conti- 
núa los hechos de la pelí- 
cula "El Precio del Poder” 
nos pone en el pellejo de 
Tony Montana, un capo 
mafioso que quiere recu- 
perar su imperio criminal. 
Para ello, tendrá que tra- 


bajar para todo tipo de tipe- 
jos que pueblan Miami y las 
Bahamas, y realizar acciones 
como invadir locales por la 
fuerza, proteger a aliados... 

Su trama principal se en- 
tremezcla con misiones se- 
cundarias de todo tipo (tra- 
picheo, eliminar objetivos...), 
lo que da un desarrollo capaz 


de mantenernos entreteni- 
dos durante más de 40 ho- 
ras, en las que disfrutaremos 
de un contundente apartado 
técnico, una cuidada banda 
sonora y un desarrollo a la 
altura del mismísimo GTA. 
Una lástima que tenga falli- 
tos (como el popping), que 
no tenga misiones más varia- 
das, ni vehículos aéreos... O 


■ Gráficamente entra por los ojos. El diseño de los 
personajes y vehículos es simplemente espectacular. 




ingTfi 




■ Un matón, un ladrón de coches... contamos con varios 
“ayudantes” que protagonizan misiones secundarias. 



»LO MEJOR 

Las intensas escenas de acción, que recrean 
Ul con acierto la personalidad del prota. 

» LO PEOR 

HH La necesidad de repetir tareas secundarias 
E3 ralentiza un poco el desarrollo. 
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» GRÁFICOS 

Calidad y realismo en escenarios, 
personajes y vehículos. 

90 

» SONIDO 

Genial banda sonora y un doblaje 
muy bueno... aunque en inglés. 

92 

» DIVERSIÓN 

La acción es muy intensa y el 
desarrollo variado y profundo. 

90 

» DURACIÓN 

Al ser obligatorio realizar tareas 
secundarías, alcanza las 40 horas. 

yyi 

t Es una de las m«|ores aventuras | 
de maflosos por su desarrollo 
I Intenso y variado, su calidad 
1 técnica y la genial ambientaclón. | 


■ Scarface es una aventura en la 
línea de GZA, ambientada en una 
famosa película de los años 80, 
llamada “El Precio del Poder”. 











Género 

VELOCIDAD 

Desarrollador 

EAGAMES 

Editor 

ELECTRONIC ARTS 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 
24,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A2 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
AL FINALIZAR CARRERA 

Página web 

WWWESEACOM 


■ Las carreras nocturnas y los coches modificados, 
junto con las peligrosos descensos de montaña, son 
los protagonistas del, por ahora, último NFS de PS2 
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TUNINC DE ALTO RENDIMIENTO A BAJO PRECIO 


■ Más de 50 vehículos componen el garaje del juego. 
Son de marcas como Lotus, Mitsubishi... 


< 3 ‘ «f «9 




ÉPICAS CARRERAS. 

Duelos a muerte en montaña, 
persecuciones, retos de derrape... 


ed for Speed Carbono 

La poli te persigue mientras compites en un letal desfiladero, 
¿aguantarás la presión? Ahora sí... y por menos dinero. 




Q CARRERAS SÓLO PARA VALIENTES 


A finales de 2007, la saga 
NFS evolucionó de nuevo 
al añadir a su fórmula (arcade 
y tuning) más posibilidades: 
carreras por peligrosos 
desfiladeros, crear un 
equipo que nos ayuda 
en carrera y en el taller 
y unas apasionantes 
persecuciones 
policiales... Una ex- 


plosiva mezcla que arrasó las 
pasadas navidades y que aho- 
ra se estrena en la línea 
Platinum. 

El tuning, el motor de la 
saga en los últimos tiempos, 
también ofrece grandes nove- 
dades. ya que gracias a la Au- 
to Escultura disponemos de 
más opciones para modificar 


nuestro vehículo (por ejem- 
plo, podemos decidir tamaño 
y posición de las cientos de 
piezas disponibles). Suma a 
esto variados y duraderos 
modos de juego, un excelente 
control y un más que notable 
apartado gráfico (con 
ralentizadones puntuales) y 
tienes ante ti uno de los mejo- 
res arcades de PS2. O 


Carbono 
es e! arca- 
de más va- 
riado de la 
saga: nuevos 
tipos de carre- 
ras, nuevas op- 
ciones de equipo, 
más posibilidades de 
tuning, un apartado 
sonoro inmersivo... 


AUTO ESCULTURA. 

Ajusta la posición y tamaño de las 
piezas para crear brutales “bugas”. 


■ La trama, desarrollada 
mediante elaborados vídeos, 
nos sumerge en el mundo de 
las apuestas ilegales. 






»LO MEJOR 

La inclusión de numerosas novedades, las 
Ul infinitas opciones de tuning, las carreras... 

»LO PEOR 

HH Ligerísimos tirones en entornos muy carga- 
dos. La banda sonora y... no tiene Online. 


» GRÁFICOS 

Sobresalientes, especialmente 
en escenarios y efectos de luz. 


»SONIDO 

Aunque la música podría ser me- 
jor, el sonido en carrera es genial. 

- 

» DIVERSIÓN 

Buen control, variedad de carreras, 
y mucho tuning. Diversión 100%. 


» DURACIÓN 

El modo Carrera es muy completo. 
Además tenemos diversos retos. 


El mejor A/F5 gracias a sus 
increíbles opciones de tuning, su 
acabado grkico y, sobre todo, la 
emoción de sus carreras. 
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Género 

SHOOT'EMUP 
Desarrollador 
UBISOFT CANADA 

Editor 

UBISOFT 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 


Jugadores Wí-Fi 
DE2A4 

Modo Online 
HASTA 4 JUGADORES 


Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 


I 


Página web 

RAINB0WS1XGAME.ES 

UBICOM/VECAS/ 





LAS 


1 ARMAS. De una elección correcta 
del armamento depende nuestra supervivencia. 


APUESTA POR LA ACCIÓN PARA SALVAR LA "CIUDAD DEL JUEGO" 


O CONOCE LAS TACTICA 
DE UNA FUERZA DE ÉLñ 


Rainbow Six Vegas 

La ciudad de Las Vegas está en peligro y sólo con muchas dosis de acción y 
nociones de combate táctico saldrás victorioso. ¿Preparado para el combate? 


S/ CON CALMA. Antes cié disparar, utiliza la 
cabeza y colócate en una posición segura. 










UTENSILIOS. Utiliza la última 
tecnología: visión nocturna, cámaras... 
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directa es la protagonista 
absoluta puesto que en 
esta entrega, por desgra- 
cia, no podemos dar órde- 
nes a otros miembros de 
nuestro grupo, una opción 
que siempre ha ido unida a 
esta saga aportando pro- 
fundidad al desarrollo. Pe- 
se a todo, los tiroteos tie- 
nen una "chispa” especial, 
ya que son mucho más tác- 


I Manejar dos soldados tan 
diferentes (un experto en armas 
pesadas y un francotirador) 
aporta variedad a la acción. 


debemos desarticular ma- 
nejando a dos soldados de 
élite, cuyo control se alter- 
na a lo largo de 5 misiones 
repletas de los objetivos 
más variados. Uno de ellos 
está especializado en ar- 
mas de asalto y el otro en 
armamento de francotira- 
dor. Independientemen- 
te de a quién maneje- 
mos, la acción 


L os juegos basados en 
franquicias creadas 
por el escritor norteameri- 
cano Tom Clancy siguen 
dando “guerra” y buena 
muestra de ello es este 
nuevo shoot'em up, que 
con misiones totalmente 
distintas a las del título 
homónimo de PS3, 
se decanta por la 
acción, de- 


jando de lado la famosa 
estrategia táctica propia 
de la saga. 


La trama gira en torno 
a un ataque terrorista 

sobre la ciudad de Las Ve- 
gas que 




MAnCAR ENEMIGO 
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■ En las 5 misiones del juego se alterna el manejo de dos soldados de 
Rainbow Six: un experto en armas de asalto y un certero francotirador. 



■ Los tiroteos apuestan por un desarrollo táctico, podiendo nuestros 
soldados parapetarse tras las paredes, espiar con cámaras especiales... 



Ar 

l\ B 
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■ La inmersión en ios tiroteos es 
total gracias al realismo del 
armamento y el estupendo doblaje 


LOS SOLDADOS 
MEJOR PREPARADOS* 


Como miembros de una fuerza de asalto 
de élite, nuestros soldados cuentan con 
los más variados recursos y gadgets. 



SOLDADO ^'COTILLA" Usa la cámara 
espía para averiguar lo que te espera tras 
una puerta o una esquina sospechosa. 



EL NUEVO BILL GATES. Consigue 
bonificaciones "hackeando” ordenadores o 
descubriendo documentos ocultos. 



¡BOMBA VA! Utiliza granadas para 
acabar con varios enemigos a la vez o 
incapacítalos mediante bombas de humo. 
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Sin renunciar a la acción más vibrantCr 
ofrece detalles tácticos que aportan un 
toque original frente a otros shooters. 


ticos que los de otros 
shoot ' em up de PSP, sien- 
do tan importante disparar 
con efectividad (algo en lo 
que ayuda en gran medida 
el sistema de autoapunta- 
do y un sistema de control 
muy preciso), como hacer 
uso de los diversos "tru- 
cos” tácticos de nuestros 
soldados: parapetarse tras 
una esquina, utilizar la cá- 
mara espía para ver tras 
una puerta, usar la visión 
nocturna, etc. El resultado 
es un desarrollo plagado 


de acción, pero con un rit- 
mo más pausado y estraté- 
gico que el de otros shoo- 
ters de PSP y que gustará 
especialmente a los que 
busquen acción realista por 
encima de espectáculo. 

Todas estas virtudes las 
podemos disfrutar en 

sus vibrantes opciones 


multijugador, con posibili- 
dad de jugar tanto en mo- 
do AdHoc (Wi-Fi), como 
en Online, con opciones 
para hasta 4 jugadores. 

Una opción imprescindible 
para alargar la vida de jue- 
go, puesto que la Campaña 
individual se hace bastante 
corta y no dura más allá de 
unas 5-6 horas. 


En resumidas cuentas, un 
correcto shoot ' em up en 
todos los aspectos (gráfi- 
cos cumplidores, excelente 
doblaje, sencillo y preciso 
sistema de control, etc.), 
que apuesta por la acción 
de estilo táctico y el realis- 
mo, más que por los tiro- 
teos de gatillo fácil. 

Sin duda alguna, una alter- 
nativa interesante a los 
shooters bélicos tradicio- 
nales, siempre que pases 
por alto su escasa duración 
jugando en solitario. O 



■ La acción alterna la vista subjetiva y en tercera persona (al estar ■ Las misiones son muy variadas y tan pronto estaremos protegiendo 

parapetados). En cualquier caso, el control nunca nos deja "vendidos”. a un rehén, como dando fuego de cobertura o saboteando al enemigo. 



»LO MEJOR 

O El planteamiento táctico de la acción y un 
sistema de control preciso e intuitivo. 


» LO PEOR 

O La Campaña para un jugador es muy corta 
y la Inteligencia Artificial falla en ocasiones. 


Te gustará 9 que... Te gustará O 




» GRÁFICOS 

Sin grandes alardes técnicos, son 
correctos en todos los aspectos. 

» SONIDO 

Destacable gracias al buen doblaje 
y a los logrados efectos de sonido. 

» DIVERSIÓN 

Aunque basado en un plantea- 
miento táctico, no falta la acción. 

»DURACIÓN 

Aunque la Campaña es corta, el 
multijugador es un aliciente más. 


Un divertido y correcto shooter 
con originales toques tácticos y 
acción de corte realista, aunque 
se hace demasiado corto. 
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Tfot no muerto (2) 


■ La raza determina los características del héroe. Su 
creación es algo simple, aunque luego hay 80 atributos. 


■ Los elfos son una de 
las 4 razas disponibles en 
el juego, junto a trolls, 
humanos y goblins. 


Las fuerzas de la naturaleza se enfrentan a la tecnología 
en este juego de rol de acción. ¿De qué lado estás tú? 


D espués de los Un- 
told Legendso 
Dungeon Siege, con 
Silverfall nos llega otra 
oportunidad de ser 
héroes en un nnun- 
do fantástico. Tras 
elegir raza, nos 
embarcaremos 
en una aventura 
en la que explo- 


raremos grandes escenarios 
llenos de tesoros por descu- 
brir y con multitud de mons- 
truos contra los que pelear. 

Este desarrollo tan clási- 
co es divertido, a pesar 
de no proponer nada nuevo. 
Lo malo es que técnicamen- 
te Silverfall no es gran cosa: 
diseño de personajes sim- 


ple, sosos escenarios con 
bastante niebla, ausencia de 
voces... Afortunadamente, 
no faltan las opciones multi- 
jugador Wi-Fi (modo co- 
operativo para dos jugado- 
res y batallas para hasta 
cuatro), que endulzan un 
juego de rol de acción en- 
tretenido pero que no apor- 
ta nada nuevo al género. O 


G LA EXPERIENCIA ES UN GRADO 


Como es habitual 
en estos juegos, la 
aventura nos llevará 
a explorar grandes 
escenarios llenos de 
tesoros por descu- 
brir y multitud de 
monstruos con los que 
pelear. A medida que 
avanzamos mejorare- 
mos atributos y equipo. 


ROL D£ ACCKte. Los 

combates son en tiempo real y 
nos reportarán experiencia para 
mejorar nuestros atributos. 


MEJORA TU EQUH^©* 
Mejoramos el equipo de nuestro 
héroe comprando en las tiendas o 
encontrándolo en nuestros viajes. 


NUEVAS AVENTURAS EN UN MUNDO DE FANTASÍA 


Silverfall 



»LO MEJOR 

Su argumento y poder jugarlo de forma 
HM cooperativa con un amigo, vía Wi-Fi. 

»LO PEOR 

HH Técnicamente no es gran cosa y no aporta 
absolutamente nada al género. 


» GRÁFICOS 

El zoom potencia la acción, pero es- 
cenarios y modelos son mejorables. 


»SONIDO 

La épica banda sonora no defrau- 
da, pero no hay voces... 


» DIVERSIÓN 

El desarrollo es muy tópico, pero 
jugando a dobles entretiene. 


» DURACIÓN 

No está mal, pero hay juegos de 
rol de acción bastante más largos. 


Rol de acción entretenido a 
pesar de su tópico desarrollo 
y nMjorable apartado técnico. 
Hay opciones mejores en PSP. 

\ 22 . 


■ Este juego de rol de acción plantea un 
conflicto entre naturaleza y tecnología 
Habrá que elegir bando y las decisiones 
afectarán a nuestro héroe y al desarrollo. 


Género 

ROL DE ACCION 

DesarroHador 
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NO 
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Página web 
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■ PSP ■ MUSICAL ■ SONY ■ YA DISPONIBLE ■ 39.95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-4 JUGADORES ■www.vourpsp.es 
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■ Pulsa el botón en e\ 
momenlo justo y superarás 
las seis alocadas canciones. 


Parappa the Rapper 


Coincidiendo con el décimo aniver- 
sario de su salida en Europa, Sony 
lanza en PSP Parappa The Rapper, 
una adaptación de aquel brillante 
juego musical que disfrutamos en 
PSone allá por el año 1997. En él nos 
convertimos en un perro rapero que 
intentará conquistar a su amada in- 
terpretando 6 simpáticas canciones. 
¿Cómo? Pues pulsando los botones 
en el momento justo, aunque el sis- 
tema de juego nos deja libertad 
para añadir pulsaciones y 
así emular el estilo de 
rapeo. Su inconfundi- 
ble estilo gráfico, la 
música de Masa- 
ya Matsuura y las 
nuevas opciones 
que ofrece en PSP 
(como un modo 
batalla para 4 
jugadores “ad 
Hoc”) son otras 
de sus bazas. O 



ütfitSBQ 



» GRÁFICOS 

» SONIDO 

1. DIVERSIÓN 

X DURACIÓN 




Urt colorhta y divertido juego 
musical que conserva toda su 
frescura en PSP y ofrece nuevas 
opciones. Eso sí, es algo corto. 


■ PSP ■ACCIÓN ■PROEIN ■YA DISPONIBLE ■ 29,95 € 

■ CASTELLANOS 1JUGADOR ■ www.systems.com 


Impossible 

Mission 

En Impossible M/ss/on tomamos el 
control de un agente secreto que 
deberá infiltrarse en la base de 
operaciones de un malvado cientí- 
fico y obtener contraseñas que nos 
permitan avanzar mientras evita- 
mos las medidas de seguridad. Es 
un “remake” del juego homónimo 
que salió hace 25 años para Com- 
modore 64 y, además de esta re- 
visión, incluye como extra el juego 
original y una versión que “mezcla” 
ambos. Sólo para nostálgicos. O 



■ Las novedades de este “remake" son un renovado 
apartado técnico, tres personajes para elegir, extras... 


«GRÁFICOS 

«SONIDO 

>> DIVERSIÓN 

» DURACIÓN 


■ 

, Un “remake” de un clásico de 
los 8 bits con buenos extras. 
Recomendado para nostálgicos 
que lo quieran recordar. 

74 


■ PS2 ■BEAT'EMUP ■ VIRGINPUY ■YA DISPONIBLE ■ 14,95 € 

■ CASTELLANO ■ 1 JUGADOR ■ wwwvírginplayes 


Zombie 

Hunters 

Los muertos se levantan de sus 
tumbas y sólo nuestra habilidad 
con la espada nos salvará de esta 
pesadilla... Tanto en el modo Histo- 
ria como en Supervivencia, pode- 
mos elegir entre 4 bellas féminas 
ligeritas de ropa para sobrevivir a 
6 intensos niveles repletos de "go- 
re” y acción a golpe de espada. 
Reconocemos que la idea nos pa- 
reció atractiva de primeras, pero 
nuestro entusiasmo se esfumó rá- 
pidamente al contemplar el mejo- 
radle apartado técnico, los toscos 
y rudimentarios combates y su es- 
casa duración. Una pena. O 



■ Tras elegir a una de las 4 bellas protagonistas, nos 
enfrentamos a hordas de zombis en entornos cerrados. 


I « GRÁFICOS 



« SONIDO 

X DIVERSIÓN 

» DURACIÓN 



Bellezas contra zombis. ¿Se 
puede pedir más? Pues sí: más 
duración, mejores gráficos, 
combos más elaborados... 


C 
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■ PSP ■ DEPORTIVO ■ VIRGIN PLAY ■ YA DISPONIBLE ■ 24.95 € 

■ CASTELLANO BVA JUGADORES ■ WWW.VIRCINPLAY.COM 

O Super Pocket Tennis 

Super Pocket Tennis es un entretenido y simpático jue- 
go de tenis asequible para todo tipo de público, al estilo 
Everybody’s Tennis. El control es sencillo y muy arcade (hay 
golpes especiales) y el humor está garantizado con 5 aloca- 
dos minijuegos y jugadores que son caricaturas de algunos 
reales. No faltan los partidos para 4 jugadores “wireless". O 


■ PS2 ■ ACCIÓN ■ VIRGIN PUY ■ YA DISPONIBLE ■ 14,95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES ■WWW.VIRGINPLAY.ES 

O Zombie Virus 

A medio camino entre Carmageddon y Crazy Taxi, Zombie 
Virus nos coloca al volante de una ambulancia en una ciudad 
plagada de zombis. Nuestro objetivo es encontrar a los su- 
pervientes y llevarlos al hospital dentro del tiempo, mientras 
esquivamos o atropellamos oleadas de zombis. Eso sí, es 
muy repetitivo y sus gráficos son realmente mejorables. O 


■PS2 ■ ACCIÓN ■ VIRGIN PLAY ■ YA DISPONIBLE ■ 39.95 € 
■ CASTELLANO ■1-2 JUGADORES ■WWW.VIRGINPLAY.ES 

O Dragón Sisters 

Dragón Sisters es un beat’em up protagonizado por dos her- 
manas que deberán enfrentarse a toda una legión de engen- 
dros mecánicos a lo largo de 10 intensos niveles llenos de 
acción. El desarrollo es en 2D y podemos mejorar nuestros 
ataques y combos según avancemos. Un planteamiento ca- 
duco que no se ve respaldado por buenos gráficos. O 
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¡Sácale más partido 
a tu Playstation! 

La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2, PS3 y PSP. 


¿QUIÉN NECESITA UNA TELEVISIÓN PARA JUGAR? 


TIPO CAFAS VIRTUALES 
COMPATIBLE PS3/PS2/PSONE 
COMPfíSlA RIMAX 


Rimax Invision 5.0 

Si estas vacaciones te vas a un sitio en el que no tienes televisión 
para conectar la consola, no te preocupes. Estas gafas con "pantalla 
incorporada" te permitirán disfrutar de tus juegos en cualquier parte. 


Q DISEÑO: La nueva versión de las gafas 
Rimax sigue luciendo un diseño bastante 
“futurista”, aunque puede resultar algo incó- 
modo con el uso prolongado. Las patillas no se 
ajustan demasiado bien a la cabeza y aprietan 
bastante, así como las “lentes” sobre la nariz, 
que provocan molestias casi desde el Inicio. 
Deberían mejorar en este aspecto. 

□ FUNCIONAMIENTO: Sustituyen a la clá- 
sica TV al proyectarse la imagen en cada una 
de las lentes. Las gafas van unidas por cable al 
módulo de control y este a los cables de salida 
de vídeo de la consola u otro dispositivo. Se 
incluyen todos los cables y adaptadores nece- 
sarios, y la batería puede recargarse mediante 
adaptador AC o cable USB. 

Q CALIDAD IMAGEN Y SONIDO: La nitidez 
de la imagen deja algo que desear y, por su- 
puesto, es casi imposible leer textos (olvidaos 
de los juego de rol o de todos aquellos que 
tengan mucho que leer, pues os dejaréis los 


ojos). Además, da la sensación de estar muy 
lejos de la “pantalla”. Con algunos juegos o 
películas, pueden producirse errores en la ga- 
ma de colores mostrados. Por ello, estas gafas 
os pueden ser muy útiles en viajes o en algu- 
na otra situación puntual, pero en ningún ca- 
so pueden sustituir a la televisión que usamos 
para jugar habitualmente. El sonido reprodu- 
cido cumple con el mínimo de calidad exigido. 

Q ACABADO; Viene equipado con adaptado- 
res de todo tipo (Incluido uno de car- 
ga de batería para el coche) -V 

y el conjunto es bas- 
tante compacto. Los 
materiales usados 
cumplen, pero sin de- 
masiados lujos. O 

»^2SÉQ^ buena 

Un aparato curioso que ofrece resultados 

irregulares según la fuente y el tipo de 

Juego. Y no es precisamente barato.... 


:■ y RDi" niRSí 

ICT 9,99€ JÓYTECH 916363920 




O Fusión CharglBj Station 


Joytech nos presenta una idea para recargar nuestros Sixasis 
con mucho estilo. Con el soporte-cargador Fusión Charging Sta- 
tion tendremos nuestro mando siempre localizado y bien prote- 
gido mientras se recarga la batería me- 
diante de un cable USB que viene 
incluido. Dotado de un elegante 
diseño en negro satinado para 
que haga juego con nuestra 
PS3, incluye un led azul que 
nos avisa cuando está carga- 
do. Una "pijadita” más. O 
» valoración: BUENA 



Ca 9,99 € NOBILIS 911858164 


Q Cable Retractable Subsoníc 


Se trata de un cable USB con el que conectar el mando 
Sixasis y la PSP a nuestra PS3, para recargar la batería y 
transferir datos respectivamente. La novedad es 
su longitud (1,5 metros) y el hecho de que sea 
autoretractable mediante una bobina en 
la parte central lo que hace que, una 
vez recogido el cable, no ocupe 
prácticamente nada. Es un cable 
imprescindible, aunque a estas 
alturas nos imaginamos que 
todos tendréis ya uno. O 
» valoración: MUY BUENA 
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Ca 34,99 € JOYTECH 916363920 


O Fusión Cable Pack 


Por un precio bastante atractivo 
podréis optar por este pack de 
3 cables en el mismo “paquete". 
Incluye uno de vídeo por 
componentes (que da una 
máxima resolución delOSOp), 
un cable óptico y otro de red 
para poder conectar la consola 
a vuestro router o módem. La 
calidad de todos ellos es buena 
en términos generales. O 
» valoración: MUY BUENA 





EL MEJOR TECLADO INALÁMBRICO PARA TU PS3 

Cordiess Medíaboard 


TIPO TEOAOO 
COMPATIBLE PS3 
COMPAÑÍA LOGITECH 
PRECIO 69,95 € 
TELÉFONO 913753339 


Escribir cualquier texto usando el teclado virtual de PS3 es un trabajo bastante tedioso y lento. 
Logitech nos ofrece una opción bastante más clásica... iy además sin cables! 



Q ERGONOMÍA: AI serían compac- 
to y fino no es el más cómodo de los 
teclados, pues las teclas son algo pe- 
queñas y están muy juntas, como en 
un portátil. Eso sí, es muy ligero, ideal 
para ponerlo sobre las rodillas. 


Q FUNCIONAMIENTO: Dos pilas 
(incluidas) un conector inalámbrico 
USB y un par de ajustes en el menú 
de configuración de la consola y listo. 
No puede ser más sencillo el chatear 
con tus amigos y mandar mensajes. 


Q EXTRAS: Además de su naturale- 
za Inalámbrica, cuenta con un panel 
táctil como el de los portátiles para 
controlar el cursor mientras navegas 
por Internet. Un añadido realmente 
útil, ya que no necesitarás un ratón. 


Q ACABADO: Materiales de buena 
factura y un diseño bastante compac- 
to y atractivo. Como es ya habitual en 
Logitech, pocas pegas se le pueden 
poner en este apar- 


tado. Sin duda, es un teclado que no 
defraudará a nadie, aunque su precio 
puede echar atrás a algunos (os ase- 
guramos que vale lo que cuesta). O 


■ Ligero y con un diseño 
muy estilizado, este teclado 
inalámbrico de Logitech no 
defraudará a nadie. 


» EXCELENTE 

Sí buscas un teclado a la altura de PS3, 
ya lo has encontrado. Ofrece grandes 
prestaciones, aunque eso hay que pagarlo. 



Q ACABADO: Es bonito, compac- 
to y, sobre todo, ligero. Los plásticos 
usados son de la calidad acostum- 
brada en los productos de la mar- 
ca Logitech, es decir, excelentes. Sin 
duda, un headset con una estupenda 
relación calidad-precio. O 

» MUY BUENA 

Una excelente alternativa a los auriculares 
clásicos que además sirve para el móvil. 
Funciona de lujo y no es demasiado caro 


UN HEADSET CON UNA GRAN RELACIÓN CALIDAD-PRECIO 


TIPO HEADSET 
COMPATIBLE PS3 
COMPAÑÍA LOGITECH 
PRECIO 49,95 € 
TELÉFONO 913753339 


Mobile Traveller 


¿Juegas Online con tu PS3 habitualmente y necesitas un 
headset de calidad pero sin tener que gastar mucho dinero? 
Pues aquí te presentamos una de las mejores opciones. 


Q ERGONOMÍA: Habrá más de uno 
de vosotros que prefiera el sistema de 
clip en vez de la "arandela” alrededor 
de la oreja que usa este modelo, pero 
aún así no se hace incómodo tras un 
largo rato de uso. No obstante, esto 
depende de los gustos de cada uno. 

O FUNCIONAMIENTO: Tan simple 
como cualquier otro auricular Blue- 
tooth. Un simple ajuste en el menú de 
la consola y ya está (tenéis que re- 
gistrarlo como dispositivo Bluetooth 
en el menú “Ajustes de Accesorios” 
y luego elegirlo como dispositivo de 
audio”). Una vez que la consola y el 
headset estén emparejados, pode- 
mos usarlo para hablar con los ami- 
gos en partidas Online o en el chat 
por voz de PS3. Por supuesto, tam- 
bién podéis utilizar este modelo con 
cualquier teléfono móvil. 


■ Aunque los hay 
mejores (y más 
caros), este headset 
no te dejará tirado 
en medio de ninguna 
partida Online. 


O PRESTACIONES: Tiene 
una autonomía de unas 8 ho- 
ras. No está nada mal. aun- 
que es inferior al de otros 
modelos de Logitech que 
hemos probado (y que son 
más caros). El nivel de volu- 
men es modulable y el micró- 
fono elimina ruidos ambientales. 


urQ: sriESiTn 
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¡SONY E 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 


JOYTECH BJ19,95€ 

Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


THRUSTMASTERE 17,90 € 

Un pad cómodo, fiable y compatible 
para PS2 y PC a un precio irresistible. 


^VOl^NTES 

LQG1TECH.G25 

ELOCITECH E 299,99 € 

Por calidad, funciones y acabado, 
el mejor volante para PS2 y PS3. 

Glf ORCE PR O 

c LOGITECH 139,95 € 

Sí te gusta conducir, no dudes en 
gastarte algo más en este volante. 

E 2JNJ F QRCeFEEDBáCK 

HRUSTMASTER [ 84,90 € 
Un volante soberbio con licencia de 
Ferrari y compabble con PS2 y PC 


©ALTAVOCES 




iiOCiTKI: 

LOGITECH E^99,95€ 

El mejor equipo de sonido en todos 
los seiHidoi Eso sí, es bastante caro, 

INSPIRE 5.1 CD58Q 


Ul:REATIVEEfl99,95€ 
Materiales de calidad, buen diseño 
y una gran relación calidad-precia 


¡CREATIVE 199 € 
Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 


®LO MEJOR PARA PSP 


CSANDISK 0^9,95 € 

Espacio de sobra para almacenar lo 
, que quieras en tu PSP. Imprescindible. 

PLáyOEAR POCKET 

^LOGITECH Cl9,95€ 

Es la funda de PSP que más nos ha 
gustado, por deeño y prestaciones. 


gsaamjxsitw 


5JLOCIC3 1 69,95€ 

Pon tu PSP a todo volumen con 
el mejor soporte con altavoces. 


©LO MEJOR PARA PS3 




flXAXIS ■ 

E SONY EA9,95€ 

Detección de movimientos, gran 
diseño y ligero como una pluma. 

CABLE HDMI5UBSQNIC 


NOBILIS 19,95 € 

Una gran opción para ver tu PS3 
en televisores de Alta Definición. 

. E LOGITECH EJ34, 99 € 

f Manten el mando bien agarrado 
gracias a su ventilador antisudor. 


PlayManía 







X 



l i !iv:iv 


7 J 


yc-|ÍK'( 

so Üeqiiori a trac 
surjan nuevos Je 


.i,os peU'OS la puruono tvur uua -yy'f uíjc a’puuGS o: 

' ' U;'; =U- i(,iSG rí.u;^.:* SO :7*' S' '1 bOVuí •.ÜobiOi': os Oii í'O.'iU' roO'.'-' CL'c 


OOOlIOSiGS- 


i'iiororiffo do- re 'i. -"'b ; ii ■■■';: s .'coí Sc: 


:}or‘u :''r 


¡-Q.I o..'j7;ros, 'Oiso'-oiíi joros, rovio'ios, '.o, • '0'':OS... 


1 ¡enes casi t'os otesos ¡:)o- ..ioioovo joir ¡ o eooniorous 'i: rísrí'-;, 
coiiio páqiuas de pubjcoVo] anti i)n aieoia ea nuosu a rev^sv ;s. o, 
cada revista qav^orón =:i '3 consola portóto, a olog¡' r-ó. o ocj iy '"'sr' y i-íovooi; 


o s o a 1 1 ' ■ J' ■' í re s ^ c s lu ¡' i¿a ' o i í i o s 


os iros po.n- 


JjOu'Oj d''' 


ganador abscÍLOo i j- j un ‘alca do 5.-J'íd'U' curco, oi cbd.víO'c rsc br 


u¡ iouas uroocjo... 


Desempolva tu oo ia do otaeO'lsi y tus íen!p-srgs, Ccru'enza o.' o 'jireso' croao-'D. Lj’''':M,joccr;,uj-^ 
lo que eres rapa/ ..ie hacer en este CGnco. sO' zO'Or do La'te'os :-raip:'r'c;i:-^c. 5m íceles. 


Tiories lina págira en btanco delante de te 


o '< r. REVISTA OFICIAL 

Pjay ittaiTOj Miavmanfa wegos 


i ■ r . rar^9 i -nr 







. Los concursantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etc) 
en papel o cartulina siendo el máximo aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga 
directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), el concursante enviará además de una prueba 
a color impresa el original en un CD o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver ningún material. 

1°, 2° y 3er premio de la revista ' ' ' . 

r, 2 ° y 3er premio de la revista 

1°, 2 ° y 3er premio de la revista 

1°, 2 ° y 3er premio de la revista 

r, 2° y 3er premio de la revista ^ 

Mejor Cartel Antipiratena 2007, que se seleccionará entre todos los trabajos recibidos en el conjunto 
de publicaciones. 


Los tres primeros premios de cada revista ganarán una consola portátil (a elegir: Sony PSP o Nintendo DS con un juego). 
El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipiratena 2007 obtendrá además un cheque por 3.000 Euros.* 

r-) ' 1“ 

Enviar cupón original (imprescindible para la participación) de la revista junto con el material a: 
“Concurso de Carteles” Revista: (Indicar nombre revista) 

Apartado de Correos 232 
28108 Alcobendas • Madrid 

' . ' • 17 de Septiembre de 2007 

. En noviembre 2007 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se 
publicarán en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones. 

. ! r Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envía. Caso de resultar 
ganador de alguno de los premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer España el derecho a publicar 
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre 
que sea publicado. 

CUF^ÓN DL PARTICIPACIÓN: PJaif 

NOMBRE APELLIDOS: 


DIRECCIÓN: 

LOCALIDAD: PROVINCIA: . CÓDIGO POSTAL: 

TELÉFONO: EDAD:. . . . TÍTULO CARTEL: 


’ El premio en metálico estará sujeto a (a retención fiscal que cor responda según la legislación vigente 



Blazing Angeis: 
Squadrons of WWII 

Cali of Duty 3 
F.E.A.R. 

Rainbow Six Vegas 
Resistance: Fall of Man 
The Darkness 


LOS MEJORES SOLDADOS SE ENFRENTAN EN EL CAMPO DE BATALLA 


De entre todo el catálogo con el que cuenta hasta el momento PS3, 
sin duda el género que destaca por cantidad y calidad es el de los 
shooters en primera persona. 

¿Te gusta el género y no sabes por qué juego 
decidirte? Tranquilo, sometemos a examen los 
mejores títulos para que tengas claro cuál es el 
que mejor se adapta a tus gustos. 






LA SECUNDA GUERRA MUNDIAL VISTA DESDE EL AIRE | LA GUERRA MÁS REAL EN LA QUE PARTICIPAREMOS 

BLAZING AHGELS ST 


CALL OF DUTY 3 



Precio 
69,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 
Jugadores 
DE1A2 
Modo Online 
16 JUGADORES 

■ Podemos 
manejar hasta 
30 aviones 
reales de la 
época, cada 
uno con 
características 


Algunas de las batallas más importantes de la 
Segunda Guerra Mundial se libraron en el aire. 
¿Preparado para ganarte tus "alas"? 


w « 9 - 


■ BA nos permite revivir las mejores batallas 
aéreas de la Segunda Guerra Mundial. 



O ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

Como líder de un escua- 
drón aéreo del ejército 
aliado, libramos nume- 
rosas batallas aéreas y 
misiones decisivas du- 
rante la Segunda Guerra 
Mundial en diferentes 
escenarios, como los 
cielos de Londres, París, 
Berlín o el Pacífico Sur. 
La recreación de los 
aviones y de algunas 
ciudades está muy cui- 
dada, así como la 
ambientación, mostran- 
do numerosos aviones 
aliados y enemigos en 
combate a nuestro alre- 
dedor, explosiones... 


□ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. El modo 
Campaña ofrece 20 niveles, donde podremos manejar hasta 
30 aviones de la época y configurar su manejo en modo si- 
mulación, arcade e incluso usando sólo el Sixaxis. Hay varias 
clases de misiones: derribar un escuadrón enemigo, proteger 
un punto estratégico, sacar fotografías de la posición enemi- 
ga, marcar un objetivo para la artillería... También podemos 
dar sencillas órdenes a los dos aviones que nos acompañan 
en casi todas las misiones. Además del modo Campaña, con- 
tamos con un modo Online para 16 jugadores y diversos mo- 
dos de juego rápido, basados en el modo principal. 

Q APARTADO TÉCNICO. Aunque mejorado respecto a 
la versión de Xbox 360 en la que se basa, en conjunto nos 
parece bastante “justito" para lo que puede dar de sí PS3: es- 
cenarios grandes pero poco detallados y vacíos, escasa va- 
riedad de misiones, curva de dificultad descompensada... O 

» BUENA 

Su sencillo manejo y planteamiento lo hacen 
ideal para los que quieran vivir combates 
aéreos. Y no hay muchas más opciones... 



Género 
SHOOTER BELICO 
Compañía 
ACTIVISION 
Precio 
69,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Modo Online 
DE2A24 


■ CODJ nos 
mete en la piel 
de 4 soldados 
de ejércitos 
distintos que 
luchan por la 
liberación de 
Francia. 


Con su salto a la nueva generación, la veterana 
saga se despide por el momento de la 2- Guerra 
Mundial, iy de qué manera! 


□ ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

Libramos batallas deci- 
sivas en la Francia de 
1944. Para ello, revivi- 
mos el conflicto mane- 
jando en diferentes 
campañas a un norte- 
americano, un inglés, un 



polaco y un canadiense. 
Gracias a PS3, COD 3 
ofrece la experiencia 
más real e inmersiva 
vista hasta ahora en un 
shooter bélico. 

■ En su salto a PS3 todo ha mejorado; gráficos, 
control, efectos, Inteligencia artificial... 

'7 


.9 

Q DESARROLLO Y 
MODOS DE JUEGO. 

El modo Campaña cons- 
ta de 14 capítulos en los 
que realizamos misiones 

1 

1 

’ ^ 

\ 



de todo tipo: proteger 

aliados, asaltar posiciones enemigas, destruir o marcar ob- 
jetivos... todo usando diversas armas reales de la épo- 
ca o su culata con ayuda del Sixaxis. En ocasiones 
también podemos conducir tanques y jeeps (tam- 
bién con el Sixaxis) y usar su artillería. 

El modo Online, hasta para 24 jugadores, ofrece 
diversos modos de juego, tanto individuales como 
por equipos. 

O APARTADO TÉCNICO. Excepcional. 
Escenarios grandes y llenos de multitud de 
detalles, gran cantidad de personajes en 
pantalla, efectos de humo realistas, explosio- 
nes constantes, una lA muy trabajada, banda 
■ sonora épica, un muy buen doblaje y sonido 
ambiente... Si sumas todo esto creerás estar 
de verdad en primera líhea de combate. O 


» 


EXCELENTE 
Su espectacular apartado técnico, su 
jugabilídad y las sensaciones que transmite 
lo convierten en un imprescindible. 
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¿PREPARADO PARA SENTIR EL TERROR? 

F.E.A.R. 


LA CIUDAD DEL PECADO, BAJO AMENAZA TERRORISTA 

RAINBOWSIX VEGAS 




[112^E3 

Género 

SHOOr EM UP 
Compañía 
VIVENDI 
Precio 
69,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELUNO 

Jugadores 

1 

Modo Online 

16 JUGADORES 


Los F.E.A.R 


son un grupo 


de elite 


expertos en 


amenazas y 


fenómenos 


sobrenaturales 


de 


no 


■ Su tétrica ambientacíón y su mezcla de 
acción y terror son lo mejor del juego. 


O ARGUMENTO Y 

ambientacíón. 

Como miembros de una 
fuerza de élite especian* 
zada en amenazas so- 
brenaturales, acudimos a 
un complejo para acabar 
con un peligroso asesino 
que cuenta con poderes 
sobrehumanos y un ejér- 
cito a su mando. El resul- 
tado es una mezcla de 
acción y terror con una 
atmósfera claustrofóbica 
llena de sustos y tensión 
en la que no podían fal- 
tar escenas “gore” y es- 
pectrales fantasmas. 

Q DESARROLLO Y 
MODOS DE JUEGO. 

14 capítulos en los que 

hay que abrirse camino a tiro limpio por el enorme complejo de 
edificios, limpiando zonas llenas de enemigos, activando orde- 
nadores... Aunque los fantasmas y los sustos abundan, los ene- 
migos son humanos y poco variados. Para acabar con ellos dis- 
ponemos de varias armas de fuego, ataques 
cuerpo a cuerpo y el poder de ralentizar el 
tiempo. También ofrece un modo de Acción 
Rápida, misiones Bonus y un modo Online 
para 16 jugadores. 

O APARTADO TÉCNICO. La versión para 
PC apareció en 2005 y la puesta al día no ha sido muy 
fina que digamos, ya que las texturas y los modelos "hue- 
len” a antiguo y no son dignas de PS3. Además, los tiempos 
carga aburren, la lA enemiga no funciona bien y la es- 
:asa variedad de enemigos y planteamiento hacen que 
logre alcanzar el nivel que se esperaba de él. O 

REGULAR 

Buen planteamiento, pero su puesta 
ai día en PS3 no está a la altura del 
potencial de la consola. Una lástima... I 


Cuando llegó a PC dejó pasmados a los seguidores 
del género. Sin embargo, en su salto a PS3 parece 
haber perdido su capacidad de "asustar". 





O^APARTADO 
TÉCNICO. Texturas de- 
talladas, escenarios grandes e 
interactivos, gran uso de las som- 
bras y buenas animaciones. Ofrece la 
ambientacíón adecuada para un desarrollo 
que equilibra la estrategia y la acción en un 
desarrollo muy emocionante. O 


El equipo de élite creado por Tom Clancy recurre de 
nuevo a la estrategia y a la más moderna tecnología 
para defender Las Vegas de los terroristas. 


O DESARROLLO 
Y MODOS DE 
JUEGO. El modo 
Campaña nos permi- 
te cumplir misiones 
de todo tipo: poner a 
salvo rehenes, hac- 
kear ordenadores, eliminar objetivos... La clave está en avanzar 
usando la estrategia, dando órdenes a nuestros compañeros, 
usando elementos de los escenarios para protegernos y eligien- 
do el mejor camino. En el modo Caza al Terrorista, podemos con- 
figurar además numerosos factores para acabar con un terrorista 
en solitario. Los modos multijugador permiten jugar a pantalla 
partida con un amigo de forma cooperativa o la posibilidad de 
conectarnos en red para echarnos unos piques "globales”. 


Gér>efO , 

ACCIÓN TÁCTICA 
Compañía 
UBISOFT 
Pfeuo 
69,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 
Jugaílores 
DE1A2 
ModoOñIme 
16 JUGADORES 


■ Acción con 
toques de 
estrategia en 
la ciudad “del 
pecado” es la 
propuesta de la 
nueva entrega 
de RainbowSix. 


©ARGUMENTO Y 
AMBIENTACION. 

Lideramos un co- 
mando de élite que 
debe detener a unos 
terroristas que pre- 
tenden apoderarse 
de Las Vegas. Los 
escenarios son gran- 
des y detallados y el 
guión, firmado por 
Tom Clancy, está 
muy trabajado y pa- 
rece una película. 


■ Contamos con la ayuda de otros dos 
comandos, a los que podemos dar órdenes. 


» EXCELENTE 

Su gran mezcla de acción y táctica, junto a 
su excelente apartado gráfico, hacen de él 
uno de los mejores shooters de PS3. 







SALVA A EUROPA DE LAS CARRAS ALIENÍGENAS DEJA UNA LUZ ENCENDIDA MIENTRAS JUEGAS... 

RESISTANCE FALLOFMAN 1 THE DARKNESS 



Género 

SHOOTER BÉLICO 

Compañía 

SONY 

Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A4 

Modo Online 

40 JUGADORES 


■ Las Quimeras 
son una 
misteriosa 
plaga que ha 
invadido toda 
Europa. 



El título que ha abanderado el género en PS3 da 
una vuelta de tuerca a la tan manida Segunda 
Guerra Mundial de forma alucinante. 

D ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

1951. La 2- Guerra Mundial 
nunca ha ocurrido, pero 
en su lugar, la plaga 
Quimera ha invadido toda 
Europa, convirtiendo a los 
humanos en monstruos a 
las órdenes de los invaso- 
res. Soldados americanos 
e ingleses unen fuerzas 
en una última ofensiva 
recorriendo una 
Inglaterra devastada, re- 
creada de forma excep- 
cional gracias a la poten- 
cia de PS3. 

Q DESARROLLO Y 
MODOS DE JUEGO. 

30 niveles en localizacio- 
nes como Londres o 

Manchester en los que hay que avanzar acabando con todo bi- 
cho viviente y cumpliendo objetivos: tomar una posición, volar 
un puente, escapar de una torre alienígena... Contamos con más 
de 15 tipos de armas, algunas alienígenas, y la posibilidad de con- 
ducir jeeps, tanques o robots. El modo Campaña ofrece jugar de 
forma cooperativa a pantalla partida o enfrentarnos a 3 ami- 
gos de forma “offiine”. Por su parte, el modo Online permi- 
te jugar a 40 jugadores a la vez en numerosos modos. 

Q APARTADO TÉCNICO. Brutal, y eso que es un 
juego de primera “hornada”. Los escenarios son enor- 
mes y recrean con todo lujo de detalles los lugares 
reales de los que están tomados. Las explosiones e 
impactos son espectaculares, lo que sumado a la lA 
enemiga y un doblaje y apartado sonoro excelentes 
hacen que se convierta en un nuevo referente 
del género en la nueva generación. O 


» EXCELENTE 

Imprescindible. Lo tiene todo; frescura, 
calidad, un apartado técnico excepcional, 
modo Online que engancha... 




Un oscuro y salvaje cómic es la fuente de 
inspiración para este shooter que mezcla 
hábilmente acción y terror con mucho "ketchup". 



■ Ademas de armas, usaremos poderes 
especíales con efectos bastante salvajes. 



Q ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

Jackie Estacado es un 
joven mañoso que, al 
cumplir 21 años, hereda 
un don sobrenatural que 
le permite invocar de- 
monios en la oscuridad. 
Dispuesto a acabar con 
la familia mañosa a la 
que pertenece, Jackie se 
sumergirá en una espiral 
de acción y violencia 
con tintes sobrenatura- 
les y bastante gores. 


Q DESARROLLO Y 
MODOS DE JUEGO. 

El modo principal nos 
mete de lleno en un 
shooter diferente, y es 
que a lo largo de los nive- 
les. que nos llevan desde los bajos fondos neoyorquinos a reali- 
dades demoníacas de otros tiempos, también podemos usar de- 
monios para que nos hagan el trabajo sucio, siempre y cuando 
nos encontremos en la oscuridad. Eso sí, también podemos recu- 
rrir a nuestras armas de fuego para despejar el camino, aunque 
también encontraremos algunos puzzles en 
los que tendremos que usar nuestras oscuras 
habilidades. El modo Online, hasta para 16 
jugadores y con 4 modos de juego distintos, 
nos permite manejar a estos demonios, lo que le 
da algo más de variedad y diversión al juego. 

Q APARTADO TÉCNICO. Personajes y 
enemigos clavados a los del cómic, aunque el 
modelado y la lA de algunos podría ser mejor. 
Por lo demás, exceptuando los largos tiempos 
de carga, funciona a la perfección. O 

» MUY BUENA 

Un shooter original, aunque por su 
contenido “gore”, solo recomendable 
para mayores de 18 años. 
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Q CONCLUSIONES 


La nueva generación de shooters demuestra que el género ha comenzado con muy bien pie, aportando ideas nuevas, 
variadas y muy bien realizadas. Aquí os damos nuestro veredicto final de cuál de todas es la mejor hasta el momento. 



S in duda, la nueva generación de 
shooters en PS3 está liderada por 
Resistance, una aventura fresca, con 
muy buena factura técnica y un modo 
Online de los que enganchan y que ha 
sido "culpable” de vender tantas PS3 
en todo el mundo. Justo detrás en- 
contramos Rainbox Six Vegas, la últi- 
ma entrega de este equipo de fuerzas 


especiales que ofrece acción sin des- 
canso con ligeros toques tácticos, una 
gran ambientación y mucha emoción. 
Muy de cerca le sigue Cali ofDuty 3, 
que aunque no cuenta con novedades 
"jugables” respecto a su versión de PS2, 
en la nueva consola de Sony muestra 
un apartado técnico brutal, metiéndo- 
nos de lleno en la II Guerra Mundial. 


En cuarto lugar tenemos The Darkness, 
un shooter basado en un cómic, cuya 
original propuesta de usar armas com- 
binadas con los poderes de la oscuridad 
nos ha parecido de lo más acertada, 
aunque eso sí, sólo para mayores. 

Un poco más lejos encontramos a 
F.E.A.R., un shooter que mezcla acción 
con terror y está basado en un juego 


que salió en PC hace ya dos años. Su 
lavado de cara no ha estado a la altura 
de lo que PS3 merece. 

Y por último, Blazing Angeis, que nos 
permite revivir la Segunda Guerra 
Mundial manejando aviones de comba- 
te, pero que nos ofrece un desarrollo 
bastante simple y un apartado técnico 
algo “justito”. O 
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CLAVES DE LA COMPARATIVA 


I Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 
I ponden a las siguientes calificaciones, que 
I además tienen código de color: 

I Excelente [E) / Muy Bueno [MB): verde 
I Bueno CB]/ Regular [R): amarillo. 

I Malo[M]/Muy mato [MM]: rojo. 



Este sello indica el gana- 
dor de la comparativa. 
Donde lo veáis es señal 
de que es una inversión 
segura. 



Este otro sello indica el 
ganador de la compara- 
tiva en lo que se refiere a 
relación calidad y precio. 








CARACTERÍSTICAS GENERALES ■■ CARACTERISTICAS TECNICAS 


Datos objetivos que miden las 
posibilidades del juego y dan una idea 
de la duración y variedad del mismo. 
Número de niveles: El total de 
escenarios que recorremos en el juego. 
Modo Multijugador Offiine: Indica si 
permite el juego para más de un jugador 
a pantalla partida, ya sea en partidas 
cooperativas o del tipo Deathmatch, sin 
necesidad de una conexión a Internet. 
Configuración partidas Multijugador: 
Valoramos si el juego ofrece más o 
menos opciones para crear partidas, 
como la limitación de ciertas armas, 
configurar personajes, elegir equipos... 


Los aspectos técnicos del juego. 
Escenarios: Valoramos cómo de 
realistas y detallados son los lugares 
que recorremos durante el juego. 
Animaciones: Puntuamos de forma 
positiva que los movimientos de los 
personajes sean lo más realistas y 
fluidos posibles. 

lA Enemigos: Analizamos cómo 
reaccionan los enemigos ante nuestras 
acciones (se esconden, te rodean, 
preparan emboscadas...). 

Control: En qué medida el sistema de 
manejo es cómodo, preciso y rápido, y si 
hay opciones de manejo con el Sixaxis. 


Efectos sonoros: Valoramos la calidad 
del doblaje, la de los sonidos y la 
música que acompañan la aventura. 


DESARROLLO 


Analizamos los elementos del juego y 
en qué medida intervienen. 

Acción: Enfrentamiento con los 
enemigos usando armas de todo tipo. 
Puzzles: Obstáculos y pruebas que 
requieren que nos estrujemos el 
cerebro para superarlos. 

Conducción: Manejo de cualquier tipo 
de vehículos, y no solo su armamento. 
Infiltración: Necesidad u opción de 
sorprender o ignorar a los enemigos. 
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Envía ALTAPS CHICAS 
al 5544 




ilanco 


juégate tu dinero virtual y consigue 
las imágenes más sexys ^ 


ME ENCANTARÍA SALIR CONTIGO 


ALTAPS SALIR 
ALTAPS MICRO 
ALTAPS BUENO 
ALTAPS f AN 


ENHORABUENA, QUE BIEN LO HACES. 


Envía ALTAPS j-t-número al 5544 


EJ: ALTAPS J72 


Envía ALTAPS j+número al 5544 
Ej: ALTAPS J74 


ALTAPS J20 


ALTAPS J55 


^ALTAPS J74 


[ALTAPS J56 


.ALTAPS J63 


.ALTAPS jS7, 


ALTAPS J60 
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[ALTAPS J64, 
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[ALTAPS J36 
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ALTAPS J53[ 


ALTAPS J58 


[ALTAPS J18 


ALTAPS J6 


[ALTAPS J6T; 


ALTAPS j1 


[ALTAPS J22 


.ALTAPS J31 


[ALTAPS J59 


ALTAPS 162 


TEMAS 


Envía ALTAPS H+número ai 5544 
Eh ALTAPS H2 


ALTAPS F25 AlBvPsTIó 


ALTAPS F69 


'0 MTAPS F101 


ALTAPS H2 ALTAPS H4 ALTAPS H9 ALTAPS H15 ALTAPS H2 4 ALTAPS H34 ALTAPS H45 
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VIDEOCLIP 


DEDICATORIAS DE TATA PARA TU MÓVIL 


Tu objetivo, acabar con todas 
las bolas mágicas 


CENTRALI 


luego ONLINE MULTIJUGAOOR.Üdera 
tu propia banda y hazte con el poder i 


«ikOEKlkaO 


Fíjate en todos 
los detalles 


í gustan ios bolos? ¡Consigur 
la máxima puntuación! 


L^dLdTiiíñ [ 


NINJA 


Lidera tu tribu cavernícola y 


Derrota al ejército de robots y 
recupera los diamantes robados! 


rmiuciona a través de la historia 


Disfruta del mejor concurso. . . 
¡Bienvenido al Show del Ahorcado! 


¡Apunta y lanza! ¡Pásalo en 
grande en la jungla más loca! 


Pilota las motos más rápidas 
en todos ios grandes premios 


Los duendecillos han perdido sus 
tesorotAyúdajwarecupefarlos 


JMiyAPAHtAÜAS Envfó AiláPS F +^fiúfnero aJ 5544 £¡. ALTAPS M7 V 5544 r 


aí'cíieme í ^osít de alta y alerta 0.30 €+IVA por sms recibido. Movíttir. Orange y \rtodafone max, 60 sms/mes Ai&^ 
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Acaba con todas las burbujas 

Mmmm 

cartas chinas 
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RESPONDEMOS LAS 20 DUDAS Y PROBLEMAS MAS FRECUENTES CON PS3 




Cuantas más funciones ofrece un aparato electrónicOr más 
puede complicarse su manejo. Playstation 3 no es una 
excepción, y su mezcla de consola, visor multimedia y 
reproductor de Blu-ray puede que os haya dado algún 
que otro quebradero de cabeza. Por eso, este 
mes contestamos a las 20 preguntas 
más frecuentes sobre PS3. 



RDnñaimiíñmto 


O No veo mis 
archivos de vídeo 


He copiado mis vídeos (mp4) y mp3 en 
un disco duro USB, pero cuando lo en- 
chufo a la consola, no me aparece nada 
en el menú principal de cada categoría 
(vídeo, foto...). ¿Qué hago mal? 

Al igual que con PSP, no “puedes” co- 
piar los archivos en cualquier carpeta, 
porque si no. no aparecen en el menú 
principal de la consola. Para que apa- 
rezcan, deben estar en una ruta con- 
creta, que a continuación indicamos 



■ Con la opción "Mostrar todo” veremos los 
archivos de todos los dispositivos conectados. 
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)ebes crear una carpeta llamada PS3 
n la raíz de tu dispositivo USB. Dentro 
le ésta, crea carpetas MUSIC, PHOTO 
VIDEO y copia los archivos y carpe- 
as que quieras en su interior. Esta es 
a forma correcta de hacerlo, pero no 
a única. Si no tienes los archivos en su 
itio, puedes “forzar” que aparezcan. 

:n el menú de PS3 ponte en cualquie- 
a de las categorías (Música, Vídeo...) y 
)ulsa A. Elige “Mostrar todo” y verás 
odos tus archivos... 




O Archivos de 
previsualización 

Cuando escucho mis mp3 en PS3, no 
aparece la carátula del disco... ¿cómo 
puedo hacerlo? ¿y cómo puedo crear 
la miniatura de los vídeos mp4? 

Para acoplar una imagen (carátula o 
foto) a tus mp3, tan sólo necesitas un 
ordenador y programa que te permita 
modificar las etiquetas de los archivos 
mp3 (cambiar el nombre de la canción, 
el artista...). Existen multitud de pro- 
gramas para realizar estas acciones, 
como por ejemplo iTunes. 

En cuanto a los archivos de previsua- 
lización de los mp4, también conoci- 
dos como archivos THM (de thumbnail 
o miniatura), existen varias formas de 
crearlos. Si te basta con una imagen 
estática, puedes coger cualquier ima- 
gen de Internet (por ejemplo, la cará- 
tula o un fotograma de la película que 
quieres convertir) y reducir sus dimen- 
siones a 120x120 píxeles. Guarda el 


nombre el archivo con el mismo nom- 
bre del vídeo con la extensión .thm. Si 
lo que quieres es crear una miniatu- 
ra animada, tendrás que utilizar algún 
programa de conversión de vídeo que 
integre esta opción, como por ejemplo 
PS3 video 9 (también es gratuito). 



■ iTunes y otros programas te permiten añadir 
una imagen a tus mp3, que luego verás en PS3. 








B ¿Se me ha roto 
el disco duro? 

Cuando arranco la consola, me apare- 
ce en pantalla un mensaje que me dice 
que el sistema de ficheros está dañado 
y no me deja arrancar la consola. 

¿Qué puedo hacer? 

Al Igual que en los ordenadores perso- 
nales, el disco duro te tu consola pue- 
de fallar o incluso ‘‘morir’', bien por 
un golpe, bien por la presencia de un 
imán en los alrededores o por otras 
causas. Si te aparece un mensaje de 
este tipo tienes tres opciones: inten- 
tar formatearlo (bien desde la propia 
consola o extraerlo y formatearlo en 
un PC). Otra opción es cambiar direc- 
tamente el disco duro de la consola y, 
en tercer lugar llamar al servicio técni- 
co de Sony para comentarles tu pro- 
blema. Si tu consola es europea, no 
tendrás problema en conseguir un dis- 
co duro nuevo, ya que aún te quedan 
bastantes meses de garantía. 



O ¿Por qué se oyen 
bajas las voces? 

Tengo una tele HD, con dos altavoces 
estéreo incorporados, pero no tengo 
equipo de sonido 5.1. Mi PS3 está co- 
nectada por HDMI y en los juegos y pe- 
lículas el sonido se oye mal (voces muy 
bajas y la música demasiado alta). 
¿Qué hago mal? 

Si tienes la consola conectada por 
HDMl, debes configurar la salida de 
audio para STEREO. Este tipo de fallos 
en el sonido suelen suceder cuando 
seleccionamos de forma automática 
las opciones de audio, o bien cuan- 
do aceptamos su configuración sin 
mirar todas las opciones posibles. En 
tu caso, es probable que la configu- 
ración automática haya "entendido” 
que tienes un equipo 5.1, y por lo tan- 
to reparte la señal entre los seis alta- 
voces. Para solucionarlo debes volver 
a configurar la salida de audio. Debes 
ir a Ajustes en el menú de la conso- 
la, selecciona Salida de audio y a con- 
tinuación, Ajustes de salida de audio. 
Muévete hasta la tercera pantalla y 
comprueba que en Formato de sali- 
do de audio aparece ‘‘PCM Lineal 2 C. 


44.1 KHz" y ‘‘PCM Lineal 2 C. 48 KHz”. 

Si no están estos valores, selecciónalos 
de forma Manual. Como último recur- 
so prueba a conectar el cable AV/Multi 
que viene con la consola y luego selec- 
ciónalo en la primera pantalla. 



■ Sí tienes tele HD, pero no equipo 5.1, debes 
configurar en estéreo la salida del cable HDMl. 


B Botones táctiles 
que no responden 

Por más que aprieto el botón de expul- 
sar el disco, éste no sale de la consola. 
¿A qué puede deberse? ¿Cómo puedo 
recuperar mi disco si tengo que enviar- 
la al servicio de reparaciones? 

Puede deberse a varias cosas, como 
que la consola se haya quedado “col- 
gada” y con desenchufarla un rato, 
unos 15 minutos, bastaría. Otra opción 
es que el botón esté roto y no detec- 
te la presión. Si es éste el problema, 
envía la consola al servicio de repa- 
ración de Sony (la consola está en ga- 
rantía). Y si no te quieres desprender 
de tu PS3, puedes comprar el mando a 
distancia BD (tiene el botón Eject para 
expulsar el disco). Esta última opción 
es la más segura de todas para recu- 
perar el disco, ya que desmontar la 
consola para sacarlo manualmente es 
peligroso y perderás la garantía. 

Otra razón, un poco rarita a primera 
vista, por la que puede no funcionar el 
botón de sacar disco (e incluso 
el de encendido), es 
por la electricidad 
estática, tempe- 
ratura y humedad 
de tu cuerpo: pide 
a alguien más que 
pruebe el botón. Y 
por último, prue- 
ba a llevar calzado 
con suela de goma 
y tener las manos 
calientes. Puede 
sonar raro, pero en 
algunos casos la 
temperatura de las 
manos y la carga 
de electricidad es- 
tática son las cla- 
ves del problema: 
pasa hasta con las 
vitrocerámicas con 
mandos táctiles... 

■ Con el mando a 
distancia BD puedes 
expulsar los discos sin 
tocar el botón táctil. 


B ¿Cómo debo 
cuidar mi PS3? 

Como mi PSP negra, PS3 se ensucia y 
raya con sólo mirarla. ¿Me podéis decir 
la mejor forma para limpiar la consola 
y conservarla? 

Lo cierto es que es un tema espinoso, 
ya que al Igual que P'SP, parece que 
tiene una capacidad innata para atraer 
el polvo y la suciedad. Procura limpiar- 
la en seco, utilizando bayetas de mi- 
crofibra, ya que son especialmente efi- 
caces para eliminar huellas de dedos 
y grasa y además no rallan las superfi- 
cies delicadas y ño dejan pelusa. 

Una vez limpia, nuestro consejo es que 
o bien la guardes en un armario o la 
tapes con algún tipo de trapo mientras 
no juegas, para evitar que se metan 
partículas de polvo por sus numero- 
sas rendijas de respiración. Eso sí, tras 
jugar, espera un rato a que se enfríe 
para taparla. Son los dos mejores con- 
sejos que podemos darte... 


■ La microfibra te permitirá 
limpiar tu PS3 sin arañar ni 
rallar la carcasa de la consola. 


O Sobre partidas 
guardadas de PS3 

Ahora que no hay memory cards... 
¿Cómo puedo transportar mis partidas 
de PS3 y PS2 a la PS3 de un amigo? 
Ahora no hay Memory Cards especí- 
ficas de PS3... pero tiene un lector de 
tarjetas “muy hermoso” que es com- 
patible con los tres formatos más ex- 
tendidos: Memory Stick, SD y Compact 
Flash. Gracias a cualquiera de ellos po- 
drás transportar todo tipo de datos, 
desde música y vídeos a partidas sal- 
vadas, ya sean de PS3, PS2 o PSone. 
Para ello, ve al menú Juego, Datos 
Guardados, y sitúate sobre la partida 
que quieres copiar y pulsa A. Apare- 
cerán todas las 
opciones dis- 
ponibles. Elige 
copiar y apare- 
cerán todos las 
memorias dis- 
ponibles. Incluso 
puedes conec- 
tar tu PSP por 
USB y utilizar su 
Memory Stick... 






Al igual que PSP, las actualizaciones son 
necesarias para poder jugar con los títulos 
más recientes, acceder a la tienda... Es po- 
sible instalarlas de 3 formas: con los jue- 
gos, la actualización automática por 
Internet desde el menú de Ajustes o des- 
cargándola en un PC e instalándola con 
una Memory Stick. Además, las actualiza- 
ciones añaden nuevas funciones... 

Las últimas funciones añadidas 

• Compatibilidad con PS2 y PSone 

• Reescalado de juegos PS2/Psone y DVD 

• Conexión con un PC para reproducir 
mp3, fotos y vídeos de su disco duro. 

Las funciones que queremos ver 

• Personalización de menús, fondos... 

• Capturar imagen y vídeo en el disco 
duro de la consola. 



m Las actualización» de PS3 permiten cargar las 
últimas novedades y disfrutar de más fundones. 


Q La protección 
Macrovision 

Creo que mi consola está rota, porque 
todos mis DVD y Blu-rays se ven ver- 
des ¿me he cargado la salida de vídeo? 


f 

/ 

4 


■ Así verás las pt iículas Biu-ray y DVD si usas 
un cable RGB. Este tono verde es el macrovision. 

Este “problema” es de sobra conoci- 
do por los usuarios de PS2, ya que se 
debe a un sistema de protección que 
apareció con los DVD y que se llama 
Macrovision. Se activa al utilizar dete- 
minados cables, como el RGB, y es una 
medida para evitar la piratería de los 
discos (conectas el RGB a un graba- 
dor de vídeo y listo, ya tienes la copia). 
Si utilizas el cable Multi A/V que viene 
de serie con la consola o un HDMl (si 
tienes una tele de alta definición) este 
problema no aparece. Si no quieres re- 
nunciar al uso de un cable RGB, te di- 
remos que existen cables de este tipo 
con un interruptor que permite evitar 
esta protección. 
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O Veo todo negro 
en mi tele de tubo 

Tengo dos teles, una HD en el salón y 
una de tubo en m¡ cuarto. Utilizo am- 
bas para jugar y a veces me olvido de 
cambiar la configuración de vídeo ai 
mover la consola. ¿Hay algún truco 
para cambiar el modo de vídeo de PS3 
sin tener que enchufarla a la tele HD? 

Sí existe, y resuelve los “problemas" 
con el modo de vídeo de PS3. Con la 
consola apagada, presiona el botón 
de encendido durante 5-10 segundos 
(debes oír dos pitidos muy seguidos). 
Después, suelta el botón y verás que la 
imagen de tu consola vuelve a apare- 
cer en pantalla. 



■ Presiona el botón Power al arrancar tu PS3 
hasta oír 2 pitidos: cambiará el modo de vídeo. 


(Q Jugar en el 
monitor de PC 

No me quiero comprar aún una tele 
HD y me gustaría conectar la con- 
sola al monitor de PC para disfru- 
tar de la alta definición. ¿Qué ne- 
cesito para poder hacerlo? 

Hasta la llegada de las consolas con 
Alta Definición, la forma habitual de 
conectar una consola al monitor era 
por medio de un cable VGA o una VGA 
Box. PS3 no tiene aún un cable HDMI- 
VGA, por lo que la opción de conectar- 
lo directamente no es posible. Pero si 
tu monitor es moderno y cumple dos 
normas (que sea compatible con HDCP 
y tenga una entrada DVD-I o DVD-D), 
entonces sí que puedes. Para ello ne- 
cesitas un cable HDMI-DVI (es decir en 
un extremo conector HDMI que va a 
la consola, y en otro extremo conector 
DVI que va al monitor). Si no lo en- 
cuentras. siempre puedes crearlo con 
un cable HDMI y un adaptador DVI. 

Eso sí, en cualquiera de los casos, ten- 
drás que sacar el audio con otro cable 
(por ejemplo el Multi A/V que viene 
con la consola). 



(D Problemas 
con el cable RGB 

Tengo la consola actualizada a 1.80 y 
utilizo un cable RGB para conectar la 
consola a la tele, pero estoy teniendo 
problemas para ver la imagen correc- 
tamente. ¿Es problema de mi cable? 

Si has visto la imagen correctamente 
hasta ahora, no tendría porque ser del 
cable. Según confirmó la propia Sony 
ha sido un bug de la versión 1.80, que 
interpretaba mal los colores con este 
cable en esta versión, pero por suerte 
ya ha sido corregido con la versión 1.81, 
que lleva disponible unas semanas. 


IB La calidad de 
los cables HDMI 

Tengo mi PS3 conectada por HDMI a 
una tele HD, pero veo “ruido” en la 
imagen. ¿A qué puede deberse? 
Puede deberse a numerosas causas, 
como no tener bien configurada la 
tele o la salida de vídeo de PS3, que 
con el cable HDMI afecta a los colores. 
Para hacer las pertinentes pruebas ve 
a ajustes de BD, Formato de salida de 
vídeo, RGB rango completo. Si falla, 
prueba con rango limitado. Puede de- 
berse también al cable HDMI, que no 
sea de gran calidad en sus materiales 
y fabricación. Prueba con un cable de 
calidad superior y luego nos cuentas... 



■ Cables HDMI hay de muchísimas calidades. 
Los más baratos pueden dar problemas... 



La conectividad Wi-Fi entre PS3 y PSP va 
a ser una de las mayores fuentes de sor- 
presas que vamos a ver en los próximos 
meses. Por ahora ya tiene unas cuantas 
funciones, y habrá más en el futuro: 

Fundones actuales 

• Uso remoto: accede al menú de PS3 con 
PSP, utiliza Internet a través de PS3... 

• Visor multimedia: reproduce los vídeos y 
fotos que tengas en PS3 en PSP. 

• Jugar a PSone: comparte partidas guar- 
dadas para avanzar en PSP o PS3. 

Fundones futuras 

• Juego remoto: algunos títulos de PS3 
podremos jugarlos en la pantalla de PSP. 

• PSP como pantalla de juego adicional. 
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■ Desde el menú de red podemos “sincronizar"’ 
nuestra PSP para usar PS5 de forma remota. 



(B Memory Cards 
en Playstation 3 


¿Está a la venta el adaptador oficial de 
tarjetas de memoria de PS2/PSone pa- 
ra PS3? Un amigo mío lo tiene de im- 
portación y me ha dicho que le hace 
cosas raras por ejemplo a la hora de 
borrar archivos. ¿A qué se debe? 

El adaptador está ya a la venta... pero 
en unas reducidísimas cantidades (se 
agota rápidamente y por eso es difí- 
cil encontrarlo). Y como bien señala tu 
amigo, su funcionamiento todavía no 
es perfecto y no ofrece todas las fun- 
ciones que hemos podido realizar en 
PS2, como copiar a otro dispositivo, 
aunque su cometido, pasar las partidas 
al disco duro de PS3, lo 
hace bien. 


■ El lector de 
Memory Cards 
permite copiar 
partidas al disco 
de PS3. 



QD No guardes 
tu Dual Shock 2 

¿Cómo puedo enchufar mis periféricos 
de PS2 para utilizarlos en PS3? 
Volantes, guitarras, multitaps... todos 
los periféricos que tengan el conector 
de PS2 y PSone pueden ser utilizados 
en PS3 con adaptadores USB. Exis- 
ten una gran variedad de modelos y 
fabricantes... pero todavía no exis- 
te un adaptador oficial y no se sabe 
si lo habrá. Eso sí, los que hay pueden 
dar problemas puntuales, como que 
no funcione la vibración... Por ahora, 
son la única forma de utilizar nuestros 
periféricos a la hora de jugar con los tí- 
tulos de PS2 en PS3. 


IB Headsets USB 
y Bluetooth 

Antes utilizaba un headset USB para 
los juegos Online de PS3 y ahora me he 
comprado un headset Bluetooth pero 
no me funciona. ¿Cuál es el problema? 



En primer lugar, debes emparejar co- 
rrectamente el dispositivo Bluetoo- 
th con tu PS3. Para ello, debes seguir 
las instrucciones que aparezcan en su 
manual (por ejemplo, presionar un bo- 
tón durante unos segundos para que 
entre en el modo “emparejamiento”). 
Una vez esté en este modo, escanea la 
zona con tu PS3, y cuando se encuen- 
tren. introduce el código que pide (es- 
tará en las instrucciones del headset, y 
suele ser 0000, 1234... es decir, combi- 
naciones muy sencillas). 

Una vez hecho esto, ya tienes el dis- 
positivo “asociado” a PS3... Pero como 
has estado utilizando un headset USB, 
puede que aún sea el periférico pre- 
determinado... Para cambiarlo, ve 
a Dispositivos de Audio y elige la 
configuración que quieras (oír a 
los jugadores por la tele, por 
el headset USB o por el 
Bluetooth) y lo mismo 
para la voz. ¿A qué no 
es tan difícil? 

■ Los headset Bluetooth 
deben “asodarse” a la 
consola para funcionar. 
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es Desconexiones 
intermitentes 


Tengo conexión Wi-F¡ a Internet, y al 
iniciar sesión se conecta y desconecta 
constantemente. Además, me resulta 
imposible jugar Online. Creo que el 
problema radica en que la conexión de 
mi router es NAT3 y la recomendable 
para jugar es NAT2. ¿Cómo puedo 
cambiar el NAT de mi router? 
Efectivamente, la conexión y desco- 
nexión continuada se debe a un pro- 
blema de NAT del router. El NAT es la 
forma es que el router gestiona las pe- 
ticiones de datos externos (por ejem- 
plo, cuando conectamos a la tienda 
Playstation, la información que en- 
vía la tienda a nuestra PS3). Del mis- 
mo modo, el NAT óptimo para PS3 es 
NAT2, y es posible cambiarlo abrien- 
do algunos puertos del router. Eso sí, 
cada router es un mundo, y la forma 
de abrir puertos varía en cada caso. Lo 
único común en todos es que necesi- 
tas el nombre y contraseña de admi- 
nistrador del router (si no has intro- 
ducido ninguna, vendrá en el manual 
del router). Una vez accedas al router, 
busca la opción de abrir puertos y abre 
los siguientes: 

TCP; 80, 443, 5223 
UDP: 3478, 3479 y 3658. 

En teoría, con abrir estos seis 
puertos, deberías pasar a NAT2 
y solucionar tus problemas. 



es Sin acceso a la 
tienda Playstation 

Llevo un mes intentando registrarme 
en la tienda Playstation, pero tengo un 
problema: siempre me da mensajes 
de error. ¿Qué hago mal? 

Tranquilo, es un problema muy fre- 
cuente y se debe a una opción equí- 
voca en la página de registro espa- 
ñola. Cuando tengas que introducir la 
fecha de nacimiento, verás que pone 
de la cuenta, pero lo que tienes que 
poner es la de tu nacimiento. Con eso 
bastará para completar el proceso. Y 
tranquilo, que no eres el único... 



■ Problemas de registro en Store. Por tu fecha 
de nacimiento en este menú... y arreglado. 


CD Paga sin miedo 
tus descargas 

Me da miedo pagar mis compras por 
Internet con tarjeta de crédito, y por 
eso he abierto una cuenta en el banco 
a la que muevo el dinero justo para pa- 
garlas. El problema es que he pasado 
10 euros para comprarme Tekken Dark 
Resurrection... ¡pero no me deja estre- 
nar la tarjeta! ¿a qué se debe? 

Al igual que sucede en muchísimas 
tiendas de venta por Internet, para 
comprobar que la tarjeta es válida se 
cobra primero un euro (que es reingre- 
sado posteriormente) y tras esta veri- 
ficación, se procede al cobro del juego 
entero. En tu caso serían 10.99 euros... 
pero si sólo tienes 10, no se puede 
completar el proceso. Por eso, es siem- 


pre recomendable cargar el monedero 
con algún euro más. Otra opción por 
la que no puedes comprar Online es 
que tu tarjeta no sea válida (las de tipo 
“VISA” suelen funcionar bien, sin dar 
problemas). 



iS Acceso a ia 
tienda japonesa 

Me han dicho que en las tiendas de Ja- 
pón y Estados Unidos hay demos, jue- 
gos y vídeos que no hay en ia tienda 
europea, ¿cómo las puedo descargar? 
Por ahora es posible acceder a todos 
los stores con tu PS3 europea. Para 
ello, crea un nuevo usuario y ve a Re- 
gistrarse en PS NetWork. Así, por ejem- 
plo, para la tienda japonesa, crea una 
cuenta nueva, elige país (Japón), pon 
tu fecha de nacimiento y acepta. A 
partir de ahora todos los textos esta- 
rán en japonés, por eso indicamos que 
debes hacer... En la siguiente pantalla, 
elige la primera opción. En la siguiente 
pantalla aparecen los términos de uso 
(pulsa derecha en la cruceta para sal- 
tar a las opciones y elige la de la dere- 
cha). En la siguiente pantalla, de arriba 
a abajo, introduce una cuenta de email 
válida, una contraseña para tu cuenta 
(repítela en el siguiente campo) y por 
último, elige una pregunta y su res- 
puesta (para recuperar la contraseña si 
la olvidas). Cuando hayas rellenado to- 
dos los campos, acepta abajo a la de- 
recha. En la siguiente pantalla introdu- 
ce el nick que quieras usar, y después 
tu nombre, primer apellido, segundo 


apellido, otros dos campos más (pon 
lo que quieras) y por último, el sexo 
(acepta abajo a la derecha). Lo deci- 
sivo viene ahora: introduce una direc- 
ción de Japón válida, así que ve a 
google y, por ejemplo, busca algún ho- 
tel. En el primer campo debe ir el có- 
digo de la reglón (siete dígitos, por 
ejemplo 1500031), el segundo no lo to- 
ques, en el tercero pon Shibuya, en el 
cuarto 26-1 sakuragaoka y en el último 
Tokio. Si al aceptar abajo a la derecha 
da error, pulsa el botón que hay justo 
al lado del código de región y acepta. 
En la siguiente pantalla, elige la opción 
de abajo, y en la que va después, no 
marques la casilla. Después, vendrá un 
resumen de los datos que has introdu- 
cido: acéptalos con el botón de abajo a 
la derecha, en el siguiente menú acep- 
ta con el botón de abajo y de nuevo, 
elige la opción de abajo. Listo, ya estás 
registrado en el Store japonés. Repi- 
te el proceso para la tienda americana 
(busca una dirección válida) y listo. 



■ Moverse por e( registro en japonés es algo 
complejo, pero sí sigues nuestras indicaciones... 


^ Demos en 
blanco y negro 

Tengo una demo del store japonés y se 
ve en blanco y negro, ¿a qué se debe? 
Muy sencillo. Cuando veas una demo 
de un store que no sea el europeo en 
blanco y negro el "responsable” es el 
cable que estás utilizando. Probable- 
mente estás utilizando el cable Multi 
A/V que viene de serie con la consola: 
prueba con un RGB y seguro que pon- 
drás fin a todos tus problemas. 



Si dispones en casa de un router Wí-Fi, 
te alegrará saber que puedes conectar 
tu PS3 a la red de forma inalámbrica. 
Para ello ve a Ajustes, Ajustes de co- 
nexión a Internet y sigue los estos pa- 
sos que te indicamos a continuación. 
Eso sí, ten presente que la conexión Ina 
lámbhca puede no resultar tan estable 
como por cable, debido a factores 
como paredes, ruido ambiental... Si na- 
vegas con PS3 puede que no lo notes, 
pero sí a la hora de jugar. 



■ Ajustes Inalámbricos. SI conoces tus datos 
(IP, DNS...) puedes Introducirlos de forma 
manual, automática o escanear la zona. 


■ Redes Wí-Fl tisponibíes. Al escanear la 
zona aparecerán todas las redes disponibles. 
Elige la tuya y fíjate en el nivel de señal... 


■ Con contraseña. SI tienes configurada tu 
red para que no acceda cualquiera, tendrás 
que introducir tu contraseña... y ivoílá! 
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® Escríbenos tus cartas a AxelSpringer 5 A PiayManía 

C/ Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio" 

Mandatuse-Maila consultorio.playmania@hobbypress.es 


Resolvemos 
todas vuestras dudas 

Ai equipo de PiayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 






¿Cuál me compro? ¿Playstation 3 o Xbox 360? 


Me quiero comprar una consola de 
nueva generación, pero no sé si deci- 
dirme entre Xbox 360 o PS3. ¿Qué me 
recomendáis vosotros? 

(o) José Carlos Salvanés 
Cada vez más a menudo nos llega esta 
pregunta. Y la respuesta es más senci- 
lla de lo que parece: son los juegos 
que ofrece cada consola los que de- 


ben determinar que te inclines por una 
o por otra. PS3 es todavía una consola 
muy "joven", pero después del vera- 
no, empezará a dar el “do de pecho" y 
a marcar las diferencias con juegos 
exclusivos como Heavenly Sword o 
Uncharted: Drake's Fortune. Y eso sin 
contar con los juegos futuros, como 
MGS4, FFXIII, Gran Turismo 5... Por su 


parte, 360 lleva ya casi dos años en el 
mercado y cuenta con un catálogo 
más amplio y con algunas exclusivas 
interesantes, como el shooter Halo 3 o 
Gears of War. Eso sí, la máquina es 
más "limitada" y no te permitirá, por 
ejemplo, disfrutar del cine en alta defi- 
nición... Nuestra opinión es que vas a 
disfrutar más con PS3, pero tú eliges. 


De^^finar^ 

tiene poco 

Soy un fiel seguidor de todos 
los juegos de Square Enix. 

¿Me podríais decir qué títulos 
sacará para PSP, PS2 y PS3? 

@ Víctor Morales 

Salvo por tres títulos, tú mismo 
vas a comprobar que para este 
año y el que viene vamos a te- 
ner Final Fantasy hasta en la 
sopa. En PSP saldrán FFI, FFII, 
Crisis Core FFVII, FF Tactics: 
The War of the Lions y nuevas 
versiones de Star Ocean I: First 
Departure y Star Ocean 2: Se- 
cond Evolution. Para PS3, 
FFXIH, FF Versus XIII y The Last 
Remnant, un nuevo juego de 
rol centrado en unos entes lla- 
mados "remnants". La que no 
"probará" nada de Square Enix 
será PS2. Queda claro que los 
aficionados al rol van a tener 
que hacer horas extras. 


Nostálgicos 

delas2D 

¿Va a salir algún Street Fig- 
htero King ofFighters para 
PS3 o uno como Capcom VS 
SNK, que reúna buena parte 
de los personajes de KoFy SR 
@ Diego Augusto Cordeíro 


i::M“ L. mu. 
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PS3 tampoco se va a librar de 
la moda "retro" que ahora 
inunda casi todas las consolas 
del mercado. Entre las compa- 
ñías que han decido revivir sus 
viejas glorias en las nuevas 
plataformas tenemos a 
Capcom, que además de anun- 
ciar el desarrollo de un nuevo 
juego de lucha en 2D (se ru- 
morée que podría ser Street 
Fighter 4) durante el invierno 
lanzará a través de la Tienda 
Playstation una versión “reju- 
venecida” de Super Street Fig- 
hter H Turbo HD Remix con to- 
dos sus gráficos rehechos en 
alta definición. En términos de 
jugabilidad será idéntico al ori- 
ginal salvo por algunas nove- 
dades jugadles, como peleas 
Online para dos jugadores. Por 
otro lado, KOF Máximum Im- 
pact 3 sigue sin dar señales de 
vida, aunque no sería raro que 
finalmente los juegos de SNK 
acaben llegando también a la 
Tienda Playstation... 


■ Super Puzzle Fighter HD Remix es 
otra vieja gloria que regresará a PS3. 
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Horror de 
bolsillo 

Hola playmaníacos. Os escribo 
para saber si hay algún juego 
del genero Survival Horror pa- 
ra PSP o si va a salir alguno en 
breve. Gracias. 

@ José Gutiérrez Porras 
A pesar de que PSP empieza a 
ser una veterana, sorprende 
que aún no disponga de nin- 
gún título de terror y supervi- 
vencia puro y duro. Tanto es 
así, que la única compañía que 
ha apostado hasta ahora por 
este género es Konami. El año 
pasado publicó el UMD inte- 
ractivo Silent Hill Experience, 


en el que se hacía un recorrido 
por la saga y la película e in- 
cluía entrevistas, bandas sono- 
ras y cómics sobre la saga. 

Pues bien, para finales de 2007 
(o principios de 2008) la mis- 
ma Konami está preparando 
Silent Hill: Origins, del que 
puedes encontrar más infor- 
mación en este número. Por 
ahora, es lo único de terror que 
ofrece PSP, aunque gracias al 
emulador de PSone que inclu- 
yen las últimas actualizaciones 
de firmware, no descartes que 
tarde o temprano estén dispo- 
nibles las tres primeras entre- 
gas de Resident Evil, e incluso 
la primera de Silent Hill. A ver si 
así se anima el género en PSP... 


¿Compensa 
esperar más? 

Quería comprarme un juego 
de "Naruto” y no sé si pillarme 
el Uzumaki Chronicles o espe- 
rar al Ultímate Ninja 2. ¿Qué 
me recomendáis? 

@ Pablo Ruíz Nore 
Te vamos a recomendar lo que 
hay, es decir, Uzumaki Chroni- 
cles. No hace ni un mes que 
Ultímate Ninja 2 salió en USA, 
lo que hace pensar que aún 
pasarán unos cuantos meses 
antes de que llegue a España 
(por el momento previsto para 
el mes de octubre). Como to- 
dos los juegos de Naruto, Uzu- 
maki Chronicles está dirigido 
principalmente a 
los fans de la 
serie. Si ese 
es tu caso, no 
te lo pienses 
más y haz- 
te con él. • 
Te lo vas 
a pasar 
en grande a 
pesar de que el 
juego dure 
menos de lo 
esperado. 


■ Naruto tiene ya 
dos juegos a la 
venta en España. 


■ Silent Hill Origins va a ser el primer juego de terror puro y duro que llegará a 
PSP. Y mantendrá las altas cotas de ambientación y horror de PS2 y PSone. 
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□PREGUNTAS 

CORTAS, 

RESPUESTAS 


Germán García Ferrando 

Si las sagas son muy buenas pueden tener su gracia: Pro 
Evoíution, Final Fantasy, DBZ... Pero a algunos empezarán 
a cansarle, así que deberían sacar juegos nuevos, o las 
sagas que continúen sean muy diferentes a lo anterior. 

E:L. TEiniR DEL. rilES QUE UIENE ES: 


¿Te llevas la consola de vacaciones o la 
dejas descansar en verano? ¿Por qué? 


Mandatuse-Maíta consuitorÍo.playmanÍa@hobbyaress.es 
Indicando en el asunto "Opinión". Y no te olvides de incluir una foto tuya. 


■ Con la última actualización Resistancees ya un juego global, y podrás jugar con gente de todo el mundo (Japón, USA...). 


¿Cuándo en PS3 y 
PSP SoulCalibur? 

@ Julián 

Se acaba de anunciar Soul 
Calibur IV para PS3 (será 
para 2008). Para PSP, por 
ahora nada. 

¿Saldrán en PS2 
más juegos deFI? 

@ Cristian Marín Olmedo 
No veremos un nuevo 
juego oficial mientras no 
se solucione el tema de la 
licencia. De momento, na- 
die parece tenerla... 

¿Cuándo sale 
MotoCP para PS3? 

@ Javier Meca 

De momento, sólo podre- 
mos disfrutar de MotoGP 
07 (este otoño) en PS2. 

¿Es obligatorio el 
headset para jugar 
Online con SOCOM: 
FB2dePSP? 

(S) Ricardo Pinero López 
Tanto como obligatorio no 
es, pero hablar con tus 
compañeros de equipo 
hará que sea más divertido. 


Actualización 

merecida 

¿Me podríais decir si se ha 
anunciado un nuevo Resistan- 
ce en PS3 o sí se va a lanzar 
una nueva actualización con 
nuevos mapas del primero? 

@ Ander Vicario 

Aunque el final del juego deja 
las puertas abiertas a una se- 
cuela. de momento nada se ha 
dicho al respecto. Eso sí, los 
muchachos de Insomniac si- 
guen trabajando en Resistance 
para ofrecer una experiencia 
de juego aún mejor. De este 
modo, acaba de salir un "me- 
gaparche” centrado en el mo- 
do Multijugador que ha añadi- 
do un servidor global, nuevos 
modos de juego, mejoras en la 
jugabilidad y, de paso, elimina- 
rá ciertos fallos y bugs que 
eran utilizados por los jugado- 
res para obtener ventajas “des- 
leales”. Junto a este parche se 
pondrán a la venta dos mapas 
multijugador en PS Store, al 
precio de 4,50 €, que además 
ofrecen novedades jugadles. 


El tiempo no 
pasa en balde 

Hace unos meses me compré 
un televisor Bravia de 40” y 
tengo la pistola G-Con45 (la de 
PSone) con los Time Crisis y al 
ser un televisor grande no se 
puede jugar. ¿Por qué no pue- 
do jugar en teles grandes? 

@ Alvaro Ruíz Hermoso 
No es por culpa del tamaño 
de la tele sino debido a que 
esa pistola no está preparada 
para funcionar con las panta- 
llas planas modernas que fun- 
cionan en modo progresivo. 
Ten en cuenta que la G-Con45 
de PSone salió hace la tira de 
años y por entonces casi todas 


las televisiones eran de tubo y 
a 50 Hz (entrelazado). La me- 
jor solución es que te compres 
una pistola que admita el mo- 
do progresivo o esperes a final 
de año para hacerte con Time 
Crisis 4 y la nueva G-Con. 

Retraso 
tras retraso 

En números anteriores anun- 
ciabais la salida del tan espe- 
rado (para mí) Rogue Galaxy 
para finales de mayo. ¿Ha pa- 
sado algo con él? 

^ Enrique Garrido Trigo (Sevilla) 
Inicialmente Rogue Ga/axy de- 
bería haberse puesto a la ven- 
ta a lo largo del mes de junio. 
Varios reajustes en la lista de 
lanzamientos han provocado 
que finalmente se retrase has- 
ta el 5 de septiembre. Una de- 
cepción, sólo temporal, para 
todos los que le teníais ganas a 
este juego de rol de acción 
protagonizado por piratas 
galácticos que cuenta con la 
garantía de estar realizado por 
Level 5 (Dark Chronicle, Dragón 
QuesL.), unos más que proba- 
dos expertos en el género. 


Las sagas clásicas pueden cansád 


Ala hora 
de jugar lo 
tenéis claro: 
os gustan 
las sagas 
conocidas... 
y también las 
ideas nuevas. 


Nuevas y viejas sagas 


Carlos 


En esta nueva generación me gustaría que. aparte de los 
“must-have" (imprescindibles) que va a haber para PS3 
{GTA, FF. GT...). los desarrolladores aprovecharan su 
potencia para hacer nuevos títulos que en un futuro 
puedan llegar lejos, incluso superar a los must-have que ya 
conocemos. En PS3, por ejemplo, ya podemos ver grandes 
juegos y nuevos, además de ser exclusivos, como 
Resistance Fail ofMan, MotorStorm.., Estos tipo de juegos 
son los que me gustaría ver en esta nueva generación, ver 
nuevas cosas, nuevas formas de jugar, utilizando el sixaxis, 
aprovechar el Online gratuito con ideas como Home... 


Juegos imposibles en PS2 


r{g 


Josito villanada 

Yo creo que sería mejor tener más entregas de 
sagas consagradas, ya que puedes diferenciar mejor 
el salto gráfico de PS2 a PS3 y cómo va avanzado la 
compañía. Eso no quiere decir que tener juegos nuevos sea 
malo: todo lo contrario, puedes ver nuevos tipos de juegos 
que sólo PS3 permite y a lo mejor no habían podido ser 
creados en PS2. 


No se deb^ estirarlas sagas 

Javi Olalla 

Me gustan las 2 opciones. Por ejemplo la saga Prince of 
Persia me encanta, pero ya ha llegado a su fin y no me 
gustaría que se inventaran una excusa para continuarla. 

A todos nos gustan las cosas nuevas, y a veces gusta mas 
un juego nuevo mato que la enésima secuela de uno bueno. 






Usa los 
bloquesr Luke 

Hola playmaníacos. Me gustan 
mucho los juegos de la saga 
“Star Wars” y he jugado a los 
dos Battiefront Me han en- 
cantado y me gustaría que me 
recomendéis algunos juegos 
más de "Star Wars” para PS2. 

@ Feo. Javier Rodríguez Yedra 
Aparte de ambos Battiefront, 
para PS2 hay más de una de- 
cena de juegos ambientados 
en “La Guerra de las Galaxias”, 
aunque nosotros te recomen- 
daríamos Lego Star Wars y 
Lego Star Wars: La Trilogía 
Original, que han optado abor- 
dar la saga galáctica de forma 
más desenfadada y socarrona. 
Sin duda, más que recomenda- 
bles para los adeptos a las 
aventuras de la saga. 

Más juegos 
compatibles 

Me gustaría comprarme una 
PS3, pero también quiero ju- 
gar en PS3 a juegos de PS2. 
¿Serían compatibles con PS3 
estos juegos: God of War I y II, 
Resident EvH 4 y Devil May Cry 
J? ¿Hay alguna página con la 
lista de juegos compatibles? 

(g> Pepito Pancho 
Aunque el número de títulos 
100% compatibles con PS3 va 
aumentando con cada 
actualización del sistema, 
todavía existen juegos que dan 
problemas. De los que nos 


preguntas, solamente GOWy 
GOWII muestran un error 
gráfico molesto (no se ven las 
sombras), aunque es un fallo 
que no te impedirá gozar de 
estos dos juegazos. En Internet 
encontrarás un par de listas: la 
oficial de Sony en http://faq. 
eu.playstation.com/bc/ y otra 
más detallada en inglés creada 
por usuarios en http://www. 
ps3comp.com/. Es más que 
recomendable visitarlas a 
menudo para evitar "sustos”... 

¡¡¡Esto es 
la guerra!!! 

Soy un gran seguidor de la sa- 
ga Cali OfDutyy me he acaba- 
do los 3. ¿Hay algún juego pa- 
recido que merezca la pena? 

@ Diego García 


Si te ha gustado la saga COD en 
PS2, que recreea de forma 
excepcional el fragor de la 
batalla, te queda probar la saga 
Medal Of Honor. Las primeras 
entregas, con Frontlinea la 
cabeza, son las mejores, 
mientras que Rising Sun permite 
jugar el modo principal a dobles. 
Ambos están a precio Platinum. 

A falta de 
secuelas... 

Me gustaría saber sí va a salir 
algún Mortal Kombat para la 
nueva generación de consolas y 
en especial para PS3. 

@ Sergio Pereña 
Mientras que la mayoría de las 
sagas más populares han ido 
presentando sus secuelas en 
PS3, Midway no hay dicho ni 


“mu” sobre un posible MKóe 
nueva generación (estamos se- 
guros que tarde o temprano aca- 
bará por anunciarse). 

Hasta que llegue, siempre pue- 
des calmar tu sed de "fatalities” 
con el MKIIpara PS3 disponible 
en la Tienda Playstation. Es una 
versión igualita a la máquina ori- 
ginal, que trae como novedad 
combates por Internet. Si eres un 
fan de MK, por los 3 € que vale 
no se puede pedir más. 



■ Mortal Kombat //ya está disponible 
en la tienda Playstation. Por 3 euros 
tendrás este clásico en alta definición. 


PROBL.E:mRS TÉCNICOS p 


Es para... 

Inalámbrico 1 

ponerse verde 

problemático 1 


Tengo una tele de tubo Sony Wega de 
32” y uso mi PS3 con un cable RGB. Al 
poner una peli Blu-ray o DVD se vuelve a 
ver la dichosa pantalla en verde como 
pasaba en PS2. ¿Hay alguna solución? 

(o) Jesús Darío Trujillo González 

En PS2 podía eliminarse con un disco 
especial, usando un cable RGB que se 
saltaba la protección... En PS3 aún no 
existe solución, salvo el mencionado ca- 
ble RGB, aunque puede estar descatalo- 
gado. Te recomendamos que para ver 
pelis uses un cable de S-VHS, ya que te 
dará mejor calidad que el compuesto. O 


\ 

80 PlayManía 



Mi PS3 recibe muy poca señal del Wi-FI, 
y en cambio el ordenador portátil recibe 
igual estando a la misma distancia. 
¿Existe algún periférico que pueda ha- 
cer que mi PS3 reciba mejor la señal? 

@ Raúl Bauzá lllán 

A veces las conexiones inalámbricas 
dentro de casa son muy "pejigueras” ya 
que una pequeña variación en la posi- 
ción de la consola puede provocar que la 
calidad de la señal caiga en picado. Pri- 
mero asegúrate que no tienes un proble- 
ma de compatibilidad con el enrutador 
poniéndolo en la misma habitación que 
tu PS3. Si la señal es débil, no tendrás 
más remedio que cambiarlo por otro 
más moderno. Si no tienes problemas de 
^ señal, entonces deberás buscar otra 
ubicación para la consola si quieres 
usar la conexión inalámbrica. O 


Hola playmaníacos. Tengo una duda so- 
bre los discos. Me han dejado un juego 
que por la parte de detrás es azul y no 
me va. ¿Es por culpa de mi Play o por el 
CD? El CD no está rallado. 

@ José Pablo López 

Como bien indicas, los discos con el re- 
verso azul son juegos en formato CD pa- 
ra Playstation 2. Desde hace algunos 
años la inmensa mayoría de los títulos 
salen en DVD, así que es probable que 
no te hayas dado cuenta de que tu PS2 
tenía dificultades para leer los juegos en 
CD. Las causas pueden estar en la sucie- 
dad acumulada o en el desgaste de la 
lente. Prueba primero con un DVD lim- 
piador. Si el CD sigue sin funcionar, ten- 
drás que llevar tu consola a una tienda 
especializada para que le hagan un man- 
tenimiento a conciencia. O 


□PREGUNTAS 

CORTAS, 

RESPUESTAS 

BREVES 



¿Cuál tiene mejor 
pinta. Sega Rally o 
Colín McRae DiRT? 

@ Roberto Martínez Saúco 
Ninguno de los dos saldrá 
hasta septiembre, y por lo 
tanto es pronto para res- 
ponder, aunque a noso- 
tros nos ha parecido más 
espectacular Sega Rally. 

¿Habrá otro Metal 
Cearen PSP? 

(a) Miguel Ángel Ros 
Sólo está confirmado 
MGS4 para PS3. Y no sería 
de extrañar que en la 
feria E3 se presente algún 
juego nuevo de la saga... 

¿Existe un traje de 
Superman en CTA: 
San Andreas? Yo lo 
he visto en Internet. 

@ Axel 

Ese traje de Superman es 
una modificación que hi- 
cieron unos usuarios en la 
versión PC de GTA:SA. 

Por lo tanto, en PS2 no 
hay traje de Superman. 

¿Hay previsto 
algún juego sobre 
la serie "House"? 

@ Daniel Alonso 
Pese al éxito que tiene la 
serie en todo el mundo, 
ninguna compañía se ha 
hecho con los derechos 
para llevar a este ácido 
doctor a un videojuego. 

¿Hay más juegos 
del tipo Champions 
ofNorrathen PS2? 

@ Carlos Vega 
El primer Champions, 
Marvel Ultímate Alliance, 
La Liga de la Justicia... 



Poli Real Artista 


Tftulo 


iGSSaáíID 

,ga¡QíiD 


QQhnnüaD 


:ip»4,uinaBí 




cúdigo 

JUEGO 


6701 ACDC - Htghway to hell 
0917 AKON-SmackThat 
9698 A. SANZ - Te (o agradezco ero no 
1 3588 ANDY Y LUCAS - Quiereme 
9150 ANTONIO CARMONA - Para que tu no llores 
25212 BNK - Vuelve negra 
7769 BOB SINCUR - World hold on 
1 7677 BON JOVI - You want to make a memory 
1 3748 BONEY M - Daddy cool 
1 550 BSO Anatomía de Grey (Chasing cars) 

1 3567 BSO Anatomía de Grey (How to save a lífe) 

2342 BSO Carros de Fuego 
77224 BSO El bueno, el feo y el malo 

6368 BSO El Exorcísta (Tubular bells) 

3679 BSO El Padrino 

2340 BSO El ultimo mohícano 
4887 BSO Fraggle Rock 
3681 BSOGhost 

3677 BSO Gladiator 

2343 BSOGrease 

8588 BSO La boda de mí mejor amigo 
7186 BSO La pantera Rosa 

3678 BSO Misión imposible 
4901 BSO Pretty woman 
9100 BSO Pulp Rction 

3680 BSO Rocky (Eye of the tiger) 

2339 BSO Star Wars (Marcha Imperial) 

9908 BSO Yo soy la Juani (Como en un mar eterno) 
0358 CALLE 13 -Atrevete-te 
43 1 8 CAAAARON DE U ISU • Soy gitano 
1 457 5 CAMELA - Mi otra mitad 
43228 CARLINHOS BROWN - Garoa 
1 4566 CHAYANNE - Si nos quedara poco tiempo 
7026 CHEMICAL BROTHERS - Block rockin beats 
1 7645 DADDY YANKEE - Impacto 
4885 DAVID BISBAL - Silencio 
4874 DAVID BISBAL - Torre de Babel (Mix) 

13068 DON OMAR - Sal» el Sol 
9342 DOVER - Let me out 
1 7989 EDURNE - Ven por mi (Come with me) 

9368 ELARREBATO- Duele 
6150 EL CANTO DEL LOCO -Besos 
25357 ELKOAU-MiCarro 
13517 FITO Y FITIPALDIS - AAe equivocaría otra vez 
9481 FITO Y FITIPALDIS - Por la boca vive el pez 
17880 GIANNA NANNINI - Meravigliosa creatura i 
0792 GLORIA GAYNOR-lwillsurvive 
7548 GUNS N ROSES - Sweet child of mine I 
7587 HAZE - Gasolina, Sangre Y Fuego 
1943 HIGH SCHOOL MUSICAL - Breaking free 
0654 Himno Oficial Centenario Betis 
7312 Himno Oficial Centenario Sevilla F.C. 

7310 Himno Real AAadr id 
25183 Himno Vamos Getafe (Azules) 

9960 HOLLYDOLLY-Dollysong(ievas polka) 
13557 JERE- Te mentiría 
14517 JUDAS PRIEST - Breaking the law 
9422 JULIETA VENEGAS- Limón y sal 
7161 JULIETA VENEGAS - Me voy 
25006 KIKO Y SHARA - Sin ton ni son 
17996 KIKO Y SHARA - Ven provocarme 
13164 KISS - 1 was made for loving you 
026 1 K-NARIAS - No te vistas que no vas 
14612 LINKIN PARK - What I ve done 
0523 LUCKYTWICE-Lucky 
8994 AAAGO DE OZ - Diabulus in música 
14773 AAAU RODRIGUEZ - Nanai 
9508 AAAU RODRIGUEZ - Por la noche 
0058 AAALU - No voy a cambiar 
1722 AAALU - Si estoy loca 
1121 AAANA - Bendita tu luz 
8997 AV^NA - Labios compartidos 
13022 AAANA - AAanda una señal 
1481 AAELENDI - Kisiera yo saber 
0085 AAELOCOS - Cada golpe 
14510 AAIGUEL BOSE - AAorenamia 
14147 AAIGUEL BOSE - Nena 
14564 NATASHA BEDINGFIELD - Unwritten 
8624 NELLY FURTADO - Te busque 
8874 NIÑA PASTORI - Burbujas de amor 
3700 NIRVANA - Smells liketeen spirit ; 

6580 PALOAAA SAN BASILIO -Juntos 
17691 PASTORA -Cuanta vida 
9030 PAULINARUBIO- Ni una sola palabra 
9203 PIGNOISE- Te entiendo 
2718 QUEEN - We are the campions 
17330 RAUL-Bombon 
2276 RBD REBELDE - Celestial 
1 7590 RBD REBELDE - Nuestro Amor 

6774 RBD REBELDE - Rebelde 
17600 RBD REBELDE - Responde 

6776 RBD REBELDE - Sálvame 
9974 RBD REBELDE - Ser o parecer 

6775 RBD REBELDE - Solo quédate en silencio 
13763 RICKYAAARTIN- Regate 

14302 SFDK - Pruébalo 
13235 SHAILA DURCAL - Vuelvete a la Luna 
6622 SHAKIRA-Hipsdont lie 
0466 SIEMPRE ASI - Salve del Ole 
0567 SORAYA -Self control 
17510 TAKETHAT-Shine 
3694 THE POLICE - Every breath you take 
17835 THE ROLLING STONES - Start me up 
9037 THE STROKES - Last nite 
17420 TOKIO HOTEL - AAonsoon 
3722 U2 - With or without you 
S0495 WISIN Y YANDEL - Noche de sexo 


Envía 


Ej: Envia look 2247 al 5646 para que los fondos 
e lcx>no»«le tu móvil se cambien por UAncoRNiOS 


Ej: Envía DISK 13725 al 5646 para que suene la V.O. 

de LAS DE LA INTUICIÓN cantada por SHAKlRAo 
env^^lSK 91504 al 5646 para escuchar la polifónica 


91212 Salve del Ole 
91589 Mi carro (Koala) 

83227 Salve Rociera 
82984 Paquito El Chocolatero 
82873 Muneira De Chantada 
83326 Soy Minero 


Menú 


80108 Benny Hill 

84560 Curro Jiménez 

83737 Dragón Ball Z 

84724 El bueno, el feo y el malo 

80048 El coche fantástico 

80074 El equipo A 


84067 El Exorcista (T. bells) 

^ 84207 El Padrino 
. 85607 El pajaro loco 

\ 84440 El señor de los anillos 
\ 85529 El ultimo mohícano 
I 83883 Fraggle Rock 
I 80065 Friends (ITI be there. .. 
f 84759 Gladiator 
/ 83834 La abeja maya 

83648 La familia AAonster 
84233 La historia interminable 
80082 La pantera Rosa 
80017 Misión imposible 
80096 Pulp Fiction 
80039 Rocky (Eye of the tiger) 


Opciones f 


^iu^COdK DUENDESlÜ'5646] 


84940 Sexo en Nueva York*" 
84064 Star Wars (M. imperial) 
85606 Vals de Ameíie 
85441 Verano azul 
83901 Zorba el griego 
85606 Vals deAmelie 
85441 Verano azul 


You ' II never walk alone 
83808 Himno de España 
84446 Cara al sol 
84494 La internacional 
85507 Partido popular 
83188 Real Madrid 
83258 Sevilla F.C 
82172 Barcelona 
89601 Centenario Sevilla 
84436 Centenario R. AAadrid 

82123 Athletic De Bilbao 
85220 Himno de la legión 

82124 Atlético De AAadrid 
84094 Himno de riego 
90623 Centenario Betis 
84490 Asturias patria querida 
84362 Champions League 
84489 Els segadors 

84932 Real Sociedad 


Ej: Envía PS 3091 al 5646 para jugar a toda pantalla con Shrek 


FLEXIS 


BEBE 

ELCAUDILLO 

GALLINA 

GITANO 

SUPERPUA 

TARZAN 

TELEFONO 

TIKITAKA 


Ruidosa carcajada de un bebe partiéndose 
" ..España es una nación grande..." 
Gallina imitando a . jUn Formula H 
Ja payo, llevo b’malacatone en la fre^neta 
Osea. Te cojo el teléfono 
Grito de Tarzan. igual que en la peli 
Sonara como en casa de tu abuela 
íAAitico! Tikitaka, tikitaka... 


Ej: Envia DISK TARZAN ai 5646 y tendrás el grito más famos( 










F^lC:C>|StQnor: 5 

Escf íbenos tus carUs a Hobby Press S A PUyMjmia. 

C/ Santiago de Composieía 94 28035 Madrid, indicando en d sobre "Cubdt Compras” 


¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


^Aindatuse-mailsa playinania(Shofabypress.es 


Los mejores Juegos 
para tu Playstation 



Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras 




UEINTURR 



CODOFWAR 

'3^-. 


IPrecío especial! 

SONY » 19,99 € »1JUGAD0R » CASTELLANO » +18 AÑOS 


Combina magistralmente acción, plataformas y puzzle 
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 


ít "-n CODOFWAR^Ij 


»SONY » 59,95 € »1JUCAD0R » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Kratos vuelve con una impresionante aventura que deja 
pequeña en todo a su antecesor. De lo mejor en PS2. 




BES6 (Platinum) 


v^ii^dofWarH 


Singular Pop Hits 

® 

NarUtO UzumakiChronícles 

(H) 

Piratas delCaribeEnethfifeti»ndD 

WWE Smackdown! 


^ VS RaW 2007 fPlatinuml 

Las Crónicas de NariilaH 


The Matrix: PathofNeM 


Tomb RaiderAnniversarv 

Formuia One OStPíattoimá 

r ■ 'i 




¡Precio especial! 

» ROCKSTAR » 29,99 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 

especial! 

» ROCKSTAR » 29,99 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Otra fenomenal adaptación del bombazo de PSP con sus 
correspondientes mejoras gráficas y a un gran precio. 


HARRY POTTER Y LA ORDEN DEL FENIX 


» EA GAMES » 49,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Thi 


Una singular aventura de desarrollo algo pausado pero que 
sabe captar la esencia del universo de Potter y es fiel a la peli. 



METAL CEAR SOLIO 3 SUBSISTENCE 


» KONAMI » 49 ,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTEaANO» +16 AÑOS 

Snake se despide de PS2 con una aventura imprescindible 
que mejora el juego original y añade un montón de extras. 



r. QKAMI 


»CAPCOM » 44,95 € »1 JUGADOR » INGLES » +12 ANOS 

Una bellísima y original aventura con un desarrollo tan pro- I 
fundo como emocionante. Lamentablemente, está en inglés. 


yi 


PIRATAS DEL CARIBE: €HaaMOEL MONDO 


» DISNEY » 39,95 € » 1-2 JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS 

Una entretenida aventura de acción que recrea con acierto 
las dos últimas pelis de la saga. Eso sí, es algo facilón. 




PRINCE OF PERSIA TRILOQt 


Poder disfrutar de las tres aventuras del príncipe a este 
precio es un regalo para fans de las plataformas y la acción. 


RESIDENTEVILA 


1 Precio especial! 
» CAPCOM » 19,95 € » 1 JUGADOR )) CASTELLANO » +18 AÑOS 

Mucha acción para una aventura de terror plagada de 
situaciones sorprendentes. Espectacular y divertido. 



SHADOW OF THE COLOSSUS 


»SONY » 19,95 € »1 JUGADOR «CASTELLANO » +12 ANOS 

Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es ■ 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. H 


SPIDER-MAN 3 


«ACTIVISION »49,9S€ »1 JUGADORES «CASTELUNO « +12 ANOS 

Una gran aventura de acción que recrea como nunca las 
andanzas de este superhéroe y que va más allá de la peli. 


SPLINTER CELL DOUBLE ACENT 


«UBISOFT « 44,95 € « 1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Una aventura de infiltración duradera y entretenida, que te 
atrapará si te va el género. Es el mejor Spiinter Ce// de PS2. 


TOMB RAIDER ANNIVERSARY 






« EIDOS « 44,95 € « 1 JUGADOR « CASTELLANO » +16 ANOS 

Lara se despide de PS2 con un remake de su primera |V 
aventura. Saltos, puzzles y acción de la mano de un mito. 


DEPORTIUOS 


EVERYBODY'S TENNIS 


«SONY « 49,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un sencillo pero entretenido juego de tenis con una sim- CRT 
pática estética, aunque le falta algo de profundidad. 


FIFA 07 


« U SPORTS « 19,95 € « 1-8 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Tiene todo lo que se le puede pedir a un juego de fútbol, 
aunque gráficamente no ha evolucionado. El mejor FIFA. 





«TAKETWO «39,95€ « 1-2 JUGADORES « CASTELLANO« +7 AÑOS 

Practica el parkour y salta y haz acrobacias por la ciudad en BVTCV 
este original título que te gustará si buscas algo diferente. 


« 2K GAMES « 39 ,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELLANO» +3 AÑOS 

Un simulador de basket realista, con completas opciones y 
muy jugable... Eso sí, muy parecido ai juego del año pasado. 


íPrecio especial! 


« EA SPORTS « 29 ,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELLANO» +3 AÑOS 

El NBA Uve más más jugable y completo, gracias a las me- 
joras y novedades introducidas. Baloncesto en estado puro. 


^ IPrecio especial! 

1 

1 


' ^ PES6PR0EV0LUTI0N50CCER6 


IPrecio especíaÜj 


SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 


IPrecio espedall 
« VIVENDI « 19,95 € « 1 JUGADOR « CASTELUNO» +18 AÑOS 

Una de las mejores aventuras de mafiosos por su intenso y 
variado desarrollo, su calidad técnica y genial ambientación. 



El nuevo PES hace valer su mejor arma (su realista siste- 
ma de juego) y mejora en opciones y licencias. Soberbio. 


NYHAWK’SPROJECTB 


«AaiVISlON « 59,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +16 AÑOS 

Pese a su parecido con otras entregas es muy divertido y ■ 
espectacular, aunque echamos en falta ciertas opciones, g 




« EA SPORTS « 39,95 € « 1-8 JUGADORES « USTELUNO « +3 AÑOS 

El mejor torneo de clubes de fútbol queda bien retratado en 
este completo y vistoso simulador. No está bien actualizado. 


o 


Hit me ba- by 
One more time 
































3 j K* J i 

Transformers: The Ganié 



2. ACCIÓN GIGANTE. 

Enfréntate a intensas mi- 
siones llenas de acción ma- 
nejando a estos enormes 
robots o convertidos en ve- 
hículos. Sencillo y efectivo. 


3. ROBOTS PARA UN 
BUEN RATO. Entre las 
dos campañas (Autobots 
o Decepticons) os durará 
unas 14 horas. Y luego ade- 
más hay misiones extras. 


Éixrros ■ 




i 



Growlanser VI 

jpIYT^tusT rol TÁcticó 

Esta saga dev*™™" 
juegos de ro» 
tácticos bot>e 
bastante éx>to er» 
lapón. C34000 
unádadesen una 
semana) Éste 
es de k» que no 

veremos nunca rv 'vv' 

DCit Eurojwi . t X i \ ^ 

Mfln3*Kh6rnÍ3t TheSdtoolAlchemísts O 

ROL 



FolksSoul 

|phJson£ | aventura i 




UEIL-OC 
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La última entrega de esta gloriosa serie de arcades de ve- 
locidad ofrece nuevas carreras y desafíos a 200 km/h. 

WCODEMASTERS »29,95€ »1-AJUGAD0RES «CASTELLANO «+3AÑ0S 

Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
^ I realista simular de rally. T ransmite excelentes sensaciones. 


R 

1 



DRAGON QUESite 


FORMuuorffioe 


IPrecio especial! 
«SONY « 29,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Fiel recreación del Mundial, apta para todo tipo de jugadores. 

Tiene más modos de juego, pero ha evolucionado poco. 



i Precio especial! 





«SONY « 19,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 

¡Precio especial! 

«ROCKSTAR « 24,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Carreras nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de 
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 

I iPrecío especial! 
«NAMCO « 19,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas GKTTl 
del mundial de motociclismo. Es de lo mejor en su género. 

IPrecio especial! 


NEED FOR SPEEO CARBONO 


«EACAMES « 24,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO «•►12AÑOS 

El mejor NFS gracias a sus increíbles opciones de tuning. su 
acabado gráfico y, sobre todo, la emoción de sus carreras. 





NF5:MOSTWANTED ' 


i Precio especial! 

«EAGAMES » 24,95 € «1-2 JUGADORES «CASTaLANO » +3 AÑOS 

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu- 
ciones de la poli son protagonistas. Muy divertido. 


«VIRGIN PUY « 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « *3 AÑOS 

Un simulador de motos con licencia oficial, completo en CPTTl 
opciones y con una jugabilidad a prueba de bombas. 

T~ ■ 

«ATARI «49,99€ «1-8 JUGADORES ONLINE «CASTELLANO «■►3AÑOS 

Carreras en una enorme isla entre alucinantes coches 
realf-s con potente modo Online. Gráficamente "pincha”. 


TOCA RACE OR1VER3 


/;CODEMASTERS «49,95€ «1-8 JUGADORES «CASTELUNO «+12AÑOS 

Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, 
camiones, monoplazas. .) intenso y muy recomendable. 




iPreclo especial! 
«SONY «19,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO » ■►3 AÑOS 

Con más de 180 motos. 35 circuitos y gran variedad de prue- 

bas, TT es un suefio para los fans de las dos ruedas. 1^1 


Nttija Gajden Sigma (E] 


¡TheUonWv 





Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili- 
dades que te cautivará a poco que te guste el género. 


FINAL FANm»rX 


íPrecio especial! 
«SQUAREENIX « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « *3 AÑOS 

WB 

CTTx" 


Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 


Naruto Ultímate Nínja 2 @ 

TpS2TnAM CO BANDA! * ‘ ‘ ‘ ^ 


FINAL fiANTASYXJ 


«SQUAREENIX «59,954- «1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 AÑOS 

El mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, un increí- 
ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 






i Precio especial! 
«SQUAREENIX « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, 
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 


KINGOOI4HEARTSI 


iPreclo especial! 
« SQUARE ENIX « 29,95 € W 1 JUGADOR « CASTELUNO « +12 AÑOS 

Rol de acción, con la experiencia de Square y la magia 
de Disney. Gustará incluso a los que no sigan el género. 


‘ » PUNETA DUGOSTINI » 49.95 ^ » 1 JUGADORES » INGLÉS )> +7 AjRI^ 


«PUNETADUGOSTINI «49,95^ «1 JUGADORES «INGLÉS «+7AÜI 
Un juego de rol por turnos con una gran trama y un sis- 
tema de juego muy sólido Lo malo es que sale en irtglés 


SHIN MEGAMI TEN5EI: DIUTALOBRtSACAZ 


«ATLUS « 49,95 € «1 JUGADOR «INCLÉS«+16 AÑOS 

Un notable juego de rol de estética futurista, profundos Q 
combates por turnos y gran argumento. Está en inglés. Q 




GuítaiiHerp II 
iTomb Raíder Anniversary lEi 

Jps^eidos|aven^ 

MLB 07: The Show 

*^PS2j|S0N^DEP0^^ 

Spider-Man 3 


UJCHR 




í^: DRAGON BALLZBUOOKAITENKAICHI 2 


«BANDAI « 59,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELUNO « +12 AÑOS 

Un juego de lucha completo, espectacular y divertido. 
imprescindible para todos los seguidores de "Dragón Ball". 



MORTM. KOMBAT ARMAGEOOON 


«MIDWAY «44,95€ «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « 

Uno de los mejores de lucha de PS2, gracias a su enorme 
plantel de luchadores, sus modos de juego, su jugabilidad... 

+18 AÑOS 

í 91 



Potteri ría Orden del Fénix 


|PS2| EAGAMES j AVENTURA 
Con nueva 
peScula en 
los cines y su 
séptimo libro 
armnciado para 
este aho. no nos 
extfaóa nada 
Qoc en Europa 
triunfe el nuevo 
juego de Polter 




mm iPreci^specíali 

«NAMCO « 19,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELLANO « +16 AÑOS 

Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 


TEKKENS 


ÍPrecio es peciaíl] 
«NAMCO >> 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +12 AÑOS 

El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega más com- 
pleta y su alucinante y complejo sistema de control. 


The Darkness S 
.Piratas del Caribe; 

|re 2 ] DISNEY INTERACTIVE ] AVENTURA DE ACCTÓN J 

TTjrbmb Raíder Anniversary ® 

\* TpS21eID 0S rAVENTURADÉAaiÓN 

■^Shrek Tercer o 

^Pg|AajVI5jo^^ 

PiayManía JB3j 







































mejbrés*juegos*para 




PiaL)Stcit\Gr\ 5 


@Kingdom Heartsll 

Uno de los juegos más queridos por todos vosotros acaba 
de relanzarse a precio Platinum. Quizá sea el mejor 
juego de rol de acción de PS2, pero si prefieres los 
turnos tienes también Final Fantasy X, Dragón Quest... 


@ Need for Speed Carbono 

El exitoso juego de velocidad urbana y tuning acaba de 
llegar a precio Platinum con sus emocionantes carreras. 
Pero si te atrae otro tipo de velocidad, en Platinum 
tienes Gran Turismo 4, Tourist Trophy, los Burnout... 




if esTBmos 
jueoNDUR 




Cuitar Hero Rock de Ios80 


B Aunqu no sale hasta el 
17 de agosto, ya estamos 
preparando nuestro análisis 


^ CodofWarll SL 

Final Fantasy XII 

■I Transformers: The Carne ® 

__PESfi S 

I TombRaiderAnniversary 

EnetFin 

Piratas del Caribe: deiMundo 


SingStarpopHteAOPtincHMiK ÍH) 




SQCQMCombinedAssault ^ 



■ los Metal Slug son una 
garantía de diversión por 
la que no pasan los años... 



»THQ » 19,95 € » 1-2 JUGADOR «CASTELLANO» *16 ANOS 

Una aventura de acción divertida y con mucho humor, B 
protagonizada por un alienígena que quiere invadirnos, g 



OEVILMAY CRY 


IPrecio especial! 



«CAPCOM » 19,95 € «IJUGADOR » CASTELLANO » +16 ANOS 

Si no lo jugaste en su día, tienes una oportunidad única de 
disfrutar de la mejor acción de PS2 en su mejor versión. 

WCAPCOM» 49,95 € »1JUGAD0RES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Salvajes peleas con un absurdo sentido del humor que 
gustarán a los fans de la acción o algo "diferente”. 




■ 



IB ¡Precio especial! 

«LUCASART5 «29,95€ «1-2 JUGAOORES «CASTELLANO» +3 AÑOS 

Una divertida recreación de la saga, con un desarrollo 
variado, mucho humor, partidas a dobles... Es facilito. 


LOS 4 FANTASTICOS rSILVER SUR 


«2KGAMES » 29,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+12AN0S 

Alterna los poderes de estos 4 superhéroes en un desarrollo 
lleno de accron y sencillos puzzles Es algo repetitivo y lorto 

IPrecio especial! 
« ATARI )> 19,95 € « 1 JUGADOR « CASTELLANO « +16 AÑOS 

Acción, plataformas y graffitis, en una aventura original 
que encantará a los amantes de la cultura hip hop. 

« VIRGIN PUY » 49.95 € «1-2 JUGADORES «CAST. » +12 AÑOS 

Una recopilación con los siete Metal Slug en 20 que hará las ■pl 
delicias de todos los fanáticos de este clasico de la acción 


MARC ECKO'S CETT»<WíP-.i ■ 


METAL SLUCAMTHOLOCy 



ARUTO UZUMAKI CHRONICLES 


«BANDAI « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Naruto vuelve en un aventura con mucha acción y todo el 
encanto de la serie. Pero podría ser más larga y variada. 


f SOCOMiCOMBINED ASSAÜLT ^ 


«SONY « 39,95 € «1-32 JUGADORES «CASTELUNO « +16 ANOS 

Básicamente es igual que SOCOM 5, con la única novedad de 
un modo Cooperativo oniine. Ideal si te gusta jugar en red. 


SOCOM3U.S. NAVY SEALS 



¡Precio especial! 
« SONY « 19,95 € « 1-32 JUGADORES « CASTELUNO « +16 AÑOS 

Es la mejor secuela posible para una saga de juegos de ac- 
ción que sustenta su éxito en un modo oniine insuperable. 


THE WARRIORS 


[IPrecio especial! 
«ROCKSTAR « 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 
un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado_^^|¡^^J 


TRANSFORMERS: THE CAME 


«AaiVISION >)49,95€ «IJUGAOOR «CASTELUNO «+12AÑ0S 

Acción a los mandos de estos robots gigantes con todo el ■PJÍ 
encanto de la película Sencillote pero muy entretenido 






DAIWNC STAgSUPERMOVA 


«KONAMI « 49,95 fc «1-2 JUGADORES «CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un magnífico juego de baile para disfrutar con la alfom- 
bra o el Dual Shock 2. Es la entrega más completa. 


«GUinRRA 


«REDOCTANE « 79,95 € «1-2 JUGADORES «CASTaLANO « +12 AÑOS 

Un gran juego musical de PS2, tanto por el repertorio 
como por lo divertido que es jugando con la guitarra. 


AR HERO II 


«REDOCTANE «49,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Mejor aún que la primera parte, gracias a la posibilidad 
de jugar a dobles y a un repertorio aún más atractivo. 

[ ¡Precio especial! 

«SONY « 29,95 € «1-8 JUGADOR «CASTELUNO» +12 AÑOS 

Ideal para reuniones de fans de los karaoke que sea unos 
nostálgicos de la “movida"; Mecano, Hombres G, Loquillo... 



ARpopim4BP 




«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO » +12 ANOS 

El popular karaoke de Sony vuelve con otra entrega más HFT 
' centrada en la música pop. Ofrece 30 canciones de éxito. 


StNCSTAR ROgSli 


«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Los fans del karaoke disfrutarán de lo lindo de esta 
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 




IPrecio especial! 



«SONY» 29,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +3 AÑOS 

Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de H 
este título una gran opción si buscas algo distinto. Q 


«ATARI » 34,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del 
humor, aunque se queda bastante corto. 


YCHONAUIS 


IPrecio especial! 
« MAJESCO « 14,95 € « 1 JUGADOR « INGLÉS « +12 AÑOS 

Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi- 
nal planteamiento. Ideal si estás cansado de secuelas. 


I iPredo especial! 


RATCHETtfiLADIATOR 


«SONY « 19,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 


RAYMAN 10< ANIVERSARIO 


IPrecio especial! 
«UBISOFT « 29,95 € «1-4 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Dos plataformas, variados y divertidos {Rayman 2 y 5) y 
un multijugador de carreras, Rayman M. Y a qué precio... 






















@ WWE Smackdown vs Raw 2007 

Ya falta poco para disfrutar de su nueva edición, pero 
mientras puedes emular a tus héroes del cuadrilátero a un 
precio de risa. Pero en Platínum hay muchos más juegos de 
lucha: Tekken 5, Soul Calibur III, algún Dragón Bali . 


@ Scarface: The World is yours 

El más digno rival de GTA San Andreas acaba de llegar a 
precio Platinum. Scarface es un gran juego, pero no te 
pierdas tampoco a precio especial el ya mencionado San 
Andreas, los GTA Stories, True Crime: New York City... 


="HooT'E:m up 






■ ACE COMBAT THE BELKAN WAR 




»S0NY » 49,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑOS 

Su depurada jugabilidad y excelente control le convierten en 
un título imprescindible para los fans de los simuladores. 



EFirLXíBiiOOE 


iPrecio especial! 


Q 


«EAGAMES » 19,95 € >) 1-24 JUGADORES »CASTELUNO » +16 AÑOS 

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. 

Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... 


BL^ 



iPrecio especial! 
«EAGAMES » 19,95 € »1 JUGADOR »CASTELUNO » +16 AÑOS 

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la 
acción, algo corto, aunque ya está en Platinum. 

»ACT1VISION )) 19,95 fe »1-16JUC. «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará B|Fri 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 


51UJÍ' CALLOFDUTY3 


«ACTIVISION «59,95€ «16JUGADORES » CASTELLANO « +16 AÑOS 

Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy 
espectacular y uno de los mejores shoot’em up de PS2. 



COMMANDOS STRiKEf ORCE^ 


IP recio especial! 

«EIDOS » 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades HirT3 
de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. 



DARKWATCH 


¡Precio especial! 

«UBI SOFT » 19,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. 


EEKER 


«CODEMASTERS « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un entretenido arcade que propone intensas batallas 
entre aviones reales en misiones bastantes variadas. 



rWEDAl OF HOWOftmwmN 


¡Precio especial! 
«EAGAMES » 22,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un shooter con toques estratégicos en la II Guerra Mundial. 

Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 



MEDAL OF HONOR VAMCUARD 


«EAGAMES» 49,95 € >) 1-4 JUGADORES «CAST^LANO » +16 AÑOS 

Otro shooter bélico divertido y bien ambientado, aun- 
que la campaña individual tiene una duración ridicula. 

[ IPrecio especial! 

«EIDOS « 19,95 € » 1-16 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza 
este shooter corto, pero con un potente modo Online. 



«EIDOS » 29,95 € «1-8 JUGADOR «CASTELUNO » +18 AÑOS 

Acdón sin tregua para un entretenido shooter, que además 
de tiroteos incluye algunas interesantes ideas. 


simi.H_Fnci 



S[1 



. ¡Precio especial! 


«EAGAMES «24,95€ «1-2 JUGADOR « CASTELUNO « +7 AÑOS 



Muy parecido a Los Sims 2 (gestionar la vida de nuestro sim y , 
cuidarle) pero ahora además cuidando de nuestra mascota. 


j MANAGER DE LIGA 2007 


«CODEMASTERS «44,95fe «1-2JUGADORES «CASTELUN0«+3 AÑOS 

Un completísimo simulador de presidente de club de fútbol. 
aunque no tiene licencias de clubes reales. 


PBMANACEMENT 


IPrecio especial! 

«KONAMI « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MOL 



«ATARI « 39,95 € « 1-4 JUGADORES « USTELUNO « +3 AÑOS 

Un sencillo gestor de parques de atracciones en el que 
también podemos montarnos en ellas y jugar con amigos. 



UBRÍOS 


BUZ2!ífLMECACO|«URSO 


«SONY « 59,95 € « 1-8 JUGADORES «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Participa con tus pulsadores en el concurso más completo. 

Con más pruebas y preguntas, divertirá a toda la familia. 


BU22!: SPORTS QUiZ! («pulsadores} 


«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADOR « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Para los fans de los deportes que quieran poner a prueba sus 
conocimientos. Los demás, tienen otros Buzz ! para elegir. 


EYETOY: KINETIC + LENTE . 


«SONY «39,95 fe «1 JUGADOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos HV^TTl 
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 

«SONY « 19,95 € « 1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 



50 miníjuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 
Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 


LEMMINGS 


«SONY « 49,95 € «1 JUGADOR « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Estrategia divertida y desafiante, que además sorprende 
con los nuevos niveles EyeToy. Tiene que gustarte pensar. 


W'm RAYMANRAVINCRABBIOS 


«UBISOFT« 44,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 
Un título sorprendente lleno de hilarantes minijuegos, 
ideal para jugar solo o en compañía. El mejor Rayman. 


WCVKATAMARI 


«NAMCO « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO» +3 AÑOS 

Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
Q crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario. 



PARA ayudarnos a CONFECCIONAR ESTA LISTA, NÍÁNDANOS 
rus FAVORITOS A LA DIRECCIÓN playmanta@)hobbypr»ss.as 


UUKISTROS ■ 

■ fruoritos 






■ KIngdom Mearte //ha vuelto a conquistaros. ¿Será 
por su calidad o por su nuevo precio Platinum? 




Kingdom Hearts II 


üTASaB Andreas 
PgS6 


M.gantasyX U 



Dra gón Ball Z Tankaidiiz 

^ WWE Smackdown! 


Ki^bdofWar 


i DjagonQne&t 

Si 



EloBBtiilfeumald Chcanides ÍSI 



illlk 























Después de "babear" con el segundo tráiler 
y de ver el contenido de la edición especial,' 
cada vez tenennos más ganas de que llegue. 
Pronto os ofreceremos detalles en exclusiva. 




rOáxiE& 


[IPrecio especian 

»SONY » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar con BpTTI 
su brillante control, su calidad técnica y su humor. 



»SONY » 49,95 € » 1-4 JUGADORES »CA5TEaANO » *12 AÑOS 

Un gran arcade de combate aéreo con un genial control. |VTC 
intensas misiones y. además, buenas opciones de juego. 


BURHER: BLACK HICON 


»SEGA » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +7 AÑOS 


Un divertido arcade de aviones con sabor a clásico. Sus fre- 
néticos combates y sus modos Wi-Fi son sus mejores bazas. 


»UBISOFT » 49,95 € » 1-2 JUGADORES »CASTELUNO » +18 AÑOS 

Gran ambienlación y misiones a pie y en coche con libertad 
para una aventura más que notable. Pero no supera a GTA. 




CIA LIBERireiTY STORIES 


3 SmackdownvsRaw2008 

■ I ))PS3.PSZYPSP í »THq P>LUCHA| 

Muchos nos preguntáis por la nueva entrega de 
Smackdown vs Raw. Hasta Japón nos hemos 
Ido para traeros un reportaje en exclusiva, 
como habréis podido ver No os quejaréis, ¿eh? 



[iPrecfoesped^ 
»ROCKSTAR » 19,95 € » 1-6 JUGADORES »CASTELUNO » +18 AÑOS 

Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para |V?P7| 
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador. 


CIA VKECITV STORIES 


»ROCKSTAR » 39,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 ANOS 

Es un GTA en toda regla y además es más divertido, largo 
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP. 




»ACnVISION » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Este shooter subjetivo es la mejor recreación bélica 
que hay para PSP. Eso si. es algo corto. 


» SONY » 24,95 € » 6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Una de los mejores juegos de acción que se pueden jugar 
en PSP y uno de lo más divertidos jugando en compañía. 

1 iPrecki especial! 

»ACTIVISION » 29,95 € » 2 JUGADORES )) CASTELUNO » +3 AÑOS 

Revive las tres películas originales de Star Wars en una 
aventura larga, con calidad gráfica, humor... Genial. 



PORfAiUOR 


)>KONAMI » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 ANOS 

La mejor aventura de acción de PSP. por su original 
desarrollo, sus gráficos y sus opciones multijugador. 




»UBISOFT » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas, sigilo y exploración se dan la mano 

en una aventura mágica que es de lo mejor en su género. HclU 

» EIDOS » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 
Lara se estrena en PSP con una aventura de gran factura grá- 


fica, intensa, variada y divertida. Ojalá durará 10 horas más. 


»EAGAMES »49,95€ » 32 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Perfecta recreación de la II Guerra Mundial, que se hace corto 
jugando solo, pero que tiene un completisimo multijugador. 


IBWMDELCARIKeifttiimiwwp 



» DISNEY » 39,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 


Una aventura de acción que recrea con acierto las dos últi- 
mas películas. Además, ofrece minijuegos para 2 jugadores. 



»SONY » 39,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Esta aventura de acción es una de las más divertidas y 
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica 


Cuitar Hero: Rock de los 80 

■ p>PS2 ! » AaiVISIONT » MUSICAL I 

Como fans de la serie que somos, esperába- 
mos ansiosos este Gmtar Hero "ochentero* 

Al final se va a retrasar un poco, aunque en el 
número que viene podréis leer nuestro análisis. 


LUCa-BR 





r-MihlSkwA.-'AiW 


»BANDAI » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Espectáculo visual y fácil manejo para un nuevo Dragón 
Bal! que no innova en las peleas, pero sí en eí desarrollo. 



UBISOFT » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Jn notable shoot em up con toques tácticos con un gran HpT5| 
istema de contml y gráficamente correcto Es algo corto 

31 IPrecio especial! 








KENDARKRESURRECnON 


»SONY » 24,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +16 AÑOS 

Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor 
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. 



i : ' . . A7^- » fi 1 Precio especial) 
>>THQ » 29,95 € » 1-6 JUGADORES »USTELUNO >>+16 AÑOS 
Espectacular, completo, variado y fácil de controlar, es la 
mejor opción para los amantes del "wrestling". ¡BícJ 



«SONY >> 24,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO » +16 ANOS 

Por su gran acabado técnico y jugabilidad. resulta uno 
de los títulos de acción imprescindibles para PSP. 


«ROCKSTAR >> 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO >> +18 AÑOS 

Un beat 'em up basado en la peli de culto "The Warriors", 
tan variado, largo y divertido como la versión de PS2. 


UUIMeECHQVS'N COBUNS 


«UPCOM >> 44,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO >> +7 ANOS 

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidí- 
simq desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible, 



. . .Final Fantasy XII ... Playstation 3 


(o) Justdead 

Magnífico 

Es un juego sublime, con una historia 
magnífica que te engancha de principio 
a fin. Son los mejores gráficos que se han 
visto en PS2 y no habrá rival para él hasta 
que salga FFXIIL Y posee un sistema de 
batallas revolucionario. Es un antes y un 
después en la historia de la PS2. 0 

■ q A A] Es como dos juegos de nota 100 en uno, 
w wj Es lo mejor que se ha visto en PS2. 


@ Leonardo Martín Herrero 

Mejor imposible 

Ahora ya está claro que PS3 es la mejor consola 
del mercado. Wii parecía ser mejor, pero al final 
PS3 la ha superado y con creces. Sony vuelve 
a superar a sus rivales y hace una consola que 
está a un paso de la realidad virtual. Mucha 
gente dice que es cara, pero si ves sus presta- 
ciones verás que en el fondo es barata. O 


ÍTOQ] 


Mejor es imposible, no existen 600€ mejor inver- 
tidos. Es una compra obligada. 


...Just Cause 


@ Pakírri 

Es un desastre 

Parecía que hasta podría superar a San Andreas 
y el resultado final fue un desastre de jue- 
go, sólo conocido por ser una mísera copia de 
un GTA. Los gráficos son malos, al igual que la 
jugabilidad, y los escenarios son repetitivos has- 
ta la saciedad. Un juego nada recomendable, y 
que decepcionará a cualquiera que se lo compre. O 


|3S 


El peor juego que ha pasado por la historia de PS2. Al final 
sólo será conocido por ser una copia mala de San Andreas. 
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UELDCíDñD 


BURNOtJT DOMINAUR 


»EACAME5 » 49,95 6 » 1-6 JUGADORES »CASTELUNO » +3 AÑOS 

Vertiginosas carreras con tráfico y multitud de variados 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. 



FORMUU ONE 2006 


I iPrecio espcdali 
» SONY » 24,95 € » 1-S JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un gran simulador apto para todos, que calca el Mundial al 
detalle y que ofrece modos de juego para mucho tiempo. 




MOTO CP 


IPrecio especian 



»NAMCO» 24,95 6 » 8 JUGADORES » CASTELUNO » *3 AÑOS 

Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control 
> I maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. 



NEED FOR SPEED CARBONO 


» EA GAMES » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un genial arcade de velocidad que lo tiene todo; vertigi- 
nosas carreras, tuning, ambientación, acabado técnico... 


TOCA RACE ORIVERMUAEtmGE 


»CODEMASTERS » 49,95 6 » 1-12 JUGADORES » CAST. » +3 AÑOS 

Un simulador de velocidad realista, variado y técnicamen- 
te muy sólido, aunque demasiado parecido al anterior. 


RIDGERACER2 


I^IPreck) especial! 

» NAMCO » 24,95 6 » 8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un gran arcade que mejora al original con bastantes añadi- 
dos, aunque es muy parecido al primer RR. 



ORIVE UNLIMITED 


»ATARI»49,956 » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO )> «3 AÑOS 

70 coches reales y "tuneadles" están disponibles para pilotar 
y competir en intensas carreras con bastante libertad. 


ROI- 




j;i 3 i jiTT^W IPreclo especlaíf 

» CAPCOM » 29,95 6 » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un gran juego de acción con toques de rol en el que hay que 
cazar enormes monstruos. Ideal para jugar en compañía. 


miES OF ETERNIA 


IPredo especial! 

» NAMCO » 19,95 6 »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Juego de rol de corte clásico con combates en tiempo real y BPCV 
vistoso apartado gráfico. Lamentablemente, está en inglés 

■ INiieyiir “ ' 

N2K GAMES » 39,95 6 » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un correcto juego de rol de acción que logra entretener a 
pesar de su tópico desarrollo y mejoradle apartado técnico 





»SQUAREENIX » 49,956 »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑ05 

Un clásico inédito en España hasta ahora que encantará a los 
coleros por su trama y original desarrollo. Está en inglés. 




especial! 

» EA GAMES » 19,95 <5 » 2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Es un completo simulador, con jugadores y clubes reales, ¡HKTni 
capaz de entretener a cualquier futbolero. 


ROEVOLonorfsoccERe 


iPrecio especian 
» KONAMI » 19,95 6 » 2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Es el mejor juego de fútbol que hay para PSP, aunque aún 
le faltan detalles para llegar al nivel de la saga en PS2. 



» UBISOFT » 49,95 6 » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un entretenido juego de boxeo, que aprovecha la licencia 
de “Rocky Balboa" para ofrecer combates muy vistosos. 



»ACTIVISION » 49,95 6 » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Aunque parecido al anterior, es uno de los mejores juegos 
deportivos de PSP, por apartado técnico y jugabilidad. 





PI 0 N 11 EACII£ 206>2007 


WEA SPORTS » 49,95 6 » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO »+3 

El mejor torneo de fútbol a nivel de clubes queda muy bien 
retratado en este simulador, aunque no supera a PES6. 


V 1 BJUATENN ^3 


» SEGA » 49,95 6 » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO )> +3 AÑOS 

El tenis más espectacular, jugadle y divertido se adapta 
muy bien a las peculiaridades de PSP. Muy recomendable. 





rirTTiMKiTiirfnitrmmi rsmxed 


«CAPCOM «44,956 «1-2 JUGADORES «INGLÉS « +12 AÑOS 

Sensacional recopilatorio que recoge una veintena de juegos |V 
clásicos de Capcom. Ideal para los más nostálgicos. H, 


L0S4U4S2 t«IS 0 ^ 

:SíM4 




«EA GAMES «49,956 «1 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Cuida de tus Sims y además de sus mascotas, disfrutando 
de un montón de opciones. Eso sí, échale paciencia. 



«SEGA «29,95 6 « 1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un completísimo entrenador mental con más de 50 va- 
riadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos, etc 

ó, 


PARSPPATHERAPPER 


«SONY «39,956 )) 1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 


Un colorista juego musical tan divertido como en PSone 
pero con nuevas opciones Eso si. es un poco corto 



SECAMCAORIVECOaECTION 


' Iñnecio Kpeciaii 
«SEGA «29,956 «1-2 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Recopilatorio que incluye más de 30 juegos clásicos de 
Megadrive, la inolvidable consola de 16 bits de Sega. 


■ ■ ■ ■ ■ ■ mmmm 

: : :s 

URDIDOS 

íieES6_ 

J KONAMiTdEPORT IVO 
Este mi« el 
juego de fútbol 
más famoso se 
mantiene en el 
primer puesto de 
la Hsta de ventas. 

Es el juego nt>ás 
vendido de PSP 
en España, y por 
algo será, ¿no? 






Dl^OQBalIZShinBudokaiZ @ 

NAMCO BANDAlJUJC^ 

_ 0ratayeí Caribe: mundo @ 

— DISNEY INTERACTIl^ AVENTURA DE ACCIÓN [ 

i MotojjP MMO] 

J^YTvELOa^DJ 

VlrtuaJTennis 3 

SECaTdEPORTIVO 1 


■■ r-íyL=htl i 

1 KONAMI TdEPQRTIVO 
El excelente si- “ 
rmjlador de fút- 
bol de Konami 
sigut siendo el 
titulo más vota- 
do por todos 
vosotros. Muy 
pronto llegará 
la edición de 
esta temporada 

LWWE SmackdownivsRawZOO? & 


¡iDifágQnBailZshinBudokai 

NAMCO BANDAl|UJOj^ 

fisRatchet&Gank: 



El tamiño importa 


yON^PUIAFORM^ 

^ MoíolCP 

yONY^V^OD^ 


■ ■■■ ■■■ .JBBk. 

■ ■■ S SbbS S S S S S 

B...-...? : S SS S 

í..?L.Í5.:>s”Sr':s>?5..5 



...Tales of Eternia 

@ Jaime 

Excesivamente s implón 

Gráficos vistosos y colori- 
dos. pero los combates son 
“machacabotones”. Su rit- 
mo es ágil, pero estando 
en inglés y usando un siste- 
ma de mejoras muy tópico 
pierde muchos enteros. O 


.Residen! Evil 4 




Lo único que resaltaría del juego son sus gráficos, lo demás es simplón 
BDwJ y está en inglés. Sólo recomendado para fans acérrimos del género. 


@Sxl 

Me lo 


de vicio... 



... pero no de miedo. 

Es entretenido, largo y 
emocionante, pero le 
falta el terror. Hipoteca 
el "horror”, para pasar 
asersóloun"survivar’, 
aunque Impecable. O 


Olí 


Lo tiene todo: gráficos, historia, duración... Uno de los mejores 
videojuegos de la consola, pero no de terror sino de aventuras. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN, MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN; playmaniajphobbypress.es 


Monster Hunter Freedom 2 

^ CÁPC0M][ ROL DE ACCIÓN j 
Aún no ha saRtío 
a la venta, pcr'o 
nosotros ya es- 
tamos cazando 
bichas como 
locos oara ofre- f 
ceros nuestro 
anáfasts en el 
próximo numero 
iVats a alucinar! 

Ratchet & Ciank: EitamAumport. @ 

sony^puwfM 

Jomb Raider Anniversary 

^TOS^AVB^TTJ^^ 

Diaion Balj Z Shln Budokal 2 B 


0 
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iCrush^ 

I INTELIGENCIA I 
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PictMS^csHon 3 
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'» T atLL0FDUTY3 



»AaiVISION » 69,95 € » 1-24 JUGADORES » CAST. » +16 AÑOS 

Aunque el desarrollo es igual que el de PS2, su potente 
apartado gráfico te meterá literalmente en las batallas. 


DEFJAM ICON 


»EACAMES » 69,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Brutales combates entre los raperos reales más conocidos. 
Gráficamente sorprende, aunque las peleas son limitadas. 


ENCHANTEOARMS 


» UBISOFT » 69,95 € » 1 JUGADOR » INGLES » +12 ANOS 

Un juego de rol con buen sistema de combate (aleatorios I 
y por turnos) y bastante humor. Eso sí. gráficamente flojea. | 


FJLA.R. 


»VIVENDI » 69,95 € » 1-16 JUGADORES «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un shooter subjetivo de PC que trae a PS3 su mezcla 
entre acción y horror. Gráficamente está algo desfasado. 


FIGHTNICHTROUND3 


»EA SPORTS » 69,95 € >) 1-2 JUGADORES » INGLÉS. » +16 AÑOS 

Boxeo en estado puro que se apoya en un realista siste- ¡KIV 
ma de juego y en un impactante apartado gráfico. jjj^^ 


FORMUUONECHAMPíQtiSHIPEOfnON 



S 


«SONY « 59,95 € «1-11 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un simulador de F1 completo y asequible para todos que 
gana realismo gráfico y jugable en su salto a PS3. 




1C0SY3IVERSURFER 



«2KGAMES » 59,95 € « 1-4 JUGADORES » USTELUNO « +12 ANOS 

Acción para cuatro jugadores con todo el encanto de los 

4F y de su ultima peli Es corto, repetivito y poco vistoso IKAÍl 


«OTTERY U OROBI OELFEMX 


« EA GAMES « 69,95 € « 1 JUGADOR « USTELUNO « +7 AÑOS 

Una singular aventura de pausado desarrollo en la que ex- 
ploramos Hogwarts siguiendo el guión del último film. 




« SONY « 59,95 € « 1-12 JUGADORES « CASTELLANO « +12 AÑOS 

I Salvajes carreras en inhóspitos parajes entre vehículos muy 
¡ distintos (4x4, motos, quads...). Técnicamente es brillante. 


NBA 2K7 


« 2K SPORTS « 64,95 € « 1-7 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un gran juego de basket, muy jugable y completo, aun- 
que técnicamente no aprovecha el potencial de PS3. 


NBA SWer HOÜIECOURT 


5 « EA SPORTS BIG « 69,95 € « 1-6 JUGADORES « CAST. « +3 AÑOS 

Partidos callejeros "3 contra 3“ en los que la única regla es {¡KV 
dar espectáculo. No aporta nada con respecto a los de PS2. 



NaUAGAlOEIISICMA 


«TECMO « 69,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +18 AÑOS 

Un desafio en forma de beat'em up de vibrante desarrollo 
y explosiva puesta en escena. Eso sí. es un reto exigente. 


PIRATAS DEL CARIBE: I 





«DISNEY INTERACTIVE « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTeS-^ü 

Todo el encanto de las pelis para una aventura repleta de BCTTÍ 
combates (repetitivos eso si) y correcto técnicamente 





W UBISOFT « 64,95 € » 1-16 JUGADORES « CASTaUNO « +liF ^S 

Uno de los mejores shooters de PS3 gracias a su calidad BPTJl 
técnica, su muitijugadcr y su mezcla de acción y táctica 



«SONY « 59,95 € «1-40 JUGADORES « CASTELUNO « +18 AÑOS 

Un sobresaliente shoot ' em up que por calidad técnica. 
desarrollo y opciones multijugador, es de lo mejor en PS3. 


RIDC^RACER? 


«SONY « 59,95 € «1-14 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un notable arcade de velocidad que. sin sorprender, logra I 
entretener a los fans de la velocidad. Y ahora, con tuning. 




« AQIVISION « 69,95 € « 1 JUGADOR « CASTELUNO « +12 AÑOS 

Es la mejor aventura de Spidey hasta la fecha. Ningún fan UÍT? 
del superhéroe y/o de la acción debería perdérsela. 


SPLINTERCELL DOUBLE ACENT 


«UBISOFT « 69,95 € «1-6 JUGADORES «CASTEUANO «+18 AÑOS 

El estreno de Sam en PS3 es una sólida aventura de ac- 
ción que supera en mucho a la versión que vimos en PS2. 


TUEOARKNESS 


«2K GAMES « 64,95 € «1-16 JUGADORES «CAST. « +18 AÑOS 

Un shoot ' em up basado en el cómic, en el que tan impor- Wgl 
tante es disparar como usar brutales poderes demoníacos. ||^ 


THE BJ)ER SCR0LL5 IV: OBLIVION 


«UBISOFT « 69,95 € «1 JUGADOR « CASTELUNO « +16 AÑOS 

Un juego de rol apabullante en apartado técnico, dura- ^7 
ción y libertad de acción. Es de lo mejor que hay en PS3. 


SPHDJECT8 


«ACTIVISION « 69,95 € «1-2 JUGADORES « CAST. « +16 AÑOS 

Skate en estado puro y muy jugable. Muy parecido al de 
PS2, pero con mejores gráficos y buen uso del Sixaxis. 


IRAR^r^lW I TRANSFORMERS:THECAM£ 


«ACTIVISION « 69,95 € «1 JUGADOR « CASTELLANO » +12 A? 

Un contundente v senrillo juego de acción que refleja bien 
el espectáculo de la peli y el poder de los Transformers 


VlRTU^iOiTERS 


«SECA « 69,95 € «1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +16 AÑOS 

Peleas espectaculares y profundas que. a pesar de ser si- ■RT 
milares a VF4 Evolution. encantarán a los fans de la lucha. 






VIRTUA TENNIS 3 


«SEGA « 69,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO 

Vibrantes y divertidísimos partidos de tenis con jugadores 
reales y atractivos modos de juego. Mejor en compañía. 


Rainbow Six 


Ve 


1. U MEJOR ACCIÓN 
TÁCTICA. Libera a los re- 
henes al mando de un gru- 
po de operaciones especia- 
les. Acción y estrategia con 
un ritmo realmente brutal. 


2. POTENTE MODO 
MULTIJUGADOR. Tanto 
en servidor como en red lo- 
cal, disfrutaremos de intensas 
partidas Onlline para 16 juga- 
dores y muy configurables. 


3- ESPECTACULAR 
PRINCIPIO A FIN. Los 

gráficos están a la altura 
esperado, destacando el 
ño de escenarios y el 
de las luces y sombras. 


HEEO FOR SPEEO CARBONO 


«EA GAMES « 69,95 € «1-8 JUGADORES « CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un juego de carreras y tuning que sólo te convencerá si 
disculpas su discreto apartado técnico, indigno de PS3. 


LOS mRS 
UEÍ40Í00S 

Virtua Tennis 3 

SECA DEPORTIVO 
OlvertidisKno 
completo V n^uy 
espectacular. 

Virtua Tennis 3 
se ha aupado ai 
primer puesto en 
la lista de ventas 
¿Tendrá algo 
que ver el éxito 
de Rafa Nddai‘=' 

Piratas del Caribe: del Mundo® 

DISNEY INTERACTIVE AVENTURA DE ACCIÓN 

The Eider Scrolls IV: Oblivion 

UBISOFT ROL 

Resistance:FailofMan 

SONY SHOOT 'EMUP 

MotorStorm 

SONY VELOCIDAD 



UUESTROS 

Fí=iUC:iRiTOS 


The Eider Scrolls IV: Oblivion 

UBISOFT ROL 


Un enorme 
mundo por ex- 
plorar lleno de 
aventuras y li- 
bertad de acción 
total son buenas 
razones para que 
un juego se con- 
vcfta en vuestro 
favorito ¿O no> 



Resístante: Fallof Man 

SONY SHOOT 'EMUP 


MotorStorm 

SONY VELOCIDAD 

Virtua Tennis 3 

SECA DEPORTIVO 


Formula One ClMmpianshiiiEdítian 

SONY VELOCIDAD 


ESTRmOS 
JIJGRNOO R... 

Transformers: The Carne ® 

ACTIVISION ACCIÓN 
Como fans <J** 

Iransformers 
que somos, 
vimos la pelícu- 
la y no podía- 
mos perdernos 
el juego prota- 
gonizados por 
Optimus Prime 
y cía en PS3 

Rainbow Six Vegas ^ 

UBISOFT ACCIÓN TACTICA 

The Eider Scrolls IV: Oblivion 

UBISOFT ROL 

Ninja Gaiden Sigma 

TECMO ACCIÓN 

The Darkness 

2K GAMES SHOOT EMUP 



SSIPlayManía 











































¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


I EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en Espa/\a. 

Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

H POR CORREO: Envía el cupón de descuento, Indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


¥ 


CUPON DE PEDIDO 


I Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAlL 
I Oferta válida hasta el 15 de agosto de 2007. 


Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número Piso Ciudad 

Provincia C. Postal Teléfono NIF. 

Fecha nacimiento Email 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 


O NinjaCaidenSigma 


O RainbowSix Vegas 


O Piratas del Caribe del Mundo 


o angstarS™‘''*“”'“ 


O TunARajdwAiiniwrsafv 


PVP* 

RECOMENDADO 


69,95 € 


69,95 € 


59,95 € 


59,95 € 


49 , 95 € 


PRECIO FINAL* 
LECTOR PUYMANÍA 


64,95 € 


64 , 95 € 


54,95 € 


54,95 € 


44 , 95 € 


Código de barras 


il 


III 


II 


GAME 



Forma de pago Contra reembolso Urgente 

CEspaña peninsular 4,90 €, Baleares 5,90 €] 








■ Como en las pelis de terrof 
ncanai. los protas son “toplcazos” 
cachitas guaperas, explosivas ru- 
bias... Todos van a sufrir lo suyo. 


ra con 
habili- 


EL TERROR UNIVERSITARIO SIGUE EN PS2 


T ras los horribles sucesos a los que 
se enfrentaron en su instituto hace 
dos años, los protagonistas del primer 
Obscure disfrutan de sus nuevas vidas 
en la universidad... aunque todo se tor- 
cerá cuando las pesadillas que provoca 
una planta alucinógena se cuelen en el 
mundo real. Así, en Obscure 2 de nuevo 
disfrutaremos de un Survival Horror con 
todos lo elementos de una buena peli 
de terror: protagonistas jóvenes, sus- 
tos y acción a raudales, 
íA ambientación tétri- 

ca y... casquería. 

^ Esta vez, al princi- 

' pió de la aventu- 

ra manejaremos a 
cuatro personajes 
(de los 9 que ha- 
brá en total), y 
cada uno conta- 


dades únicas, como resolver acertijos o 
mover objetos pesados, con lo que de- 
cidiremos qué miembro es el mejor para 
cada situación. Pero, como en el original, 
la principal baza de Obscure 2 esihra en 
su modo cooperativo, ya que en cuah 
quier momento del juego un amigo po- 
drá unirse a la pareja que manejemos y 
ayudarnos con los puzzles, los bichos... 

Y si la cooperación va a ser importante, 
la luz volverá a ser una pieza central, ya 
que será fundamental para librarnos de 
las criaturas que nos acechen, hasta el 
punto de que una linterna será tan efec- 
tiva como una pistola. Además, para ha- 
cer frente a las criaturas podremos “re- 
coger” su energía y usarla a modo de 
suero, lo que nos dotará de una fuerza 
extra durante unos instantes. Con una 
ambientación que recogerá lo mejor del 
cine gore y de terror psicológico y una 
atmósfera que nos ha recordado a títu- 
los clásicos del género, como Resident 
Evil o Silent Hill, Obscure 2 promete 
convertirse en una agradable “pesadi- 
lla” que comenzará a finales del cerca- 
no mes de agosto... O 


PRiriERA IMPtES 


MUY BUENA 


■ : 7 ts ^iv 

Horror en el que lo macabro 
y la acción se darán la mano 
en una lóbrega aventura. 




Será el último gran juego de terror de PS2, 
un título que recordará a buenas pelis de 
terror estudiantil, como “The Faculty" 


■ Nueve ev; eraran 

baio nuí=ítTO contfri^ irán por 
parejas y contarán con una 
serle de habilidades únicas 


I Las cnaturas que nos atacarán 
serán sensibles a la luz. Así, una 
linterna será igual de letal que 
una pistola... si tiene pilas, claro. 












■ Una universictad y sus alrededores 
será el marco de excepción de esta 
aterradora aventura '‘estudiantil” 


□ SOBREVIVE AL HORROR 


Para que la aventura no sea un simple 
juego de acción con sustos y una 
amblentaclón de miedo, Odso/re 2 tam- 
bién ofrecerá puzzles, la opción de con- 
trolar a personajes con habilidades que 
sólo ellos tienen y otras sorpresas que os 
desvelaremos el mes que viene... 


■ En el mundo de pesadilla de Obscure 2 tienen cabida todo tipo de 
criaturas, desde letales y gigantescas plantas a seres de carne infecta 


■ Siempre controlamos a una partjn de supervivientes, y alternamos su 
control para aprovechar sus cualidades: mayor fuerza, inteligencia... 


En cualquier momento puede unirse un ju- 
gador y controlar a nuestro acompañante. 


ÉSiiJi 


Los puzzles de todo tipo, como buen 
Survival Horror, tampoco faltarán a la cita 




■ Los ángulos de camara, toques 
gore, tétrica ambientación. . todo va 
a estar dispuesto para que el juego 
sea una experiencia terrorífica 




Una universidad, 9 jóvenes, criaturas de pesadilla, 
horribles sucesos... ¿te apuntas uno de los últimos y 
más esperados Survival Horror de Playstation 2? 


□ SE PARECE A... 


OBSCUPE 


Compartirán protagonistas, es- 
tilo de juego, amblentaclón, la 
opción de juego cooperativo... 


■ Los supervivientes del pri- 
mer Obscure se preparan para 
vivir una nueva pesadilla, esta 
vez en ia universidad. 


Comparten que lo grotesco in- 
vade la realidad, dejando una 
amblentaclón de miedo. 
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■ Gf?>\IV2aiternará sigilo y acción 
a lo largo de todas las misiones que 
ofrece (sabotaje, asegurar zonas .). 


EXCELENTE 


La primera entrega de Gff;41Ven PS3 combi- 
nará de forma magistral acción y táctica mili- 
tar, arropadas por un gran apartado técnico. 


Q SE PARECE A 


CALL OF DUTY 3 


RAINBOW SIX VEGAS 


La acción militar más vistosa está 
presente en ambos, así como una 
trama drgumental bastante cui- 
dada y "realista”. 


Van a llegar casi a la par, pero 
G/?AW apuesta mucho más por 
la estrategia que RSV.,. aunque 
ambos ofrecen mucha acción. 
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Ghost RgCOIII Advanced Warfighter 2 


cluso en sus divertidos modos Online. 
Además, el intuitivo sistema de con- 
trol, marca de la casa, nos permitirá en 
esta ocasión manejar y coordinar a to- 
das nuestras tropas, así como dirigir 
vehículos de reconocimiento aéreo o 
carros blindados para que nos sirvan 
de cobertura. Por si fuera poco, nues- 
tros soldados contarán con los últimos 
avances tecnológicos, como una cá- 
mara que nos permitirá ver lo que pa- 
sa a su alrededor (aunque estemos en 
otro punto del mapa) y con un movi- 
miento de la cruceta les ordenaremos 
que actúen con sigilo o abran fuego a 
discreción, todo apoyado un soberbio 
doblaje al castellano, por supuesto... O 


E l mes pasado os adelantamos los 
primeros detalles de GR:AW2 pa^ 
ra PSP y ahora le llega el turno a la ver- 
sión para PS3, que llegará a las tiendas 
en septiembre. 

Siguiendo la estela de las anteriores 
^ entregas de la saga, volveremos a 
tomar el mando de una unidad 
de soldados de élite Ghosts. 
El argumento, como es cos- 
tumbre, correrá a cargo 
de Tom Clancy y nos situa- 
rá en un México que sufre 
el azote de una revolución 
que nos tocará sofocar, ya que 
la guerrilla posee armas nucleares 
y están amenazando a Estados Uni- 
dos... Así, participaremos en todo tipo 
de misiones (asegurar áreas, destruir 
tanques blindados con bombas lapa...), 
todo ello con una combinación de es- 
trategia y acción que se mantendrá in- 
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■ Dispondremos de 
la última ttcnologla, 
como satélites espía. 


La mezcla de acción y estrategia funcionará 
a la perfección gracias a un buen despliegue 
gráfico y a una historia muy intensa. 
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■ Nuestra capacidad de raciocinio se 
medirá al final de cada partida. 


Coordnw a las tropas y el uso de 
s vefilaiios será parte de nuestro 
abajo como jefe de equipo. 


■ Estrujarnos el cerebro para encontrar la salida de un escenario 3D 
con la ayuda de los objetos que hay por la zona es la base de PQ2. 
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m Podremos dar sencillas órdenes 
a nuestros hombres, así como 
ver lo que sucede a su alrededor 
gracias a un sistema de cámaras. 
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m El espectacular aspecto 
gráfico conseguirá meternos 
de lleno en las encarnizadas 
batallas que nos esperan. 




PSP D3 PUBLISHER PUZZLE JULIO 


TU CEREBRO Y TU, EL MEJOR EQUIPO 


A hora que está de moda ejercitar el cerebro, está a 
punto de llegar la segunda parte de Practica! íntellh 
gentQuotientóel profesor Masuo Kosayu. En PQ2 la diná- 
mica se parecerá a la del juego original y nos enfrentará a 
unos laberintos 3D en los que debemos encontrar la salida 
con la ayuda de los recursos que encontremos por el ca- 
mino y, cómo no, con nuestra materia gris. Así, en cada fa- 
se tendremos un tiempo asignado para ir de un punto “A” 
a un punto “B”, sorteando obstáculos como láseres, al 
tiempo que activamos interruptores y damos esquinazo a 
policías. PQ2, además, incluirá cinco modos de puzzle en- 
tre los que habrá un editor de pruebas y un modo Carrera 
con 100 puzzles a resolver en 300 minutos. Además, se 
podrán descargar nuevos retos creados por la comunidad 
de jugadores, ver las puntuaciones globales y nuestro co- 
eficiente junto a un informe que resalte nuestras virtudes. 
Si estás dispuesto a estrujarte los sesos, PQ2 sin duda se 
convertirá en uno de tus títulos indispensables. O 


PARECE A 


lEXIT 

r MUY BUENA 
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SEPTIEMBI^ 


PS2 SQUARE ENIX 


LA SECUNDA CARGA DE LAS VALKIRIAS 


■ Los mitos y dioses nórdicos 
inspiran un juego que destaca por 
su dinámico sistema de combate. 


O SE PARECE A. 


FANTASY XII 


STAR OCEAN TUL THE END OF TIME 


MUY BUENA 


Nos movíamos libremente por el campo 
de batalla y podíamos atacar desde cual- 
quier flanco, como en Valkyrie Profíle 2, 


Otra gran obra de Square Enix. Mezclaba la 
ambientaclón futurista y la fantasía, y sus 
combates también eran muy dinámicos. 


Una ambientación de caiidad, un desarrollo 
original, dinámicos combates... podemos 
estar ante una de las sorpresas del año. 


■ Nuestro grupo estará formado por las 
almas de guerreros cardos. El carisma de 
los héroes (algunos del primer juego), 
será una de las bazas de la aventura 


f ■ Dentro de la joven princesa 
^ Alicia habita el alma de la vaikirla 
^ Silmeria. Las dos mujeres tendrán 

T que impedir una guerra 














Valkyríe Pro file 2 será unos de los juegos de rol 
más originales de PS2, con un desarrollo y unos 
combates únicos y una gran elegancia gráfica. 


■ Fred se colocará diferentes cabezas que le dotarán de 
habilidades para pelear, explorar, resolver puzzles... 


■ El juego rebosará humor negro y 
“gore”, pero siempre desde un punto de 
vista más “cartoon” e irónico. 








m Todos los escenarios serán en 
20, (sólo podremos desplazarnos 
a izquierda y derecha), aunque los 
gráficos serán tridimensionales 


PSP D3 PUBLISHER AVENTURA SEPTIEMBRE 


UN DIA TE VAS A DEJAR LA CABEZA 




-S. 


■ Los combates no serán aleatorios. 
Vemos a los enemigos y podemos 
paralizarlos y hasta usarlos para 
resolver puzzles o saltar sobre ellos... 

■■■■ ' 1 : 


■ De manera rapida y sencilla 
combinaremos los ataques de 
nuestros personajes. 


S i el detective Fred Neuman ha sido asesinado... ¿por 
qué anda suelto por ahi7 Es más, ¿qué demonios le ha * 
pasado para que ahora... no tenga cabeza? Pues eso ten- 
dremos que averiguar en una de las más originales aven- 
turas de PSP. un título que parodiará tanto al cine negro 
como las películas “gore”. En el papel de Fred pelearemos 
contra todo tipo de criminales zombis, fantasmas y seres 
de ultratumba, además de explorar, resolver puzzles y su- 
perar zonas de saltos en la ciudad de Zombie Town (po- 
blada por respetables ciudadanos zombi). 

Y la clave para resolver todas estas situaciones será usar 
las cabezas. Porque, aunque al pobre Fred le falta la suya, 
podrá colocarse distintas cabezas que le dotarán de varia- 
das habilidades: una de roca le permitirá propinar colosa- 
les golpes, otra con la que lanzará gas y que podrá llenar 
de líquido para escupirlo y resolver puzzles, otra que lan- 
zará ácido a sus enemigos... Dispondremos de 9 cabezas 
distintas, y hasta podremos comprar mejoras para ellas en 
las tiendas. Minijuegos y combates con jefes finales com- 
pletarán una aventura que promete ser de lo más diverti- 
da, original y variada. O 



T DEATH JR. 2 
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' nUY BUENA 


■ Así queda el pobre Fred cuando pierde la cabeza. Recuperarla y 
descubrir al culpable serán los objetivos de esta original aventura. 










■ Monster Hunter freedom 2 es un 
híbrido entre juego de acción v RPG que 
despliega un excelente apartado visual 


■ El bestiario es un derroche 
de imaginación, mostrando 
animales a medio camino entre 
bestias salvajes y dinosaurios. 


PSP CAPCOM ACCIÓN ' SEPTIEMBRE 


UN COTO DE CAZA... MONSTRUOSO 


MONST ER HUNTER F. 
EXCELENTE 


Mejores gráficos, más misiones, posibilidades 
y armas... Sin duda, una prometedora secuela 
que nos atrapará durante cientos de horas. 


» RURNCin: PSP 


CAPCOM 


d C'g^.nizpr cac^ .Vt-F p&'a 4 rjg5d':’'es será 
otra de sus grandes bazas para divertir a lo grande. 


nes, 700 armas y 1400 piezas de ar- 
madura. El abanico de monstruos y 
entornos también será muy variado y ca 
da uno de ellos exigirá una estrategia y 
equipamiento específico, con lo que ha- 
brá que dedicarle tiempo para llegar a 
dominarlo plenamente. / 

Por si fuera poco, MHF2 ofrecerá un ^ 
cincuenta por ciento más de con- 
tenido que su antecesor y la po- 
sibilidad de descargar expan- 
siones de Internet. Sólo nos 
queda decir... ique comien- 
ce la cacería! O 


I magina cacerías de enormes criaturas, 
mitad dinosaurio y mitad bestia, en to- 
do tipo de salvajes parajes: calurosos de- 
siertos, gélidas praderas heladas, abrup- 
tos bosques... Pues deja de soñar, porque 
en MHF2te espera todo esto y mucho 
más. Esta secuela, que ya ha arrasado 
en Japón, tomará como base el segun- 
do Monster Hunter 6e PS2 y en su salto a 
PSP promete derrochar calidad técnica y 
jugable desde el primer minuto de juego. 
Todos los detalles han sido cuidados al 
máximo y, por empezar por algún si- 
tio, ofrecerá la friolera de 350 misio- 
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Regalamos 10 Juegos PS3 

The Darkness 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 7654! 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurso solo tienes 
que enviar un mensaje de texto al numero 
7654 desde tu móvil poniendo 
PlaylOS (espacio) respuesta correcta 
(espacro) tus datos personales Por ejemplo. 
SI crees que la respuesta correcta es la B, 
deberías mandar el siguiente 
mensaje playlOS B Arturo López Calle 
Aranjuez 64, 7A. CP 29007 Madrid 
1 • Coste máximo por cada mensaje 
0,90 Euros + IVA 
2- valide para Mcvistar 
Vodafone y Orarige 

3 - Los premios no serán canjeables 
por dinero 

4 - No se admitirán reclamaciones poi 
perdida del servicio de Correos 


5 - Los nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos números 
de la revista 

6 - El hecho de tomar parte en este 
sorteo implica la aceptación total de 

sus bases Solo valido en territorio español 

7 • Plazos de participación del 15 de 
julio al 15 de agosto de 2007 

"En cumplimiento con la Lev Orgánica 15/1999, de 13 de 
diciembre de Protección de Datoi de Carocter Personal 
le mfof mainos aire sus datos persr.nale? formaran parte 
de un fichero propiedad de AXEL SPRIN6EP ESPAÑA, 

S A para la purticactón de los ganadores de los concur- 
sos. asi conao para el envío de los piemios, ante quien 
puede efeice; los derechos de acceso rectificación 
cancelación y oposición en la dirección C 'Santiago de 
Composrela 94-28035 IHadrio* 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7654 escribiendo: "PlaylOS (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales''. 
Podrás ganar uno de los 10 juegos The Darkness para PS3 que Take2 y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


•]| 



□ Crucigrama numérico 



ESDDE LE IMCOC.SNO 


CLAEL TSEA 


OINATNAEPSA 


SOHIATIR 


O ¿Verdadero o falso? 


Con los poderes de las | 
hora de concentrarse 9ÍÜ 
estas tresdetink 


ileblas o sin ellos, llegó 
lixlmo y averiguar 
re Darkness es la corj ^ 


Aunque a estas criaturas les gusta hacer de las suyas en 
la oscuridad, de vez en cuando disfrutan con alguna que 
otra operación matemática... Aunque ahora no les salen las 
cuentas y te va a tocar a tí resolver este crucigrama... 


Este divertido juego musical nos 
hará cantar a tope las canciones 
de este verano... 


En esta historia recorreremos los 
más bajos fondos para encontrar 
nuestro querido monopatín. 


En este juego seremos Jackie | 

Estacado, un mafioso con ^ 

poderes demoníacos. I 




Solución: 


o Lío de letras 

En una aventura 
llena de oscuridad 
y sombras como ésta, 
es normal tener 
dificultades para 
leer correctamente 
cualquier mensaje, 
y si encima está 
desordenado... 

¿Serás capaz de 
superar tu miedo 
a la oscuridad 
y ordenar este 
mensaje escrito 
en la pared? 

Esperemos 
que sí... 


Q Humor 
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EQBSSSK 

Juego The Eider Scrolls IV Oblivion (PS3) 

Sergio Menéndez (Asturias) Alvaro Forcén (Madrid) 

Jesús Simarro Zafra (Ávila) Adrián Usero (Murcia) 

Javier Ríus (Castelón) Luis Ángel Bonafau (Navarra) 

Sergio Tornil (Huesca) Rubén Blanco (Orense) 

Jordy Pérez (León) Javier Carrera García (Soria) 

Consola PS3 + Juego Resistance: Fall ofMan 
+ Juego The Eider Scrolls IV Oblivion (PS3) 

Víctor González (Asturias) Carolina Pérez Ruiz (Jaén) 

José Bernardo Ariza (Badajez) Jesús Larriba (Madrid) 

Óscar Lorenzo Cortéi (Barcelona) Pedro José Márquez (Málaga) 
Juan Antonio Sánchez (Cádiz) Agustín Delgado (Navarra) 

Juan Carlos Campos (Cuenca) Joaquín Clua (Tarragona) 


Juego Tony Hawk’sProJect 8 para PS2 (Enero) 

Jon Álvarez González (Ála-. a) Eduardo Panadero (Madrid) 

Borja Rodríguez (Asturias) Esperanza Bachiller (Madrid) 
Gustavo Garin (Asturias) José Alberto Bames (Murcia) 
José Bernardo Ariza (Badajoz) Alejandro Quijada (Murcia) 
Miguel Amo Montes (Burgos) David Moras (Patencia) 
Daniel Pina 6H (Cádiz) Pilar López (Patencia) 

Esperanza Blanco Rfes (Cádiz) Charo Sanz Martín (Segovía) 
Jaime González (Castellón) Jonathan López (Toledo) 
José Antonio Ocaña (Castellón) Marco Antonio Perea (T oledo) 
Li¿s Alberto Redondo José Miguel Alonso (Vigo) 

{Ciudad Real) Gonzalo Cirión (Vizcaya) 

Bruno Otero García (León) Néstor Ibarrondo (Vizcaya) 
Gerard Garda (Ueida) David Briongos (Zaragoza) 
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SIlffÁNCUEHOliD 


SUSCRIPCIONES Tlf. 902 540 777 


Este impresionante juego de acción, que sabrá 
refiejar como nadie toda la espectacularidad 
del cine de acción de Hong Kong, va a llegar en 
septiembre a PS3 de la mano de John Woo, el 
aclamado director de cine asiático. Nosotros ya 
lo hemos jugado y el mes que viene os lo conta- 
remos todo sobre este espectacular torrente de 
acción y espectáculo digno de la nueva 
generación de consolas. 


Sonía Herranz Directora. 

Abel Vaquero Director de Arte. 

Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
David Villarejo, 

Ruth Caravaca, Jorge García, Gonzalo Vega 

Maquetación. 

Ana María Torremocha, María Jesús Arcones 

Secretarias de Redacción. 

Colaboradores: Rubén Guzmán, Mercedes 
López, Sonia Ortega, Ana Antelo, Francisco 
Javier Cabal, Pablo Borrella, Daniel Lara, Juan 
Lara. Patricia Gamo (maquetación), Alejandro 
Frago, Sergio Llórente (mapas), Carlos 
Burgaleta, J. C. Ramírez (dibujos). 
playmanla@axelspringer.es 

Edita AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 

Directora General Mamen Perera 
Director de Publicaciones de Videojuegos 
Amallo Gómez 

Subdirector General Económico-financiero 

José Aristondo 

Director de Producción Julio Iglesias 
Coordinación de Producción Ángel Benito 
Directora de Distribución Virginia Cabezón 
Director de Sistemas Javier del Val 
Subdirectora de Marketing Belén Fernández 

PUBLICIDAD 

Director Comercial José E. Colino 
Directora de ventas Mayte Contreras 
Directora de Publicidad Mónica Marín 
Jefe de Publicidad Rosa Juárez. 

Coordinación de Publicidad 
Mónica Saldaña 

C/ Santiago de Compostela, 94, 8-Planta. 
28035 Madrid. 

Tlf. 902 11 13 15 Fax. 902 11 86 32 

REDACCIÓN 

C/ Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid. 
Tlf. 902 11 13 15 Fax. 902 12 04 48 


HOBBY PRESS 


Hobby Press 
es una marca 
de Axel Springer 
España, S.A. 


axel springer^ 
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JUEGOS OE ROL 

Final Fantasy XII, Dragón Quest, 

Kingdom Hearts II, Rogue Galaxy, 
Valkyríe Profile 2: Silmeria, Shin 
Megami Tense! Luciferes Cali... 

PS2 tiene en su catálogo algunos 
de los mejores juegos de rol de 
todos los tiempos. Nosotros en- 
frentaremos a los mejores para 
decidir cual es el mejor juego de 
rol absoluto de la consola. 


QGUIRS ^ TRUCOS 

SOLUCIONES PRRfl LOS niEJORES 
JUEGOS DE PSa. PS3 V PSP 

¿Problemas para llegar al final de tus juegos fa- 
voritos? Pues no te preocupes. En nuestro su- 
plemento del mes que viene no faltarán ni los 
trucos ni las guías completas de los últi- 
mos exítazos de PS2, PS3 y PSP; 

Ratchet & Clank El Tamaño Importa, 

The Darkness, Rainbow Six Vegas, 

Driver 76, Los 4 Fantásticos... 


Nota. Los contenidos anunciados en 

esta página pueden 

estar sujetos a cambios de última 


DISTRIBUCIÓN 

DISPAÑA. Avda. Llano Castellano. 43, 2* planta. 
28034 Madrid. Tlf. 91 417 95 30 
Portugal; Johnsons Portugal. 

Rúa Dr. José Apirito Santo. Lote 1 - A. 

1900 Lisboa. Tlf. 837 17 39 Fax: 837 00 37. 


DISTRIBUIDORA PARA AMÉRICA 
HISPAMEDIA, S.L 
C/ Aragón, 208, 3^-2« 

08840 Barcelona. España. Tlf.;934544815 
Argentina; York Agency. S.A. 

México: Pernas y Cía, S.A de C.V. 
Venezuela: Distribuidora Continental 


TRANSPORTE 
BOYACA. Tlf. 91 747 88 00 
IMPRIME: RUAN 

C/ Francisco Gervás, 12. Alcobendas (Madrid) 
Depósito Legal: M-2704-1999 
Edición: 10/2007 


Prínted in Spain 

PLAYMANÍA no se hace necesariamente solidaria 
de las opiniones vertidas por sus colaboradores en 
los artículos firmados. Prohibida la reproducción 
por cualquier medio o soporte de los contenidos 
de esta publicación, en todo o en parte, sin permiso 
del editor. 


Publicación controlada por OJD 


Esta revista se imprime en Papel Ecológico 
Blanqueado sin Cloro. 
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+ un espacio + el código de 
la canción n D 

que unieres al #OUO 




^ envía JAI 
+ un espacio 
+ el código 
del luego al 
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«7741 Sonic The Hedgehog 
> 3024 Deseos Ocultos 
'1 1 495 Roger Federer's Tennis Open 
- 5577 Virtua Tennis Mobile 
¡5 261 1 Boca Seca Man 

fti3607 Mobile BrainTrainer 
§2613 Mujeres Desesperadas 

0)1457 Prince of Persia 
3 - Las 2 coronas 

^1439 Atari Legends V2 
o 0258 Domino Fever 


ASBRO and ils logo and CONNECT FOUR are tradereafks of Hasbro and are 
used wMb permission. 02004 Hasbro AO Rights Reserved. O 2006 Gamelon 
All Righb Reserved Gareelotl. tbe logo Gamcion and Bram Cnallenge are 
tradematiQO(Gamelo(lintheUSand/oro(hercountnes.OSEGA WhoWan&T 
o Be A Masonaire'’ logo and TVI and O 2005 Celador Intematlorral Lid. AH nghis reserved. 
O Mob4e Solutions ConsuSirn Group.S.L Todos los derecbos reservados 
O 2005 Gamelofi A» Rignts Reserved. Gamelofl and Lbe Garecloft logo ate traderoano 
o( Gamelofl n Ihe US and'of otber countnes. Under hcense by C Touchstone Televisión. 
All Righa Reserved. 




25353 Cañita Brava Cañita Brava 

25354 Himno España Leonardo Dantes 

77894 Richard coge el teléfono que viene el payo verde 
17671 Ponte el cinturón ' '' — ~ 

77395 Mensaje del caudillo 

1583 Tikitaka 

78854 R. Madrid - Fieles y leales 
77762 Como el luisma no se entera 


cántico I 
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8788 Tuneados >> 
9199 Tequieros O) 
2250 Calaveras ^ 
3979 Gnomos m 
3786 Kamasutra 2 
1935 Perrillos > 
3509 Hadas O) 
2808 Chicas en bikini 


TUNING WORLD|||e Be^s 
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9908 

14773 


;Para^que tu^no' llores~l A Carmoni' 
.Como en un mar eterno Yo soy la Juani 

Nana! Mala Rodríguez . 

Himno 100 Sevilla F.C. % V 
iHow to save a Ufe (Anatomía de 6i 
El bueno, el feo y el malo 
iVen por mi (Come with me) Eduri 
^With or witnout you U2 
Manda una señal _ Mana 
iVuelvete a la Luna Shaila Durcal 
Eye of the tiger (BSO Rocky III) 
Sallo el Sol ~ Don Ornar ^ 
Chasing cars (Anatomía de Grey)^ 
Te entiendo Pignoise j ^ 
Pruébalo ^ SFDIT w%l 1 JAH 

Labios compartidos I Mana VlHIl 


25212 Vuel^ negra _ Bnkl|Hil^H*^A ^ 

25138 Chita ^ Cleopatra^tratan^M^^tt 
17671 Ponte el ciniuroi^Ponte'el'cinturonF 
17949 Going to a townPfmufus WainwrightjA 
25055 Bailando un sonWRash 

17911 Believe in me (America's Oupy^TM] 
17340 Una vida _ Raúl */ 

17948 Baila conmigo _ Flavio Rodríguez 
251 1 1 Sueña _ Calima V 

|25310 Shame on you Andrea Corr f 
25240 Nuestro baile del viernes _ Sidonie 
25237 Forever yours Sunrise Avenue 

25139 I dont viranna stop _ Ozzy Osbourne 

25122 Cosas ricas _ Costo Rico V 
L17644 Amor^Gitano (BSO El Zorro) _ Beyonce 
L13725 Las de]la intuición Shakira ^ 

L13552 Quejhiciste _ Jennifer López p- 

L1 3884; Micromania— Tata Golosa -/ 

L1 3725 Puré Intuition Shakira— Shakira 
^3.157áGirlfriend>_ Avril LavigneV^ _ 

Btl 48 61 Me muero _ La Quinta estación 
4 355 7|Te mentirla ¡irJere íRta i wBr 

17452'Adolescentes^Kiko ^hara 


tfe (BSO Él ultimo mohicano) 
Miguel Bose««qgpR||M ^ 

.loid on Bob'Sinclaw^ ^ 

17420 Monsoon Tokio Hotel JlijM 
13763 Pegate Ricky Martin^^^V 


14147 Nena 


Í4630|Beautiful liar ^Beyonce 
3679 El Padrino Cine y televisión 
7310 Himno RearMadrícl Hala Madrid! 
13073 Grace Kelly _ Mika 


Greenhill 


83711 


83714 


92061fA7 

84724IBI 

84207|EI 

85606|Vc 

80082|B2 

85607JEI 

801081BÍ 

84560ICI 

83648lL^c 


liCAMBIAlTUiWOViilROB DENTRO! 


PRECIO SMS: 1 .2 C'MEN -MVA: PR06GIE S.L • Clr 891109454 {Si Bros menor de edad recuerda que has de contar con el consentimiento de tus padies antes de hacer tu pedido] 
PRECIOS MAX BOX 1,09 €/MlN RED FIJA. 1.51 £/MIN RED MOVIL IVA INCLUIDO; SÓLO MAYORES 18 AÑOS, PuDIiodad Inleracliwa 2006 - CIF B9161B843 APD.CORREOS 6079 
- 41009 SEVILLA. Si tienes problemas bajando los contemdoe compruebe su configuración GPRS y WAP con su operador de telefon'a Si tienes un nokie y quieres quitar el logo de 
operador de tu pantailaenvia BLANCO al 5477. Numere de atenaon al cliente 902013016 N* LiC S6AERMV6M/51 3/09/901 9 Polifónicos, true Iones, lemas, sonibromas, aplicaciones, 
juegos y mms necesitan vanos mensajes (ej 3 para sonidos reales y lemas, 4 para temas), logos y tonos se descargan con un solo mensaje Mas infonwoón consultar en 
JBfe6froggie-mm.com o «sita la web WWW.LOGOSYTONOS COM Uhlizando los servicios de L060SYTONOS. el numero de móvil de nuestros clientes queda registrado en una 
de datos inscrita en la Agenoa Espa/iola de Protección de Datos con el número N* 2050120079. cuyo responsable es FROGGIE S L y podra ser ubiizado para el ermo gratuito 
■i mformación y promociones. Consulta nuestra política de protección de datos en www.pta nu. Puede darse de baja asi como ejercitar el derecno de acceso, rectificación, cancelaaór 
i oposición con tan sólo emnar un correo indicando el número de telófoflo a bajagpla.nu o en«ar una carta indicando su número de telefono al Apartado de Correos 6079. 41009 Sevii 
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' }007 Elirctronic Am Inc. All ilghl tn«rvrd.Ele<tronlc Artv EA, thv EA logo.tnd Mrdfll ol Honor Airbornv jir (indrmotki or AgglMFtrd Itddrmoikv ol EIrcironic Aitt Inc. In Ihr U5.«nd/ot oihvr 
counttlF> M«lj| ol Honor li 4 Irodtrmark or rogniorrd Irodrmnrk ol Eletironic An\ Inc In IhF U.S.«nd/or olh*r counirin lor computpr «nd vidto g»mc producH All olhrr Itodrmark» nrr Ihc prop» 
ol Ihnlr mpccllw owncn. EA'” It «n EIroronIc Am'“ brand. Mlcroiolt Xbon. Xbo« 360. Xboi LIVE. and Iho Xbo« logo* arr Iradomarki ol Ihr MIcrotoli group ol companiirt. 
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